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Der Bachelorstudiengang Wirtschaftsinformatik (WIF)

Das Bachelorstudium der Wirtschaftsinformatik hat Informations- und Kommunikationssysteme (IKS)
in Organisationen (Unternehmen, 6ffentliche Verwaltung etc.) zum Gegenstand. Es beinhaltet die
Entwicklung und Anwendung von Theorien, Konzepten, Modellen, Methoden und Werkzeugen fur
die Analyse, Gestaltung und Nutzung von Informationssystemen.

Im Studium der Wirtschaftsinformatik werden Kernfacher der Informatik mit den spezifischen Fa-
chern der Wirtschaftswissenschaften (Betriebs- und Volkswirtschaftslehre) zusammengefuhrt. Das
Erwerben von Problemlésungskompetenz ist ein wichtiges Teilziel des Bachelorstudiums der Wirt-
schaftsinformatik. Konkrete Produkte werden herangezogen, um Ansétze zu verdeutlichen bzw. um-
zusetzen.

Typische Einsatzbereiche von Wirtschaftsinformatiker und Wirtschaftsinformatikerinnen sind die
Computer- und Softwarehersteller, die Industrie und Unternehmensberatungen, Versicherungen und
Banken, in der Aus- und Weiterbildung sowie in Forschung von Hochschulen und der Industrie. Nach
Abschluss des Bachelorstudienganges (B.Sc.) ist die Absolvierung eines Masterstudienganges Wirt-
schaftsinformatik an unserer Fakultat mdglich.
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Literatur:

Algorithmen und Datenstrukturen
Algorithms and Data Structures

AuD

2.Semester
Professoren der FIN

deutsch
CV, INF, IngINF, WIF-Bachelor, Pflichtbereich 2. Semester
Vorlesung Ubung
Présenzzeiten:
3 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
Lésung der Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung,
Programmierwettbewerb
6 Credit Points = 180 h (70 h Prasenzzeit + 110 h selbststéndige
Arbeit, Notenskala gemaR Prifungsordnung

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Erwerb von Grundkenntnissen Uber die Konzepte der
Informatik

9 Befahigung zu Lésung von algorithmischen Aufgaben und zum
Design von Datenstrukturen

9 Vertrautheit mit der informatischen Denkweise beim

Problemltsen

Entwurf von Algorithmen

Verteilte Berechnung

Baume

Hashverfahren

Graphen

Suchen in Texten

Prifung: Klausur 2 Std.

Schein

Priifungsvorleistungen: erfolgreiches Bearbeiten der Ubungsauf-

gaben (Votierung) und des Programmierwettbewerbs

=A =4 =4 -8 -8 A

9 Saake/Sattler: Algorithmen und Datenstrukturen
1 Goodrich/Tamassia: Data Structures and Algorithms in Java
1 Sedgewick: Algorithmen in Java


http://www.ics.uci.edu/~goodrich/
http://www.cs.brown.edu/~rt/
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Bachelor-Projekt
Bachelor Project

In der Regel: 7. Bachelor-Semester
Lehrstuhl fur Simulation

Alle Dozenten der FIN

Deutsch oder Englisch

Projektarbeit

Projektspezifisch
18

1 Ubertragung von studienfachspezifischen Kenntnissen in die

Praxis

1 Einschatzung eines praktischen Problems und Planung eines
L&sungswegs

9 Entwicklung einer geeigneten Losung fur ein praxistypisches
Problem

1 Kommunikation Uber Auftragsinhalte, Arbeitsfortschritt und
Ergebnisse mit einem Auftraggeber

9 Planung und Durchfiihrung eines langerfristigen Projekts

Studierende bearbeiten ein von einem externen Auftraggeber

formuliertes, studienfachnahes Problem. Die zu erbringenden

fachbezogenen Leistungen und die Projektorganisation werden

mit dem Auftraggeber vereinbart. Zur Projektorganisation geho-

ren u.a. ein Meilensteinplan und ein Kommunikationsplan fiir den

Arbeitsfortschritt und die erzielten Ergebnisse.

Unbenotete Leistung auf der Basis eines Projektberichts

Entfallt

Projektspezifisch

Das Bachelor-Projekt muss vor Bearbeitungsbeginn beim Priifungsamt angemeldet werden.
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Inhalt:
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Datenbanken
Databases

100391
DB

3. IF, IngIF, WIF

5.CV

Professur fir Praktische Informatik / Datenbanken und Informati-
onssysteme

Prof. Dr. Gunter Saake

Deutsch

IF, InglF, CV: Informatik 1

WIF: Informatik

Vorlesung, Ubung

Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben & Klausurvorbereitung

5 Credit Points = 150h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbst-
standige Arbeit

Notenskala gemaR Prifungsordnung

Keine

Keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Grundverstandnis von Datenbanksystemen (Begriffe, Grundkon-
zepte)

Befahigung zum Entwurf einer relationalen Datenbank

Kenntnis relationaler Datenbanksprachen

Befahigung zur Entwicklung von Datenbankanwendungen
Eigenschaften von Datenbanksystemen

Architekturen

Konzeptueller Entwurf einer relationalen Datenbank
Relationales Datenbankmodell

Abbildung ER-Schema auf Relationen

Datenbanksprachen (Relationenalgebra, SQL)

Formale Entwurfskriterien und Normalisierungstheorie
Anwendungsprogrammierung

Weitere Datenbankkonzepte wie Sichten, Trigger, Rechtevergabe
Prifung oder Schein: schriftlich

Siehe http://wwwiti.cs.uni-
maqgdeburg.de/iti db/lehre/dbl/index.html



http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/db1/index.html
http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/db1/index.html
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Voraussetzungen nach
Prafungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

Einflihrung in die Informatik
Introduction to Computer Science

Einf. INF

1. Semester
Professoren der FIN

deutsch
CV, INF, IngINF, WIF-Bachelor, Pflichtbereich 1. Semester
Vorlesung Ubung Tutorium
Présenzzeiten:
3 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
1 SWS Tutorium
Selbststandiges Arbeiten:
Losung der Ubungsaufgaben einschlieRlich Tutoraufgaben
und Priifungsvorbereitung
8 Credit Points = 240 h = 6 SWS = 104 h Prasenzzeit + 136 h
selbststéandige Arbeit, Notenskala geméf Prufungsordnung

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Erwerb von Grundkenntnissen Uber die Konzepte der
Informatik

9 Befahigung zu Lésung von algorithmischen Aufgaben und zum
Design von Datenstrukturen

9 Vertrautheit mit der informatischen Denkweise beim

Problemltsen

Einflihrung: Historie, Grundbegriffe

Algorithmische Grundkonzepte: Sprachen, Grammatiken,

Datentypen, Terme

Algorithmenparadigmen

Ausgewahlte Algorithmen: Suchen und Sortieren

Formale Algorithmenmodelle und Algorithmeneigenschaften

Abstrakte Datentypen und grundlegende Datenstrukturen

Objektorientierung

Prafung: Klausur 2 Std.

Priifungsvorleistungen: erfolgreiches Bearbeiten der Ubungsauf-

gaben (Votierung)

= =

=A =4 -8 -4 -9

9 Saake/Sattler: Algorithmen und Datenstrukturen
1 Goodrich/Tamassia: Data Structures and Algorithms in Java
9 Sedgewick: Algorithmen in Java


http://www.ics.uci.edu/~goodrich/
http://www.cs.brown.edu/~rt/

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

IT-Projektmanagement
IT Project Management

IT-PM

3
Professur flir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |

deutsch

Bachelor INF ¢ Schlussel- und Methodenkompetenz
Bachelor CV - Schlissel- und Methodenkompetenz
Bachelor IngINF - Schlissel- und Methodenkompetenz
Bachelor WIF - Schlissel- und Methodenkompetenz
Vorlesung / 2 SWS

Présenzzeit:

28h Vorlesung

Selbstandiges Arbeiten:

62h Vor- und Nachbereitung der Vorlesung

3 Credit Points:

Vorlesung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 62h selbststandige Arbeit

Keine

Keine
Techniken des Projektmanagements
Umgang mit Werkzeugen den Projektmanagements
Projektvorbereitung: Projektbeschreibung, Zieldefinition, Aufbau-
und Ablauforganisation, Wirtschaftlichkeitsprognose
Projektplanung: Budgetierung, Ablaufplanung, Terminmana-
gement, Kapazitatsplanung, Analyse kritischer Pfade
Projektsteuerung: Fortschrittskontrolle, Budgetiiberwachung,
Dokumentation und Berichtswesen
Projektabschluss: Projektabnahme, Erkenntnissicherung, Projekt-
liquidation
Projektunterstiitzende MalRnahmen: Projektmanagement-
werkzeuge, Kreativitats- und Arbeitstechniken, Konfigurations-
management

9 Schriftliche Priifung: 1 Priifung

9 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Burghardt, M. (1997): Projektmanagement: Leitfaden fur die Pla-
nung, Uberwachung und Steuerung von Entwicklungs-projekten.
4. Aufl., Erlangen.

Balzert, H. (1996): Lehrbuch der Software-Technik: Soft-ware-
Entwicklung. Heidelberg.

Kellner, H. (1994): Die Kunst, DV-Projekte zum Erfolg zu flihren:
Budgets - Termine - Qualitat. Minchen.



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:
Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien-/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Logik
Logic

Logik

1

Prof. Dr. Jurgen Dassow

Prof. Dr. Jurgen Dassow

Deutsch

Bachelor Informatik, Bachelor Ingenieurinformatik,
Bachelor Computervisualistik,

Bachelor Wirtschaftsinformatik

Vorlesung / 30 SWS + Ubung / 30 SWS
Prasenzzeiten: 15X4h=60h

Selbststandiges Nachbereiten der Vorlesung: 90 h
5 Credit Points = 5 x30h

Kenntnis und Anwendung von Algorithmen zur Auswertung und
Umformung logischer Ausdriicke, Einsicht in die Beschreibung von
Situationen durch logische Ausdriicke
Ausdriicke, semantische Aquivalenz, Normalformen, Verfahren
zur (semi-)Entscheidbarkeit des Erfiillbarkeits-problems in der
Aussagen- und Pradikatenlogik, theoreti-sche Grundlagen der
logischen Programmirung, Ausblick auf weitere informatikrele-
vante Logiken
Schriftliche Klausur im Umfang von 120 Minuten,
Zulassungsvoraussetzung: 2 Drittel der Ubungsaufgaben

votiert
Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Dassow : Logik fur Informatiker
Schoning : Logik fir Informatiker
J. Kelly: Logik (im Klartext).



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Mathematik | (Lineare Algebra und analytische Geometrie)

1.
Professur fir Geometrie

Bachelor: CV, INF, IngINF, WIF -- Kernfacher

Vorlesungen und Ubungen

Présenzzeiten 84h:

3 SWS Vorlesung

3 SWS Ubungen

Selbststandiges Arbeiten 156h:

Bearbeiten der wichentlichen Ubungszettel, Prifungsvorberei-
tung

8 Credit Points = 240h =84h Présenzzeit + 156h selbststéndige
Arbeit

Notenskala gemaR Prifungsordnung

keine

keine
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

w 9NBSND RSNI FNNI SIkuyhd WIRedoRiardz
lichen Kenntnisse zu Begriffen und Strukturen aus der linearen
Algebra und Geometrie

w 9NBSND @2y CSNIAI|{SAGSYno
gen aus der Linearen Algebra und der Geometrie

w ! fTISONIY aSy3aSys wStliAazy
lineare Gleichungssysteme, lineare Abbildungen und Matrizen,

w 5SUSNNAYIYyGSYysE 9A3ISYsSNIUS
w DS2YSOUNARSY DNHzy Rt I 3Sy RSNJ
homogene Koordinaten und Transformationen

Prifung: Schriftlich (120 min)



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Mathematik Il (Algebra und Analysis)

2.
Professur fir Geometrie

deutsch

Bachelor: CV, INF, IngINF, WIF -- Kernfacher

Vorlesungen und Ubungen

Présenzzeiten 84h:

3 SWS Vorlesung

3 SWS Ubungen

Selbststandiges Arbeiten 156h:

Bearbeiten der wichentlichen Ubungszettel, Prifungsvorberei-
tung

8 Credit Points = 240h =84h Présenzzeit + 156h selbststéndige
Arbeit

Notenskala gemaR Prifungsordnung

keine

keine
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
w 9NBSND @2y CNKAI]TSAGSY miyY
ken anhand von algebraischen Strukturen und ihren Eigenschaf-
ten
w 9NISNYySy It 3SoNIAa0KSNJ a$s
w 9NBSND @2y SNF2NRSNI A @KUBd/
analytischen Grundfertigkeiten zu Funktionen mit ei-
ner/mehreren Veranderlichen
w ! T ISONIY !'f ASONF AAa0KS { (N
pen, Ringe und Kérper, Faktorstrukturen und Homomorphie
w !ylLfeaAra LY Certid SnyintdggalRchw S
nung fur Funktionen mit einer und mehreren Veranderlichen,
Potenzreihen und ihr Konvergenzkreis
w ! yIf@&aA &-uhdintégrafekhmiufigvddBuyktioken
mit mehreren Veranderlichen
Prafung: Schriftlich (120 min)



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Mathematik Ill (Stochastik, Statistik, Numerik, Differentialglei-
chungen)

3.
Professur fir Geometrie

deutsch

Bachelor: CV, INF, IngINF, WIF -- Kernfacher

Vorlesungen und Ubungen

Présenzzeiten 70h:

3 SWS Vorlesung

2 SWS Ubungen

Selbststandiges Arbeiten 110h:

Bearbeiten der wichentlichen Ubungszettel, Prifungsvorberei-
tung

6 Credit Points = 180h =70h Prasenzzeit + 110h selbststandige
Arbeit

Notenskala gemaR Prifungsordnung

keine

keine
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
w 9NI SNYySy (eLAaOKSNI at20kl 2
dungen und Entwicklung von Fahigkeiten und Fertigkeiten,
um praktische Aufgaben der Stochastik und Statistik zu be-

arbeiten

w 9NBSND RSNJI FNNJ RAS ydzyYSNR
Grundkenntnisse, Entwicklung von Fertigkeiten bei der Lésung
von numerischen Aufgabenstellungen

w 9NBSND @2y DridBeyfigkditSyuyLosyng lra
Differentialgleichungen

w {020KIFIadAlY 5A&INBGS dzy R
lungsfunktionen, Grenzwertsatze, Modellierung

w { U | Besthéeibehde Matistik, Vertrauensintervalle und
Testen von Hypothesen, Statistischen Datenanalyse, Regressions-,
Korrelations- und Varianzanalyse

w bdzYSNA]1Y LYGSNLRtIIGAZ2Y Ridz
on, Numerik linearer Gleichungssysteme, Nullstellen nichtlinearer
Gleichungen

w 5AF TSNSy (iGrundlagen gewoihkclbyDH& efitk
Ff3f SAOKdzy3Sy y Qi SNJ hlEsBgsday 3
fahren und Anfangswertprobleme
Prafung: Schriftlich (120 min)



4 0TTO VON GUERI(.'..KE . .
( j ﬂh}\lé[{l}igag&g FAKULTAT FUR
INFORMATIK
Modulbezeichnung: Modellierung
engl. Modulbezeichnung: Modeling
ggf. Modulniveau:
Kirzel: Mod
ggf. Untertitel:
ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester: 2

Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordrung zum Curriglum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Sudien-/ Prifungsleistuingen:

Professur flir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |

deutsch

Bachelor INF ¢ Informatik |
Bachelor CV ¢ Informatik |
Bachelor IngINF ¢ Informatik
Bachelor WIF ¢ Informatik |
Vorlesung / 2 SWS, Ubung / 1 SWS
Prasenzzeiten:

28h Vorlesung

14 h Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

42h Vor- und Nachbereitung Vorlesung

36h Entwicklung von Modellen fiir die Ubung

4 Credit Points = 120h

Vorlesung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 42h selbststandige Arbeit
Ubung 1 SWS = 14h Prasenzzeit + 36h selbststandige Arbeit
Keine

Keine

Schaffung der methodischen Grundlagen zur Umsetzung realwelt-
licher Problemstellungen in komplexe Softwaresys-teme
Schaffung eines Grundverstandnisses fur die Modellierung
Erlernen von Techniken flr die Prozess- und Datenmodellie-rung
auf fachkonzeptueller Ebene

Erlernen von objektorientierten Modellierungstechniken auf DV-
konzeptueller Ebene

Vermittlung praktischer Erfahrungen in der modellgetriebe-nen
Systementwicklung

Modellierungstheorie: Von der Diskurswelt zu formalisierten In-
formationsmodellen

Prozesse, Workflows und Geschéaftsprozesse

Meta-Modelle

Referenzmodellierung

Grundséatze ordnungsmaRiger Modellierung

Fachkonzeptuelle Modellierung mit héheren Petri-Netzen und der
Entity Relationship-Methode

Grundlagen der Model Driven Architecture

Objektorientierte Modellierung mit UML

Umsetzung konkreter Aufgabenstellungen mit Modellie-
rungswerkzeugen (Income, Rational Rose) und Java
Abschlussklausur

Schein



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG lN F INFORMATIK

Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Medienformen:

Literatur: Oestereich, B. (2001): Objektorientierte Softwareentwicklung. 5.
Aufl., Minchen, Wien
Oesterle, H., Winter, R. (2003): Business Engineering. Berlin u. a.
Reisig, W. (1998): Systementwurf mit Netzen. Berlin u. a.
Rosemann, M. (1995): Komplexitatsmanagement in Pro-
zeBmodellen. Wiesbaden



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Software Engineering
Software Engineering

SE

4,
Professur fr Praktische Informatik/Softwaretechnik
Prof. R. Dumke
deutsch
INF - Kernfacher
CV - Kernféacher
IngINF - Kernfacher
WIF - Kernfacher
Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeit= 56h
T 2SWSVL
1 2SwsS Ubung
selbststandige Arbeit =94 h
1 L6sung von (praktischen) Ubungsaufgaben
5CP
keine

Algorithmen und Datenstrukturen
1 Grundverstandnis zum Software-Prozess
9 Féhigkeiten zum Systemmodellieren und Design
9 Fertigkeiten zu Modellierungs-, Test- und Wartungs-
werkzeugen
1 Grundvoraussetzungen fir das IT-Teamprojekt
Software-Lebenszyklus, Personal und CASE-Tools
il Objektorientierte Entwicklungsformen (OOSE, CBSE mit-
tels UML)
il Systembezogene Entwicklungsmethoden(ERM, State
Charts, Storyboards, ET, MDA, Function Tree)
i Software-Management (PERT, CPM, QA, PM, I1SO, CMMI,
GQM, FP)
9 schriftliche Priifung, 2 h
9 Schein

c:

Dumke: Software Engineering, 4. Auflage, Vieweg-Verlag, 2003



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistuingen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Schlisselkompetenzen I&ll
Key Competencies |&II

SchltiKo I / SchitiKo I

Schlusselkompetenzen |, Schliisselkompetenzen I
1.und 2.

Professur fir Simulation

Graham Horton

Deutsch

B-CV: Kernfach

B-INF: Kernfach

B-IngINF: Kernfach

B-WIF: Kernfach

Vorlesung

Prasenzzeiten =56 h
Wintersemester: 2 SWS Vorlesung
Sommersemester: 2 SWS Vorlesung
Selbststandiges Arbeiten =124 h
Hausaufgaben & Klausurvorbereitung
6 Credit Points

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Grundkenntnisse Uber Aufbau des Studiums und Studientechni-
ken, Kommunikation und Zusammenarbeit, effektive und effizien-
te Lebensplanung, ausgewahlte Soft Skills

Die Fahigkeiten, flr sich ein Lebenskonzept zu erstellen und nach
einem Arbeitsplan zu handeln, erfolgreich zu studieren, Probleme
zu analysieren und dafir kreative Losungen zu finden, sich und
andere besser zu verstehen, sowie sich in Wort und Schrift auszu-
drtcken.

Studienplanung & erfolgreiches Studieren

Ziele & zielorientiertes Handeln

Zeitmanagement & Zeitplanung

Selbststandig denken und handeln

Werte und ethisches Handeln

Teams und Teamfahigkeit

Entrepreneurgeist & Initiative

Diskussionsfuihrung

Gestaltung von wissenschaftlichen Berichten und Présentationen
Probleme analysieren und kreative Losungen entwickeln

Benotet: 1 Schriftliche Prufung, 120 min

Siehe www.sim.ovqu.de



http://www.sim.ovgu.de/

A OTTO VON GUERIEKE o o
¥4 J UNIVERSITAT INF FAKULTAT FUR
oA MAGDEBURG INFORMATIK

2. Pflichtf&cher




Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:
Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Aktivitatsanalyse & Kostenbewertung

4,
Lehrstuhl fur Betriebswirtschaftslehre, insb. Unternehmensrech-
nung und Controlling

deutsch

3v,20

Prasenzzeiten:

6 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

X

7 Credit Points = 7 x30h (70 h Prasenzzeit + 140 h selbststéandige
Arbeit)

Notenskala geméf Prifungsordnung

Keine

Einfihrung in die BWL
Die Studierenden
1 erlangen vertiefte Kenntnisse der betrieblichen Kosten-
und Leistungsrechnung
1 entwickeln Fahigkeiten, Probleme der optimalen Ver-
wendung und Bewertung knapper Mittel auf Grundlage
der linearen Aktivitatsanalyse mathematisch zu modellie-
ren
1 erwerben Kenntnisse der Linearen und Nicht-linearen
Optimierung zur Losung 6konomischer Probleme
Kostenbegriff und Kostenverursachung
Kostenfunktionen
Lineare Aktivitatsanalyse
Gutenberg Produktionsmodell
Lineare Optimierung: Simplexmethode und Dualitat
Nicht-lineare Optimierung: Kuhn-Tucker Theorem: Intuiti-
ve Erlauterung und Anwendung
1 Kostenrechnung als Datenaufbereitung fir Entschei-
dungsrechnungen
1 Input-Output-Theorie; betriebswirtschaftliche Interpreta-
tion: Bedarfs- und Beschaftigungsplanung der Plankosten-
rechnung sowie Leistungsverrechnung

Systeme der Kostenrechnung
Klausur (120 Minuten)

= =4 =4 -4 -8 A



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

Literatur: Kistner, K.-P.: Produktions- und Kostentheorie, 1993, 2.Auflage
Fandel, G./Fey, A./Heuft, B./Pitz, T.: Kostenrechnung, 2009, 3.
Auflage
Sydsaeter,K./Hammond, P.: Mathematik fiir Wirtschaftswissen-
schaftler, 2009, 3.Aufl.




Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

0TTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT INF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Anwendungssysteme
Business Application Systems

AWS

4
Professur flir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |

Deutsch

Bachelor WIF ¢ Wirtschaftsinformatik
Vorlesung / 2 SWS, Ubung / 2 SWS
Prasenzzeiten:

28h Vorlesung

28h Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitung der Vorlesung

Bearbeitung von Fallstudien fir die Ubung

5 Credit Points = 150h

Vorlesung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 62h selbststandige Arbeit
Ubung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 32h selbsstandige Arbeit
Keine

Keine
9 Schaffung eines Grundverstandnisses fur Funktionen und
Zusammenhénge in betrieblichen Anwendungs-systemen
entlang der Wertschdpfungskette
9 Praktische Erfahrungen mit prozessorientierter In-
formationsverarbeitung an einem konkreten ERP-System
1 Grundlagen der Wertschdpfungskette nach Porter
1 Prozesse der betrieblichen Informationsverarbeitung
0o Forschung und Entwicklung
o Vertrieb
o0 Einkauf
0 Produktion
0 Logistik
1 Fallstudien zu komplexen Geschéaftsprozessen mit SAP R/3
Enterprise
Fallstudienbearbeitung in der Ubung
9 Schriftliche Prifung
9 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Mertens, P. (2005): Integrierte Informationsverarbeitung 1. 15.
Auflage, Berlin u. a.



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zunCurriaulum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Betriebliches Rechnungswesen

3.
Professur fir Unternehmensrechnung / Accounting, Professur fur
Betriebswirtschaftliche Steuerlehre

deutsch

2V,10

Prasenzzeiten:

3SWS

Selbststandiges Arbeiten:

X

4 Credit Points = 4 x30h (42 h Prasenzzeit + 78 h
selbststéandige Arbeit)

Notenskala geméf Prifungsordnung

Keine

Keine
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
Kenntnis der Konzeption und der Begriffe des betrieblichen
Rechnungswesens und Anwendung der Technik der
Buchfiihrung.

1 Grundbegriffe des Rechnungswesens

9 Das System der doppelten Buchfiihrung

1 Warenverkehr, Materialverbrauch, Bestandsveranderun-
gen
Gehaltsverbuchung
Anlagevermdogen
Zahlungsverkehr
Buchungen zum Jahresabschluss
Erfolgsverbuchung bei verschiedenen Rechtsformen
Buchhaltung nach IFRS
Grundlagen der Kostenrechnung (Kostenarten-,
Kostenstellen-, Kostentréger und Ergebnisrechnung)
Klausur (60 Minuten)

=A =8 =8 8 -8 -89

Bussiek, J./Ehrmann, H.: Buchfuhrung, F.

Kiehl Verlag, 8. Auflage, 2004

Déring, U./Buchholz, R.: Buchhaltung und Jahresabschluss, E.
Schmidt Verlag, 9. Auflage, 2005



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemeter:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Burgerliches Recht

2.
Professur fir Birgerliches Recht, Handels- und Wirtschaftsrecht,
Law and Economics

deutsch

3v,30

Présenzzeiten:

6 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

X

6 Credit Points = 6 x30h (56 h Présenzzeit + 124 h
selbststéandige Arbeit)

Notenskala geméf Prifungsordnung

Keine

Keine
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

1 erlangen ein Grundverstandnis des juristischen Denkens,
beherrschen die Grundlagen des Burgerliches Rechts.
Grundlagen der juristischen Methodik
Rechtsgeschéftslehre und Vertragsschluss
Stellvertretung
Allgemeine Geschaftsbedingungen
Recht der Leistungsstorung
Kauf- und Werkvertragsrecht
weitere Vertragsarten (insb. Darlehen, Miete und Leasing,
Auftrag und Geschaftsbesorgung)

1 Bereicherungsrecht

9 Deliktsrecht

9 Besitz und Eigentumserwerb
Grundstticksrecht
Klausur (120 Minuten)

=A =4 =4 4 -4 -4 4

Gesetzestexte



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einfliihrung in die Betriebswirtschaftslehre

1.
Professur fir Entrepreneurship, Professur fir Internationales
Management

deutsch

Vorlesung, Ubung

Présenzzeiten:

3 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Eigensténdige Vor- und Nachbereitung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS =56 h Prasenzzeit + 94 h
selbststandige Arbeit

Notenskala geméf Prifungsordnung

Keine

Keine
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
Vermittlung eines Uberblicks tiber Fragestellungen, Methoden
und Ansétze der modernen Betriebswirtschaftslehre; Motivation
der Studierenden zur wissenschaftlichen Arbeitsweise. Einstellung
der Studierenden auf den internationalen Diskurs, deshalb Ver-
wendung englischsprachiger Fachliteratur.
Studenten beherrschen Methoden zur Analyse individueller
(betrieblicher) Entscheidungen; Studenten kbnnen anhand
theoretischer Modelle das optimale Angebotsverhalten von
Unternehmen bestimmen; Studenten kdnnen Lésungsansatze fiir
interaktive Marktentscheidungen entwickeln; Studenten verste-
hen die Ursachen und Auswirkungen von innerbetrieblichen
Anreizproblemen sowie den Umgang mit ihnen.
1. Die Gestaltungsperspektive
Wertorientiertes Denken, Proaktivitat, Leadership Entde-
cken, Gestalten und Verfolgen einer Gelegenheit Motiva-
tion: Entwicklung einer Geschéaftsidee
2. Fundamentale Konzepte und Prinzipien der BWL Vermitt-
lung der betriebswirtschaftlichen Sichtweise.
3. Angebot und Nachfrage auf Méarkten
Allgemeines Verstandnis von Preisbildung
4. Nachfrageanalyse. Berechnung und Umgang mit Elastizi-
taten.
5. Individualverhalten und 6konomische Entscheidungen
6. Der Produktionsprozess und Kosten
Perspektive: das Unternehmen als produktives System.



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

Markt- und Branchenstrukturen
Marktformen und strategisches Marktverhalten
Marktmacht und Preisstrategien
0. Die Organisation des Unternehmens
Perspektive: Das Unternehmen als Kooperationsform
Aspekte der Unternehmensgestaltung und der strategi-
schen Unternehmensfiihrung.
Studien/ Prufungsleistingen:  Priifung: schriftlich (120 min)
Medienformen:
Literatur: Baye M.R.: Managerial Economics and
Business Strategy, McGraw-Hill, 5. Auflage, 2006

B2 ©o o~



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Einfihrung in die Volkswirtschaftslehre
EVWL

1.

Professur fr Wirtschaftspolitik (VWL3), FWW
Dr. S. Hoffmann

deutsch

2V,20
Prasenzzeiten:
A Wintersemester:
A 2 SWS Vorlesung
A 235ws Ubung

Selbststandiges Arbeiten:
A Lésung der Ubungsaufgaben und
Prifungsvorbereitung
5 Credit Points = 150h =5 x 30h = 56h Prasenzzeit + 94h selbst-
sténdige Arbeit
Notenskala geman Prifungsordnung
keine

Mathematische Grundkenntnisse
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
A Erwerb von Fachkenntnissen zu wirtschaftlichen Begriffen
und Zusammenhangen
A Eigenstandiges Identifizieren, Analysieren und ggf. Lésen von
volkswirtschaftlichen Problemstellungen
A Handhabung der Standardmethoden der Okonomik
Vermittlung einer allgemeinen 6konomischen Denkweise
1. Inhaltliche Grundlagen
1.1.Begriffe und Prinzipien der Volkswirtschaftslehre
1.2.Grundlegende Methoden: Elemente der Entscheidungs-
und Spieltheorie
2. Elemente der Mikrookonomik
2.1.Entscheidungen, Praferenzen, Nutzen
2.2.Haushaltstheorie
2.3.Produktionstheorie
2.4.Markte: Angebot, Nachfrage, Elastizitaten
2.5.Maérkte: Wohlstand und Markteffizienz
2.6.Marktformen
2.7.0konomik des 6ffentlichen Sektors
3. Elemente der Makrodkonomik
3.1.Begriffe und Kennzahlen
3.2.Produktion und Wachstum
3.3.Sparen und Investieren
1. Bearbeitung der Ubungsaufgaben und erfolgreiche Gruppen-



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

Prasentation in den Ubungen (vorbehaltlich in
Abhéngigkeit der Teilnehmerzahl)
2. schriftliche Prufung nach jedem Semester (60 min.)

Medienformen:
Literatur:



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistuingen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Einfiihrung in die Wirtschaftsinformatik
Business Informatics (Introduction)

Einf. WIF

2
Professur flir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |

deutsch

Bachelor WIF - Wirtschaftsinformatik
Vorlesung / 2 SWS, Ubung / 2 SWS
Prasenzzeiten:

28h Vorlesung

28h Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitung der Vorlesung

Entwicklung von Losungen in der Ubung

5 Credit Points = 150h

Vorlesung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 62h selbststandige Arbeit
Ubung 2 SWS = 28h Prasenzzeit + 32h selbststandige Arbeit
Keine

Keine

9 Schaffung eines Grundverstandnisses fur die Wirt-
schaftsinformatik als Fachdisziplin und Wissenschaft

9 Erlernen der Grundbegriffe der Wirtschaftsinformatik

1 Aneignung von Breitenwissen uber die verschiede-nen
Fachgebiete der Wirtschaftsinformatik

1 Aneignung von Programmierungstechniken der Indi-
viduellen Datenverarbeitung

9 Definition und Einordnung der Wirtschaftsinformatik

91 Berufsbilder fur Wirtschaftsinformatiker

9 Wirtschaftsinformatik als Wissenschaft

1 Grundbegriffe der Wirtschaftsinformatik

9 Grundziige des Informations- und Wissensmanage-ments

1 Integrationsarchitekturen

1 Klassifikation von Informationssystemen: Vertikale und
horizontale Standardsoftware, Groupware, Workflow-
Managementsysteme, Anwendungen des Electronic Busi-
ness

1 Entscheidungsproblem Standard- versus Individual-
software

9 Erarbeitung von betriebswirtschaftlichen Probleml6-
sungen mit Microsoft-Endbenutzerwerkzeugen
Leistungen: Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Schriftliche Prufung



OTTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT I N F FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Literatur: Heinrich, L. J. (1993): Wirtschaftsinformatik. Mlnchen, Wien.
Mertens u. a. (2004): Grundzlge der Wirtschaftsinformatik. 9.

Auflage, Berlin u. a.
Rautenstrauch, C., Schulze, T. (2003): Informatik fuir
Wirtschaftsinformatiker und Wirtschaftswissenschaftler. Ber-lin

u.a.




Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Einfihrung in Managementinformationssysteme
Introduction to management information systems

EinfMIS

4. ¢6.

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik ¢
Managementinformationssysteme

Prof. H.-K. Arndt

Deutsch

PF WIF;B 5. Semester

WPF CV;B 5.-6. Semester

WPF DKE;M ab 1. Semester (6 CP)

WPF IF;B 4.-6. Semester

WPF WLO;B ab 5. Semester (Modul 4 CP)

Vorlesung, Ubung

Présenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Vor- und Nachbereitung Vorlesung
Entwicklung von Losungen in der Ubung
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Présenzzeit + 94h
selbststandige Arbeit

Notenskala gemaR Priifungsordnung
Keine

Einflihrung in die Wirtschaftsinformatik
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
9 Verstandnis des Konzepts der Managementsysteme fir
Organisationen jeglicher Art
9 Verstandnis von Managementinformationssystemen als
informationstechnische Entsprechung von Mana-
gementsystemen
1 Anwendung einer methodischen Herangehensweise zur
Entwicklung von Managementinformations-systemen
9 Anwendung von Metainformation und Anwendungs-
integration in Managementinformationssystemen
Grundlagen zu Managementsystemen
Managementinformationssysteme als Informations-
systeme flir Managementsysteme
1 Methoden zur Konzipierung und Realisierung von Mana-
gementinformationssystemen

= =

1 Metainformation in Managementinformationssyste-men
1 Mundliche Prifung (M20)
9 Erwerb eines Scheins Uber Fachgespréch

Siehe http://wwwiti.cs.unimagdeburg.de/iti_mis/



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK




Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:
Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Informationstechnologie in Organization
Information Technology in the Organization
Bachelor

ITO

3 (studiengangsabhangig)

Professur fir Angew. Informatik / Wirtschaftsinformatik Il ¢ KMD
Prof. Dr. Myra Spiliopoulou

Deutsch

- Bachelor WIF: Pflichtfach im 3. Semester

- Bachelor CV: WPF INF ab 4. Semester

- Bachelor INF: WPF INF ab 4. Semester

- Bachelor INGINF: WPF INF ab 4. Semester
Vorlesung (2 SWS), Ubung (2 SWS)

Prasenzzeiten2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:

- Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung

- Entwicklung von Losungen fiir die Ubungsaufgaben
- Vorbereitung fur die Abschlusspriifung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS =

56h Prasenzzeit + 94h selbstéandige Arbeit

Notenskala geméf Prifungsordnung

Keine

Keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

- Verstandnis der Rolle der Informationstechnologie fiir die
Strategie und Struktur der Organisation

- Erwerb von Kenntnissen zu den Grundlagen der integrierten
Informationsverarbeitung in der Organisation

- Erwerb von Kenntnissen zu den Funktionalitdten von Informa-
tionssystemen anhand von IS-Beispielen

- Souveraner Umgang mit deutsch- und englischsprachiger
Literatur zum Fachgebiet

- Rolle der Informationssysteme in der Welt des Unternehmens

- Data Management

- Informationssysteme und das Internet: Business via Internet
& E-Business

- Informationssysteme im Einsatz, darunter Customer
Relationship Management
1 Prufung:mindlich
9 Schein

Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Hauptquelle:Y @/ @[ | dzZR2y S Wdt & | dzRR Yy
F2NXF GAQ 9AYS 9AYFNKNHzy I a3z
sowie Projekte und Fallstudien

Ausziige aust PbSO1 St Z. dYy20f 20K al



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:
Angestrebte Lernergebrsse:

Inhalt;

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Intelligente Systeme
Intelligent Systems
Bachelor

IS

5

Professur flr Praktische Informatik / Computational Intelligence
Prof. Dr. Rudolf Kruse

Deutsch

WPF CV;B 5

PF IF;B 5 (Modul Informatik I1)
PFIT;D-IE5

PFIT;D-TIF5

WPF IngINF;B 5

WPF MA;D-AFIF ab 5 (Modul 10.3-B)
WPF SPTE;D ab 5

PF WIF;B 5 (Modul Informatik IIlI)
Vorlesung, Ubung

Prasenzzeit = 56 Stunden:

f
f

2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung

Selbstandige Arbeit = 94 Stunden:

7 Vor- und Nachbearbeitung von Vorlesung und Ubung
7 Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben
5 Kreditpunkte gemaR 150 Stunden Arbeitsaufwand
Keine

Mathematik | bis IV
1 Beféhigung zur Modellierung und Erstellung
wissensintensiver Anwendungen durch Auswahl
problementsprechender Modellierungstechniken

T Anwendung heuristischer Suchverfahren und lernender

Systeme zur Bewaltigung grolRer Datenmengen

9 Beféhigung zur Entwicklung und Bewertung intelligenter

und entscheidungsunterstiitzender Systeme
1 Bewertung und Anwendung von Modellansétzen zur
Entwicklung kognitiver Systeme
Eigenschaften intelligenter Systeme
Modellierungstechniken fiir wissensintensive
Anwendungen
Subsymbolische Losungsverfahren
Heuristische Suchverfahren
Lernende Systeme
Modellansatze fiir kognitive Systeme
Wissensrevision und Ontologien
Entscheidungsunterstitzende Systeme
Weitere aktuelle Methoden fir die Entwicklung
Intelligenter Systeme wie Kausale Netze, Unscharfes

= =

E e N



0TTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT INF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

SchlielRen

Studien/ Prifungsleistuingen: 9 Prifung in schriftlicher Form, Umfang: 2 Stunden,
notwendige Vorleistungen werden in erster
Veranstaltungswoche und auf Vorlesungswebseite
angekiindigt

9 Schein: schriftlich oder mindlich, notwendige

Vorleistungen werden in erster Veranstaltungswoche und
auf Vorlesungswebseite angekindigt

Medienformen:
Literatur: Christoph Beierle und Gabriele Kern-Isberner. Methoden Wésen-
sbasierter System@. Auflage). Vieweg Verlag, 2006.

Stuart J. Russell und Peter Norvig. Kinstliche Intelligenz: Einam
derner Ansat#2. Auflage). Pearson Studium, 2004



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Sichere Systeme
Secure Systems

SISY

ab4

Jana Dittmann, FIN-ITI

Jana Dittmann, FIN-ITI

Deutsch

Pflicht: IngINF;B, INF;B und WIF;B

Wahlpflicht: CV;B (als INF Fach) DigiEng;M (als Methoden der
Informatik

Vorlesungen, Ubungen /4 SWS
Prasenzzeit = 56h

T 2 SWS Vorlesung

T 2Sws Ubung
Selbststandige Arbeit = 94h

1 L6sung der Ubungsaufgaben & Priifungsvorbereitung
5 Credit Points = 150h = 4 SWS =56h Préasenzzeit+ 94h selbst-
sténdige Arbeit
Notenskala geméf Prifungsordnung

a! t A2NAGKYSY dzy R 5 Sy ailNHz (

RSNJ LYTF2NXI GAY G

a¢ SOKYAA0OKS DNUzn[Rf ® RSNI LYy T:

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

9 Fahigkeiten die Verlasslichkeit von IT-Sicherheit einzu-

schatzen

9 Fahigkeit zur Erstellung von Bedrohungsanalysen
Fahigkeiten zur Auswahl und Beurteilung von Sicherheitsmecha-
nismen sowie Erstellung von IT-Sicherheitskonzepten

1 IT-Sicherheitsaspekte und IT-Sicherheitsbedrohungen

9 Designprinzipien sicherer IT-Systeme

9 Sicherheitsrichtlinien

T Ausgewdhlte Sicherheitsmechanismen
RegelméRige Teilnahme an den Vorlesungen und Ubungen:

9 Note: Prifung (schriftlich, 2h, keine Vorleistungen)

1 Schein: Bekanntgabe der erforderlichen Vorleistungen in

der Veranstaltung

Literatur siehe unter http://wwwiti.cs.uni-
magdeburg.de/iti_amsl/lehre/



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistuingen:

Medienformen:
Literatur:

0TTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Wissensmanagement ¢ Methoden und Werkzeuge
Knowledge Management ¢ Methods and Tools
Bachelor, Briickenmodul fir den Master WIF
WMS

3 (studiengangsabhéngig)

Professur fir Angew. Informatik / Wirtschaftsinformatik Il ¢ KMD
Prof. Dr. Myra Spiliopoulou

Deutsch

- Bachelor WIF: Pflichtfach im 3. Semester

- Bachelor CV: WPF INF ab 4. Semester

- Bachelor INF: WPF INF ab 4. Semester

- Bachelor INGINF: WPF INF ab 4. Semester

- aldaiSNI5Y9Y 2t C SémedtdtJt A OF G A
Vorlesung (2 SWS), Ubung (2 SWS)

Prasenzzeiten2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung
Selbststéandiges Arbeiten:

- Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung

- Entwicklung von Lésungen fiir die Ubungsaufgaben

- Vorbereitung fur die Abschlusspriifung

5 Credit Points = 150h =4 SWS =

56h Prasenzzeit + 94h selbstéandige Arbeit

- Notenskala geman Priifungsordnung

Keine

Keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

- Verstandnis der Rolle von Wissensmanagement und WMS in
der Organisation

- Erwerb von Kenntnissen zu relevanten Technologien

- Vertrautheit mit den Einfihrungsmethoden von und Barrie-
ren zu Wissensmanagementldésungen

- Erwerb von Kenntnissen zu den Funktionalitdten von Wis-
sensmanagementsystemen anhand von Beispielen

- Wissensmanagement in der Welt des Unternehmens

- Dokumentenmanagement

- Methoden fiir die Einfihrung von Wissensmanagement-
[6sungen

- Wissen und Entscheidungsunterstiitzung

- Fallbeispiele
1 Prufung:mindlich
9 Schein

Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Hauptquellen:

- YO/ ®[ | dzR2Yy S Wt ®[ | dzR 2 yhiatik5 ¢
9AYS 9AYFNKNHzyIaX tSFENRBRZ2Y
Projekte und Fallstudien aus demselben Buch.
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K. Gotzer et al. Dokumentenmanagement. dpunkt Verlag, 3.
Auflage (2004)

Auszlge:

ld ¢ASlIYlI® G¢KS Yy2gf SR3S
Prentice Hall Inc. (2000)

D® { OKNBAOGSNI SG |t & andggraest:
¢tKS /2YY2yY!5{ aSikKz2Rz2fz23e&
¢ @5 @Sy LI2 NIi >kind KdowviddhesHbv Otyaniza 2
GA2ya alyl3S 2KIFG ¢KSe& Yyz2
Press, Boston (1998)

Ld b2y IF1FZ | ¢l | Srdadrg GohLIdy &
Oxford University Press, New York (1995)
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3. Wabhlpflichtfacher




Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Agentenorientierte Systementwicklung
Agent-oriented System Development

AOSE

5., 6.
Professur fir Praktische Informatik/Softwaretechnik
Prof. R. Dumke
deutsch
INF-Vertiefung 3.5 Intelligente Systeme
CV-3.2 Wahlpflichtfacher FIN Bereich INF
IngINF ¢ Informatik Vertiefungen-3.2 Informatik-Systeme
WIF ¢ 3. Wahlpflichtfacher
Vorlesung, Ubungen
Présenzzeit= 56h
T 2SWSWVL
1 2SwsS Ubung
selbststandige Arbeit =94 h
1 L6sung von (praktischen) Ubungsaufgaben
5CP
keine

Algorithmen und Datenstrukturen

9 Grundverstandnis zu autonomen, intelligenten und reak-
tiven Software-Systemen

1 F&higkeiten zur Definition, Training und Anwendung von
Agententeamstrukturen

9 Fertigkeiten bei der Implementation von Software-
Agenten mittels der Pattform JADE und JESS

i Grundbegriffe von intelligenten, autonomen, mobilen
und effizienten Software-Agenten

U Agentenkommunikation und ¢kooperation

U Konzept der Multiagentensysteme (MAS, MDA, FIPA,
KQML, BDI, AUML)

U  MAS-Entwicklungsmethoden und Standards (MaSE, GAIA,
MASSIVE, JACK, Prometheus)

9 mundliche Prifung, 20 min

9 Schein

Dumke/Mencke/Wille: Quality Assurance of Agent-Based and
Self-Managed Systems, CRC Press, 2010



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Beschreibungskomplexitat
Descriptional Complexity

Beschr.Kompl.

5-7

Prof. Dr. Jurgen Dassow

Prof. Dr. Jirgen Dassow, Dr. Truthe, Dr. Reichel
Deutsch (bei Bedarf auch Englisch)

Bachelor Informatik, Bachelor Ingenieurinformatik,
Bachelor Computervisualistik

Vorlesung / 60 SWS

Prasenzzeiten: 15 X4h=60h

Selbststandiges Nachbereiten der Vorlesung: 90 h
5 Credit Points = 5 x30h

Vorlesung: Grundlagen der Theoretischen Informatik I,

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Kenntnis Uber die Bedeutung der Komplexitat von Beschreibun-
gen und Methoden zu ihrer Absch&tzung bzw. Bestimmung
KomplexitatsmaRe fiir die Beschreibung Boolescher Funktionen
und formaler Sprachen, jeweils Vergleich verschiedener Beschrei-
bungen, Beziehungen zwischen Komplexitatsmafien, Schranken
fir die KomplexitatsmaRe; Kolmogorov-Komplexitat

Mundliche Prifung im Umfang von 30 Minuten,

fur Schein: Gesprach im Umfang von 30 Minuten,

keine Zulassungsvoraussetzung

Wegener: The Complexity of Boolean Functions, Teubner,
1987

Wagner: Einflhrung in die Theoretische Informatik,
Springer, 1994

Gruska: Foundations of Computing, Thomson, 1997



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistuingen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Betriebssysteme
Operating Systems

BS

3
Professur EOS

deutsch
PFIF,B3
PF IngINF;B 3
WPF CV;B 4-5
WPF WIF;B 4-5
Vorlesung, Ubungen
Présenzzeiten:
1 2SWS Vorlesung
1 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
1 Bearbeitung von Ubungsaufgaben & Priifungsvorberei-
tungen
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbst-
sténdige Arbeit.
Notenskala geméf Prifungsordnung
Im Pflichtbereich:
9 Algorithmen und Datenstrukturen
9 Grundlagen der Technischen Informatik
T Rechnersysteme
9 Programmierung und Modellierung
1 Mathel &l

RS
Lernziele:

1 Vermittlung von Grundlagen zur Einordnung und Bewer-
tung von Konzepten, Komponenten und Architekturen
aktueller und zukiinftiger Betriebssysteme.

Kompetenzen:

9 Fahigkeit zur praktischen Umsetzung konzeptioneller
Komponenten und Strukturen auf einer hardwarenahen
Systemschicht.

Inhalte
- Modelle und Abstraktionsebenen
- Aktivitatsstrukturen
- Synchronisation nebenlaufiger Aktivitaten
- Speicherverwaltung
- Dateisysteme
Leistungen
1 RegelméRige Teilnahme and den Vorlesungen und Ubun-
gen,



OTTO VON GUERICKE
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1 Bearbeitung der Ubungs- und Programmieraufgaben

9 Prifung: schriftlich
1 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn
Medienformen:
Literatur: wird auf der Web-Seite der VL bekanntgegeben



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:
Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleisungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Bioinformatik
Bioinformatics

Biolnf

5., 6.
Professur fir Data and Knowledge Engineering
Prof. Dr.-Ing. Andreas Nurnberger
deutsch
Pflicht: BSYT
Wabhlpflicht: CV, INF, WIF, INGIF
Vorlesung, Ubungen
Présenzzeiten:
1 wdchentliche Vorlesung: 2 SWS
1 wdchentliche Ubung: 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungsaufgaben; Nachbereitung der Vorlesung,
Vorbereitung auf die Prifung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Présenzzeit + 94h selbst-
standige Arbeit

Notenskala geman Priifungsordnung

Keine

Algorithmen und Datenstrukturen

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Diese Vorlesung flhrt in Kiirze in die Grundlagen der Molekular-
biologie ein (Vorwissen in diesem Gebiet ist nicht nétig). Danach
werden die wichtigsten Methoden fiir die Analyse von Gendaten
eingefuhrt, wobei ein Fokus auf algorithmische Methoden zur
Sequenzanalyse gelegt wird.

Dieser Kurs beféhigt einen erfolgreichen Teilnehmer, sowohl
Standardmethoden zur Lésung von Sequence Alignment Proble-
men anzuwenden als auch eigene Algorithmen zu diesem Zweck
zu entwickeln. AuRerdem wird die Analyse von Standarddaten der
Molekularbiologie, insbesondere von Sequenz- und Genexpressi-
onsdaten, vermittelt.

Einfihrung in die Bioinformatik und die Molekularbiologie; Ein-
fuhrung in Datenbanken und speziell molekularbiologische Da-
tenbanken; Algorithmen zur Sequenzanalyse; Heuristische Me-
thoden fir die Sequenzanalyse; Algorithmen zur Clusteranalyse;
Expressionsdatenanalyse; Algorithmen zum Aufbau
phylogentischer Baume

Leistungen:

Bearbeitung der Ubungsaufgaben

Klausur 2 Std. (auch flr Schein)

Powerpoint, Tafel

9 R. Merkl, S. Waak. Bioinformatik Interaktiv: Algorithmen und



OTTO VON GUERICKE
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Praxis. Wiley-VHC, 2003.

9 R. Rauhut. Bioinformatik: Sequenz-Struktur-Funktion. Wiley-
VHC, 2001.

9 D.E. Krane, ML. Raymer. Fundamental Concepts of Bioinfor-
matics. Pearson Education, 2003.

9 J. Setubal, J. Meidanis. Introduction to Computational Molecu-
lar Biology. PWS Publishing Company, 1997.

1 A. M. Lesk. Bioinformatik: Eine Einfihrung. Spektrum Akade-
mischer Verlag, 2002.

T A. M. Lesk. Introduction to Bioinformatics. Oxford University
Press, 2002.




Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrfom / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistuingen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Business Intelligence
Business Intelligence

B
Business Intelligence

Professur fir Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik |
Dr. ¢Ing. Gamal Kassem
Deutsch

Vorlesung, Ubung.
Présenzzeiten:
2 SWS Vorlesungen
2 SWS Ubungen

Selbststandiges Arbeiten:
Selbstandiges bearbeiten der Ubungsaufgaben
Nachbereitung der Vorlesungen,
Prufungsvorbereitung

5 Credit Points = 150 h (56 h Prasenzzeit + 94 h selbststéandige

Arbeit)

Notenskala gemaR Prifungsordnung

keine

Data Mining Methoden

UCC-SAP BW-Fallstudie

Lernzieleerlernen von

Architekturen von Data Warehouse-Systemen,

Architektur SAP BW,

Techniken zur Analysen von multidimensionalen Datenbestanden,
Informationsgenerierung, -speicherung, -distribution und -zugriff
und

Bl-Analysesysteme

Definition und Eigenschaften

Warehouse Architektur

Multidimensionale Datenmodellierung

Datenextraktion

Data Access, OLAP-Analyse und OLAP-Funktionen

Praktische Umsetzung der Datenauswertung

Architektur SAP BI

Bl-Analysesysteme

9 Prifung: mindlich

9 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn
Powerpoint, Tafel, Video, Softwaredemonstrationen
Data-Warehouse-Systeme: Architektur, Entwicklung, Anwendung
Praxishandbuch SAP BI 7
Data Mining: Practical Machine Learning Tools and Techniques



OTTO VON GUERICKE
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UCC-SAP BW-Fallstudie
(Diese Literaturliste ist unverbindlich. Die aktuelle Literaturliste
wird regelméafig auf den Webseiten der Arbeitsgruppe aktuali-

siert)




Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK
Cloud Computing
Cloud Computing
cC
Cloud Computing
1,2

Dr. R. Neumann
Dr. R. Neumann
deutsch/englisch
als Wahlpflichtfach fiir die Masterstudiengange sowie als Bri-
ckenveranstaltung fiir die Bachelorstudiengénge
INF;M, IngINF;M, WIF;M, CV;M, DKE;M
INF;B, IngINF;B, WIF;B, CV;B
Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeit=56h
T 2SWSVL
1 2 SWS Ubung
selbststandige Arbeit = 124 h
1 Losung von (praktischen) Ubungsaufgaben
6 CP (5 CP fur Bachelor)
Schein

Software Engineering

Programmierkenntnisse in C# und LINQ, Java
Entwurf komplexer Software-Architekturen
Prototypische Implementierung mittels Windows Azure
Fertigkeiten bei der Anwendung und Bewertung von
Cloud-Implementationen

Programmierparadigmen

Komponenten- und service-basierte Architekturen
Grid Computing

Cloud Frontends und Infrastrukturen

Cloud Storage, Performance und Caching
schriftliche Priifung

Schein

= =4 -8 =

E_ RN el el et et o

Skriptum durch den Lehrenden bereitgestellt



Modulbezeichnung
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Codierungstheorie und Kryptographie
Coding Theory and Cryptography

CodingTheory

5-7

Prof. Dr. Jurgen Dassow

Prof. Dr. Jurgen Dassow

Deutsch (bei Bedarf auch Englisch)

Bachelor Informatik, Bachelor Ingenieurinformatik,
Bachelor Computervisualistik

Vorlesung / 60 SWS

Prasenzzeiten: 15 X4h=60h

Selbststandiges Nachbereiten der Vorlesung: 90 h
5 Credit Points = 5 x30h

Vorlesung: Grundlagen der Theoretischen Informatik I,

Kenntnis fundamentaler Algorithmen und der O-Notation
Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Kenntnis wichtiger Parameter von Codes und grundlegende Ideen
der Kryptographie, Féhigkeiten zur Einschdtzung von Codierungen
und kryptographischen Systemen,

Eigenschaften von Codes und deren algorithmische

Uberpriifung; Abschatzungen fiir Codeparameter; klassi-sche
kryptologische Systeme; Kryptologie mit 6ffentlichen Schllsseln;
Grenzen kryptologischer Systeme

Mundliche Prifung im Umfang von 30 Minuten,

fir Schein: Gesprach im Umfang von 30 Minuten,

keine Zulassungsvoraussetzung

Lowenstein: Elemente der Kodierungstheorie, 1977

Martin: Codage, cryptologie et applications, Lausanne, 2004
Watjen: Kryptographie, Spektrum 2003

Salomaa: Public-key cryptography, Springer, 1997



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE - 5

UNIVERSITAT INF FAKULTAT FUR

MAGDEBURG INFORMATIK
Compilerbau

Compiler Construction

CB

5., 6.
Professur fir Praktische Informatik/Softwaretechnik
Dr. F. Zbrog
deutsch
INF-Vertiefung 3.1 Algorithmen & Komplexitat
CV-3.2 Wahlpflichtfacher FIN Bereich INF
IngINF ¢ Informatik Vertiefungen-3.2 Informatik-Techniken
WIF ¢ 3. Wahlpflichtfacher
Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeit= 56h

T 2SWSWVL

1 2SwsS Ubung
selbststandige Arbeit =94 h

1 L6sung von (praktischen) Ubungsaufgaben
5CP
keine

Algorithmen und Datenstrukturen

Grundlegendes Programmverstandnis

Fahigkeiten zur Programmanalyse

Fertigkeiten fur einfache CB-Werkzeuge
Lexikalische, syntakische und semantische Analyse
(LL,LR,LALR, attributierte Grammatiken, NFA,DFA)
Codegenerierung (SSA,SDD,SDT,GC,Optimierung)
Compileranwendungen (lex, yacc, JavaCC)
mundliche Priifung, 20 min

Schein

C: = =4 =9

= 4 C: C:

siehe http://ivs.cs.uni-magdeburg.de/sw-
eng/agruppe/lehre/cb.shtml



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistuingen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Computer Aided Geometric Design
Computer Aided Geometric Design

CAGD

Professur fir Angewandte Informatik / Visual Computing
Prof. Dr. Holger Theisel
Deutsch/Englisch nach Bedarf
WPF Bachelor CV: Wahlbereich CV
WPF Bachelor IF: Vertiefung Al / Vertiefung CG/BV
WPF Bachelor InglF: Wahlbereich Informatik-Techniken
WPF Bachelor WIF: Wahlbereich Informatik
Vorlesung und Ubung / 4SWS
Prasenzzeiten:
3 SWS Vorlesung / 1 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
Nacharbeiten der Vorlesung
Losen der Ubungsaufgaben
5 Credit Points = 150 h (56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Ar-
beit), Notenskala gemaf3 Prifungsordnung
keine

Grundlagen der Computergraphik
Mathematik | bis 11
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
1 Erlernen der wichtigsten Techniken zur Kurven- und Flachen-
modellierung
1 Verstehen der dahinterstehenden theoretischen Prinzipien
1 Anwendung der Ansatze auf weitere Probleme in der Informatik
(Dateninterpolation, Datenapproximation, Datenextrapolation,
numerische Verfahren)
1 Differentialgeometrie von Kurven und Flachen
1 Bezier-Kurven
1 Bezier-Spline Kurven
1 B-Spline-Kurven
1 Rationale Kurven
1 Polarformen
1 Tensorprodukt Bezier- und B-Spline Flachen
1 Bezierflachen tber Dreiecken
1 Surface interrogation and fairing
1 Subdivision curves and surfaces
Priifungsvorleistung: erfolgreiches Bearbeiten der Ubungsaufga-
ben
1 Mundliche Prifung
9 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn
Powerpoint, Video, Tafel
1 G. Farin. Curves and Surfaces for Computer Aided Geometric



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG lN F INFORMATIK

Design. Morgan Kaufmann, 2002. Fourth edition.

¢ G. Farin and D. Hansford. The Essentials of CAGD. AK Peters,
2000.

1 J. Hoschek and D. Lasser. Grundlagen der Geometrischen Da-
tenverarbeitung. B.G. Teubner, Stuttgart, 1989. (English transla-
tion: Fundamentals of Computer Aided Geometric Design, AK
Peters.)

1 G. Farin. NURB Curves and Surfaces. AK Peters, Wellesley, 1995.




Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Computergraphik |
Computer Graphics |

Professur fir Visual Computing
Prof. Dr. Holger Theisel
deutsch
CV-B Pflichtbereich 2. Semesters
IngINF-B: Vertiefung: Informatik-Techniken
INF-B: Vertiefung: Computergrafik/Bildverarbeitung
WIF-B: Wahlpflichtbereich Informatik/Wirtschaftsinformatik
Vorlesung, Ubung
Prasenzzeiten:
2 SWS Vorlesungen
2 SWS Ubungen
Selbststandige Arbeit:
94 h Bearbeitung der Ubungsaufgaben
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbst-
standige Arbeit, Notenskala geméf Prifungsordnung
keine

Modul Einfuhrung in die Informatik

Lernziele und erworbene Kompetenzen:

9 Erwerb von Grundkenntnissen tiber die wichtigsten Algorith-
men der Computergraphik

9 Erkennen grundlegender Prinzipien der Computergraphik
ermdglicht schnelle Einarbeitung in neue Graphikpakete und
Graphikbibliotheken

9 Befahigung zur Nutzung graphischer Ansétze flr verschiedene
Anwendungen der Informatik

9 Einfuhrung, Geschichte, Anwendungsgebiete der Computer-
graphik

1 Modellierung und Akquisition graphischer Daten

1 Graphische Anwendungsprogrammierung

1 Transformationen

1 Clipping

9 Rasterisierung und Antialiasing

1 Beleuchtung

1 Radiosity

9 Texturierung

I Sichtbarkeit

1 Raytracing

1 Moderne Konzepte der Computergraphik im Uberblick

Leistungen:

- Erfolgreiches Bearbeiten der Ubungsaufgaben

- Erflllen der OpenGL-Programmierungsaufgabe
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9 Prifung: schriftlich, 2 Std.
9 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Medienformen:

Literatur: 1 J.D.Foley, A. van Dam, S.K. Feiner, J.F. Hughes: Computer

Graphics ¢ Principles and Practice (second Edition). Addison-
Wesley Publishing Company, Inc., 1996

9 J. Encarnacao, W. StraRer, R. Klein: Geratetechnik, Program-
mierung und Anwendung graphischer Systeme, Teil | und II.
Oldenbourg, Miinchen, Wien, 1966, 1997

9 D. Salomon: Computer Graphics Geometric Modeling, Sprin-
ger, 1999

1 A. Watt: 3D Computer Graphics. Addison-Wesley Publishing
Company, Inc., 2000
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Modulbezeichnung: Customer Relationship Management / Recommender Systems
engl. Modulbezeichnung: Customer Relationship Management / Recommender Systems
ggf. Modulniveau: Bachelor, auch: Master DKE

Kirzel: CRM/RecSys

ggf. Untertitel:
ggf. Lehrveranstaltungen:

Studiensemester: Bachelor: ab 3 (studiengangsabhéngig), Master: ab 1
Modulverantwortliche(r): Professur fir Angew. Informatik / Wirtschaftsinformatik Il ¢ KMD
Dozent(in): Prof. Dr. Myra Spiliopoulou

Sprache: Deutsch

Zuordnung zum Curriculum: - Bachelor CV: WPF INF

- Bachelor INF: WPF INF

- Bachelor INGINF: WPF INF

- Bachelor WIF: WPF WIF, WPF INF

- alatSNI5Y9Y 2tC daSiK2Ra
- Master DigiEng

- Nach Absprache als Briickenmodul:

Master: INF, INGIF, CV, WIF

Lehrform / SWS: Vorlesung (2 SWS), Ubung (2 SWS)
Arbeitsaufwand: Prasenzzeiten2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung
Selbststéandiges Arbeiten:

- Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung
- Entwicklung von Losungen fiir die Ubungsaufgaben
- Vorbereitung fur die Abschlusspriifung
Kreditpunkte: 5 Credit Points = 150h = 4 SWS =
56h Prasenzzeit + 94h selbstéandige Arbeit
Notenskala geméf Prifungsordnung
6 Credit Points fiir Master mit Zusatzaufgabe im Rahmen der
Ubung
Voraussetzungen nach Pri- Keine
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen: ~ Data Mining Grundlagen erforderlich
Angestrebte Lernergebnisse: Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Die Studierenden werden mit der Wichtigkeit der
Kundenbeziehungspfllege im Unternehmen vertraut werden, und
sie werden lernen, welche Funktionalitdten und welche Werkzeu-
ge bei Customer Relationship Management notwendig sind. Sie
werden Empfehlungsmaschinen als Werkzeug zur Gestaltung
einer beidseitig profitablen Interaktion zwischen Unternehmen
und Kunden kennenlernen, und mit den Funktionsweisen, Anfor-
derungen und Evaluationsmechanismen von Empfehlungsma-
schinen vertraut werden. Insbesodere erzielt das Modul:
- Erwerb von Grundkenntnissen zu CRM
- Erwerb von Grundkenntnissen zur Nutzung und zur Gestal-
tung von Empfehlungsmaschinen
- Erwerb von Grundkenntnissen zur Datenanalyse und ¢
auswertung innerhalb einer Empfehlungsmaschinen
- Umgang mit Empfehlungsmaschinen in der Praxis
Inhalt: - CRM-Architektur und Komponenten i.A. und innerhalb von
Web-Shops
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- Empfehlungsmaschinen: Architektur, Lernmethoden,
Gutemal3e fir die Evaluation
- Fallbeispiele und praxisnahe Studien
Studien/ Priufungsleistungen: Prufung:mindlich
Medienformen:
Literatur: CRM:

H. Hippner, K. D. Wilde (Hrsg.): Grundlagen des CRM,
Konzepte und Gestaltung. Gabler Verlag, Wiesbaden
(2007) 7 Auszige

Recommendation Systems:

F. Ricci, L. Rokach, B. Shapira (eds). Recommender
Systems Handbook. Springer 2011.

A. Klahold. Empfehlungssysteme. Springer 2009, Ch 4




Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:
Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistuingen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

m FAKULTAT FUR
INFORMATIK
Data Mining

Data Mining

Bachelor, auch: Master DKE

DM

Bachelor: ab 3 (studiengangsabhéngig), Master: ab 1

Professur fir Angew. Informatik / Wirtschaftsinformatik Il ¢ KMD

Prof. Dr. Myra Spiliopoulou

Deutsch

- Bachelor CV: WPF INF ab 4. Semester

- Bachelor INF: WPF INF ab 4. Semester

- Bachelor INGINF: WPF INF ab 4. Semester

- Bachelor WIF; WPF WIF ab 5. Semester, WPF INF ab 5. Semes-
ter

- alaldSNI5Y9Y 2t CSermeste8 1 K2 Ra L

Vorlesung (2 SWS), Ubung (2 SWS)

Prasenzzeiten2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung

Selbststéandiges Arbeiten:

- Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung

- Entwicklung von Lésungen fur die Ubungsaufgaben

- Vorbereitung fur die Abschlusspriifung

5 Credit Points = 150h =4 SWS =

56h Prasenzzeit + 94h selbstéandige Arbeit

Notenskala geméf Prifungsordnung

Keine

Keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

- Erwerb von Grundkenntnissen zu Data Mining

- Anwendung von Data Mining Kenntnissen zur L6sung von
reellen, vereinfachten Problemen

- Vertrautheit mit Data Mining Werkzeugen

- Souveraner Umgang mit deutsch- und englischsprachiger
Literatur zum Fachgebiet

- Daten und Datenaufbereitung fiir Data Mining

- Data Mining Methoden fiir: Klassifikation, Clustering, Entde-
ckung von Assoziationsregeln

- Data Mining Werkzeuge und Software-Suiten

- Fallbeispiele
1 Prufung:mindlich
9 Schein

Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Hauptquelle:Pan-Ning Tan, Steinbach, Vipin Kumar. o L y (cNE
GA2y (2 5FGF aAyAy3IaIsKpti-d 68:
Einzelne Themen und Beispiele ats:Hippner, U. Kiisters, M.

Meyer, K. Wilde (Hrsg)a | F Y RO dzOK 51 Gl aAy
(Knowledge Discovery in Marketing Databad S&a 0 ¢ £ =+ A S
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Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:
Zuordnungzum Curriculum:

Lehrform/ SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

AngestrebtelLernergebiisse:

Inhalt;

Datenbankimplementierungstechniken
Database Implementation

102810
DBl

Siehe unten

Professur fur Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Prof. Dr. Gunter Saake

Deutsch

WPF CV;B ab 4 ¢ Informatik

WPF IF;B ab 4 ¢ Informatik

WPF IngINF;B ab 4 ¢ Informatik Systeme

WPF WIF;B ab 4 ¢ Informatik

WPF CV;M 1-2 ¢ Databases and Information Systems
WPF DigiEng;M 1-3 ¢ Methoden der Informatik
WPF DKE;M 1-3 ¢ Fundamentals

oder Data Bases ||

WPF IF;M 1-2 ¢ Datenintensive Systeme

WPF IngINF;M 1-2 ¢ Datenintensive Systeme
WPF WIF;M 1-2 ¢ Datenintensive Systeme

WPF CV;i ¢ (Praktische/Angewandte) Informatik
WPF IF;i ¢ Informatik II/Theoretische Informatik
WPF INGIF;i ¢ Informatik | oder Il nach Wahl

WPF WIF;i ¢ Informatik Il

Vorlesung, Ubung

5 CP: 150h = 60h Préasenz + 90h selbststandige Ar-
beit/Semesteraufgaben

6 CP:180h = 60h Prasenz +120h selbststandige
Arbeit/Semesteraufgaben

5 CP oder 6 CP nach Wahl

Notenskala geméf Prifungsordnung

Datenbanken [100391]

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Kenntnisse Uber die Funktionsweise von Datenbankmanagement-
systemen

Beféhigung zum physischen Entwurf von Datenbanksystemen
Beféhigung zur Administration und zum Tuning von Datenbanksys-
temen

Beféhigung zur Entwicklung von Komponenten von
Datenbankmanagementldsungen

Aufgaben und Prinzipien von Datenbanksystemen

Architektur von Datenbanksystemen

Verwaltung des Hintergrundspeichers

Dateiorganisation und Zugriffsstrukturen

Zugriffsstrukturen fir spezielle Anwendungen
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Basisalgorithmen fur Datenbankoperationen
Optimierung von Anfragen
Studien/ Prufungsleistungen: Erfolgreiche Bearbeitung von Semesteraufgaben (Ausgabe zum
Beginn des Semesters)
Prifung: mundlich
Schein: schriftlich (oder nach Absprache mundlich)

Medienformen:
Literatur: Siehe http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/db2/



http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/db2/

Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:
Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Dokumentverarbeitung (DokV)
Document Processing

DokV

Bachelor ab Semester 4

Dietmar Rosner, FIN-IWS

Dietmar Rosner, FIN-IWS

Deutsch

Bachelor IF: Wahlpflicht, Bereich Informatik,
Vertiefung Intelligente Systeme

Bachelor CV, WIF: Wahlpflicht, Bereich Informatik

Bachelor InglF: Wahlpflicht, Bereich Informatik,

Vertiefung Informatik - Techniken

2 SWS wochentliche Vorlesung

2 SWS wachentliche Ubung

150h =4 SWS = 56 h Prasenzzeit

+ 94 h selbststandige Arbeit

5 Credit Points

keine

Die Bearbeitung der Vorlesungsinhalte und die aktive Mitarbeit in
den Ubungen soll den Studierenden solche Kenntnisse, Fahigkei-
ten und Fertigkeiten vermitteln, die fir das eigensténdige Bear-
beiten von Problemen der Dokumentverarbeitung im weiterem
Studium (z.B. Bachelor- und Masterarbeit) oder im spateren Beruf
grundlegend sind.
Nach erfolgreichem Abschluss der LV sollen Studierende fun-
dierte Kenntnisse besitzen uber
A Dokumentbegriff
A Elemente von Auszeichnungssprachen (markup languages)
am Beispiel SGML, z.B:
Trennung in logische und physische Struktur
Dokumenttyp-Definition (DTD)
A Gemeinsamkeiten bei und Unterschiede zwischen XML und
SGML
A Wohlgeformtheit vs. Validitat
A unterschiedliche Schema-Sprachen: DTDs, RelaxNG, XML
Schema
A Arbeitsweise und wichtige Sprachelemente von XSLT
A grundsétzliche Arbeitsweise und Beispiele von Sprachelemen-
ten von Cascaded Stylesheets (CSS)
A Arbeitsweise und wichtige Sprachelemente von XPath
A Arbeitsweise und wichtige Sprachelemente von XQuery
A grundlegende Begriffe der Rhetorical Structure Theory (RST):
RST-Relation, Nukleus, Satellit, RST Schema;
Bedingungen an eine RST-Analyse; Beispiele von RST-
Relationen
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A den Schema-Begriff von McKeown
A die grundsétzlichen Aufgaben, Verfahren und Qualitatsmasse
bei den I-Techniken Information Retrieval (IR), Informations-
extraktion (IE), Informationsfilterung (IF)
die Ziele des Semantic Web und die Rolle von Meta-
daten und Ontologien fiir das Semantic Web
Studien/ Prufungdeistungen: 1 RegelmaRige aktive Teilnahme an Vorlesungen und
Ubungen
1 Bearbeitung der Ubungsaufgaben und erfolgreiche Pra-
sentation in den Ubungen

9 Abschluss:
o0 Prifung: schriftlich/mindlich
0 Schein

Medienformen:
Literatur: http://edu.cs.uni-magdeburg.de/EC/lehre/



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Einfiihrung in empirische Methoden flr Informatiker
Empirical Methods for Computer Scientists

EMCS

Siehe unten

Professur fir Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme

Janet Feigenspan

Deutsch

WPF CV;B ab 5 ¢ Informatik

WPF IF;B ab 5 ¢ Informatik

WPF IngINF;B ab 5 ¢ Informatik und Mathematik

WPF WIF;B ab 5 ¢ Informatik/Wirtschaftsinformatik

WPF CV;M 1-2 ¢ Software and Algorithm Engineering

WPF DigiEng;M 1-3 ¢ Methoden der Informatik

WPF DKE;M 1-3 ¢ Grundlagen der Th. u. Pr. Informatik
WPF IF;M 1-2 ¢ Algorithmen und Komplexitat

WPF IngINF;M 1-2 ¢ Software and Algorithm Engineering
WPF WIF;M 1-2 ¢ Algorithmen und Komplexitat

WPF CV;i ¢ (Praktische/Angewandte) Informatik

WPF IF;i ¢ Informatik II/Theoretische Informatik

WPF INGIF;i ¢ Informatik | oder Il nach Wahl

WPF WIF;i ¢ Informatik Il

2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung/Praktikum

5 CP: 150h = 60h Prasenz + 90h selbststandige Ar-
beit/Projektarbeit

6 CP: 180h = 60h + 120h selbststandige Arbeit/Projektarbeit
5 CP oder 6 CP nach Wahl

RegelméaRige Teilnahme an den Vorlesungen und Ubungen.
Miindliche Prifung am Ende des Moduls und Projektarbeit.
Vorausgesetzt werden Grundlagen der Softwaretechnik
Nach der Beendigung dieser Lehrveranstaltung werden Studie-
rende:

1 empirische Methoden zur Evaluierung von
wissenschaftlichen Fragestellungen kennen und
anwenden kdnnen

1 Wissenschaftliche Aussagen kritisch hinterfragen kdnnen
und deren Zuverlassigkeit einschatzen kdnnen

9 beféahigt sein eine geeignete Evaluierungsmethode fiir
eine wissenschaftliche Fragestellung begriindet
auszuwahlen

1 in Abschlussarbeiten eine geeignete Evaluierung
durchfiihren kénnen

Neue Ergebnisse in der Informatik (und insbesondere in der Soft-
waretechnik) haben oft zum Ziel, dass ein System bessere Qualitat
hat, geringere Kosten verursacht, schneller ist, wartbarer ist, oder
von Benutzern besser verstanden wird. Aber wie lassen sich sol-
che Aussagen belegen, insbesondere wenn Benutzer involviert



Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT | N F FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

sind? Die Vorlesung stellt verschiedene empirische Methoden zur
Evaluierung vor und diskutiert, welche Evaluierung fuir welche
Fragestellungen geeignet ist. Beispiele werden iberwiegend aus
den Bereichen Softwaretechnik und Programmiersprachen ent-
nommen.
Inhalte der Vorlesung:

1 Wissenschaftliche Methode, Beweise, Empirie
Rigorose Messung von Performance, Benchmarks
Fallstudien
Quantitative Messungen: Metriken, Software Repositories
Kontrollierte Experimente mit Entwicklern

1 Notwendige statistische Grundlagen
Vorlesung und vorlesungsbegleitende Ubung mit Fragenkatalogen
einschlieBlich Evaluierung einer eigenen Fragestellung; Teilnahme
an den Evaluierungen der anderen Kursteilnehmer ist Vorausset-
zung fur die Zulassung zur Abschlussprifung; selbstandiges Bear-
beiten der Ubungsaufgaben und des ausgewéhlten Themas als
Voraussetzung fiir die Priifung
Prifung/Schein: mundlich

f
f
f
f

Siehe http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/emcs/



http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/emcs/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

Eingebettete Mobile Systeme
Embedded Mobile Systems

EMS

1
Sebastian Zug

Deutsch

WPF IF;B 3-5

WPF IngINF;B 3-5

WPF CV;B 3-5

WPF WIF;B 3-5

Vorlesung, Ubungen

Présenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungs- und Programmieraufgaben & Priifungs-
vorbereitungen

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbst-
standige Arbeit.

Notenskala gemaR Prifungsordnung

Keine

Keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

9 Féahigkeit, EMS auf interdisziplindren Abstraktionsebenen zu
verstehen und zu beschreiben

1 Kompetenz, Komponenten entsprechend einem Einsatzsze-
nario auszuwahlen und zu konfigurieren,

9 Vertiefte Kenntnis Gber die Mechanismen zur Sensordaten-
akquise und Verarbeitung in einem Robotersystem

9 Versténdnis fur die Herausforderungen der Softwareentwick-
lung fur eingebettete mobile Systeme

- Sensorik fur autonome mobile Systeme

- Aktorik und Energieversorgung

- Kinematik und Regelung

- Sensordatenfusion

- Navigation

- Softwarearchitekturen von Robotersystemen

- Fallbeispiele

Leistungen:

Bearbeitung der Ubungs- und Programmieraufgaben
Prafung: schriftlich

Wird in der VL bekanntgegeben



OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Erweiterte Programmierkonzepte fiir maf3geschneiderte Daten-

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:

ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:
Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

haltung
Advanced Programming Concepts for Tailor-Made Data
Management

EPMD

Siehe unten
Professur fir Praktische Informatik / Datenbanken und
Informationssysteme
Norbert Siegmund
Deutsch
WPF CV;B ab 5 ¢ Informatik
WPF IF;B ab 5 ¢ Informatik
WPF IngINF;B ab 5 ¢ Informatik und Mathematik
WPF WIF;B ab 5 ¢ Informatik/Wirtschaftsinformatik
WPF CV;M 1-2 ¢ Software and Algorithm Engineering
WPF DigiEng;M 1-3 ¢ Methoden der Informatik
WPF DKE;M 1-3 ¢ Grundlagen der Th. u. Pr. Informatik
WPF IF;M 1-2 ¢ Algorithmen und Komplexitat
WPF IngINF;M 1-2 ¢ Software and Algorithm Engineering
WPF WIF;M 1-2 ¢ Algorithmen und Komplexitat
WPF CV;i ¢ (Praktische/Angewandte) Informatik
WPF IF;i ¢ Informatik II/Theoretische Informatik
WPF INGIF;i ¢ Informatik | oder Il nach Wahl
WPF WIF;i ¢ Informatik Il
2 SWS Vorlesung + 2 SWS Ubung/Praktikum
5 CP: 150h = 56h Prasenz + 94h selbststandige Arbeit
6 CP: 180h = 150h + 30h zusatzliche Aufgaben
5 CP oder 6 CP nach Wahl
RegelméaRige Teilnahme an den Vorlesungen und Ubungen.
Mundliche Prifung am Ende des Moduls und Projektarbeit.
Vorausgesetzt werden Grundlagen der Softwaretechnik;
Grundkenntnisse ber Compilerbau und Konzepte von
Programmiersprachen werden empfohlen
9 Verstandnis von Grenzen traditioneller
Programmierparadigmen bzgl. der Entwicklung von
Informationssystemen
1 Kenntnisse Uiber moderne, erweiterte
Programmierparadigmen mit Fokus auf die Erstellung
maligeschneiderter Systeme
9 Beféhigung zur Bewertung, Auswahl und Anwendung
erweiterter Programmiertechniken
9 Einfihrung in die Problematik malRgeschneiderter
Systeme am Beispiel von eingebetteten DBMS
1 Modellierung und Implementierung von Software-
Produktlinien
9 Einfihrung in Grundkonzepte (u.a. Separation of
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Concerns, Information Hiding, Modularisierung,
Strukturierte Programmierung und Entwurf)

1 Uberblick Uber erweiterte Programmierkonzepte u.a.
Komponenten, Design Pattern, Meta-Objekt-Protokolle
und Aspekt-orientierte Programmierung, Kollaborationen
und Feature-orientierte Programmierung

Studien/ Prufungsleistungen: Vorlesung und vorlesungsbegleitende Ubung mit Fragenkatalogen
einschlieRlich eines Programmier-praktikums zu einem ausge-
wéhlten Thema der Vorlesung; selbstédndiges Bearbeiten der
Ubungsaufgaben und des ausgewdahlten Themas als Vorausset-
zung fur die Prufung
Prafung/Schein: mundlich

Medienformen:
Literatur: Siehe http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/epmd/



http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/epmd/

Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Spracle:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Evolutionére Algorithmen
Evolutionary Algorithms
Bachelor

EA

6
Professur flr Praktische Informatik / Computational Intelligence
Prof. Dr. Rudolf Kruse
Deutsch
WPF CMA;B ab 6
WPF CV;iab 6
WPF CV;B ab 6
WPF DKE;M ab 2
WPF IF;iab 6
WPF IF;B 4-6
WPF INGIF;i ab 6
WPF IngINF;B ab 6
WPF WIF;i ab 6
WPF WIF;B ab 6
Vorlesung und Ubung / 4 SWS
Présenzzeit = 56 Stunden:
T 2 SWS Vorlesung
T 2 SWS Ubung

Selbststandige Arbeit = 94 Stunden:
1 Vor- und Nachbearbeitung von Vorlesung und Ubung
1 Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben
5 Kreditpunkte gemaR 150 Stunden Arbeitsaufwand
Keine

Programmiersprache Java 0.4.

Algorithmen und Datenstrukturen

Programmierung, Modellierung

Mathematik | bis IV

Anwendung von adaquaten Modellierungstechniken zum

Entwurf von Evolutiondren Algorithmen

1 Anwendung der Methoden der Numerischen Optimierung
zur Problemlésung

1 Bewertung und Anwendung evolutiondrer Programmie-
rung zur Analyse komplexer Systeme

9 Beféhigung zur Entwicklung von Evolutiondren Algorith-
men

9 kurze Einfuhrung in biologische Grundlagen der Evolution
und Genetik

T Ausgestaltung genetischer Operatoren (z.B. Selektion,
Kreuzung, Rekombination, Mutation)

1 Uberblick tiber verschiedene Arten genetischer und evo-
lutionérer Algorithmen und genetischer Programmierung

9 Erlauterung von Vor- und Nachteilen dieser Algorithmen

E e



Studien/ Prifungsleistuingen:

Medienformen:
Literatur:

0TTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT INF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

anhand von Beispielen
9 Behandlung verwandter Verfahren (z.B. simuliertes Aus-
gluhen)
Anwendungsbeispiele
Prifung in schriftlicher Form, Umfang: 2 Stunden, bend-
tigte Vorleistungen:
0 Bearbeitung von mindestens zwei Drittel aller
Ubungsaufgaben im Semester
o Erfolgreiche Présentation von zwei
Ubungsaufgaben

= =

1 Schein, benétigte Vorleistungen:

o Erfolgreiche Bearbeitung einer Programmierauf-
gabe zum Thema der Vorlesung (Arbeit in Grup-
pen mit ein oder zwei Studierenden) inklusive
Entwurf, Implementation, Test, Dokumentation
und Ubergabe, z.B. EA zur Losung eines Brett-
oder Kartenspiels

o Erfolgreiche Teilnahme an der Prifung (fur einen
nichtbenoteten Schein muss mindestens die Note
4 erreicht werden)

Unabhangig von der Art der Studien-/Prifungsleistung wird eine
regelmaRige und aktive Teilnahme an Vorlesung und Ubung vo-
rausgesetzt.

Richard Dawkins. The Selfish Gen®@xford University Press, Ox-
ford, UK, 1990.6 RS dzi 8 OKS | dzAa31 6 SY o-a 5
wohlt, Hamburg, 1996)

Richard Dawkins. The Blind WatchmakelPenguin Books, London,
'YZE Mpdpc® O6RSdziaOKS ! dza3dl o8
chen, 1996)

Ines Gerdes, Frank Klawonn, Rudolf Kruse. Evoutionare Algorih-
men Vieweg Verlag, Wiesbaden, 2004.

Zbigniew Michalewic. Genetic Algorithms + Data Sttures =
Evolution Programspringer Verlag, Berlin, 1998.

Volker Nissen. Einfuhrung in evolutionare Algorithmen. Optami
rung nach dem Vorbild derw&ution Vieweg Verlag, Braun-
schweig / Wiesbaden, 1997.



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistuingen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Funktionale Programmierung - fortgeschrittene Konzepte und
Anwendungen (FP)
Functional Programming - advanced concepts and applications

FP

Bachelor ab Semester 4

Dietmar Rosner, FIN-IWS

Dietmar Rosner, FIN-IWS

Deutsch

Bachelor IF: Wahlpflicht, Bereich Informatik,

Vertiefung Intelligente Systeme
Vertiefung Systementwicklung

Bachelor CV, WIF: Wahlpflicht, Bereich Informatik
Bachelor InglF: Wahlpflicht, Bereich Informatik,

Vertiefung Informatik-Techniken

2 SWS wochentliche Vorlesung

2 SWS wachentliche Ubung
150h =4 SWS = 56 h Présenzzeit
+ 94 h selbststandige Arbeit

5 Credit Points

keine

Lehrveranstaltung Programmierkonzepte (PGP)

Fir Studierende ohne diese Vorkenntnisse wird zusétzlich ein
Einflihrungskurs in Haskellngeboten.

Es gibt keine Wechselwirkungen mit anderen Modulen

f

f
f
f

= =4 -8 =4

=

Vertieftes Verstandnis fiir Konzepte der funktionalen Pro-
grammierung
Kenntnisse in ERLANG
Vertiefte Kenntnisse in HASKELL
Einsichten zur Rolle funktionaler Konzepte in anderen
Programmiersprachen (z.B. Python, Java, etc.)
Einsichten zur Rolle funktionaler Konzepte in Anwendun-
gen
Wiederholung: Charakteristika funktionaler Sprachen
die funktionale Sprache ERLANG
Monaden und der »monadic style« in Haskell
Automatisches Testen von funktionalen Programmen mit
Quickcheck
Beispiel: funktionale Programmierung zur Darstellung von
Musik
XSLT als funktionale Sprache
RegelmaRige aktive Teilnahme an Vorlesungen und
Ubungen
Bearbeitung der Ubungsaufgaben und erfolgreiche Pré-
sentation in den Ubungen
Abschluss:

o Prifung: schriftlich/mindlich


http://www.erlang.org/
http://www.haskell.org/
http://www.cs.chalmers.se/~rjmh/QuickCheck/
http://www.cs.chalmers.se/~rjmh/QuickCheck/
http://www.w3c.org/style/XSL/

OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

o Schein

/
Medienformen:

Literatur: http://edu.cs.uni-magdeburg.de/EC/lehre/
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistuingen:

Medienformen:
Literatur:

GPU Programmierung

GPU Programming
GP

Sommersemester

Juniorprofessur fir Computervisualistik

Jun.-Prof. Thorsten Grosch

Deutsch

1 WPF Bachelor CV: Wahlbereich CV

1 WPF Bachelor IF: Vertiefung

1 WPF Bachelor InglF: Wahlbereich Informatik-Techniken
1 WPF Bachelor WIF: Wahlbereich Informatik

Vorlesung und Ubung / 4SWS

Présenzzeiten:

2 SWS Vorlesung / 2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

1 Nacharbeiten der Vorlesung

1 Losen der Ubungsaufgaben

5 Credit Points = 150 h (56h Prasenzzeit + 94h selbststandige Ar-
beit), Notenskala gemaf3 Prifungsordnung

keine

Grundlagen der Computergraphik

Programmierkenntnisse C++ und OpenGL

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Erlernen der fortgeschrittenen Programmierung der Grafik
Hardware zur schnelleren und verbesserten Darstellung

1 Erlernen der Parallelen Programmierung zum Einsatz der GPU
als Coprozessor zur beschleunigten Berechnung allgemeiner
Probleme der Informatik

1 Genaue Beschreibung der OpenGL Pipeline

1 Buffer Objects

1 Shader Programmierung mit Vertex-, Fragment-, Geometry-
und Tessellation-Shadern in GLSL

1 GPU Programmiertechniken

1 Grundlagen der Parallelen Programmierung

1 CUDA Programmiermodell

1 Thread-Synchronisation

1 Speichertypen

Klausur, Projektarbeit

Details werden in erster Veranstaltung bekannt gegeben

Powerpoint, Video, Tafel, Beispielprogramme

1 R. Rost: OpenGL Shading Language, Addison Wesley, 3rd Edition

1 M. Bailey, S. Cunningham: Graphics Shaders, AK Peters

1 J. Sanders, E. Kandrot: CUDA by Example, Addison Wesley

1 D. Kirk, W. Hwu: Programming Massively Parallel Processors,
Morgan Kaufmann

1 D. Shreiner: OpenGL Programming Guide, Addison Wesley,
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:
Angestrebte Lernergenisse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistingen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Grundlagen der Bildverarbeitung
Introduction to Image Processing

GrBV

3.
Professur fir Praktische Informatik / Bildverarbeitung, Bildverste-
hen

deutsch
CV-B Pflichtbereich 3. Semester
IngINF-B: Vertiefung: Informatik-Techniken
INF-B: Vertiefung: Computergrafik/Bildverarbeitung
WIF-B: Wahlpflichtbereich Informatik/Wirtschaftsinformatik
Vorlesung, Ubung
Présenzzeiten:
2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
Selbststandige Arbeit:
Ubungsvorbereitung in kleinen Gruppen
Vor- und Nachbearbeitung des Vorlesungsstoffs
5 Credit Points = 150h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbst-
standige Arbeit, Notenskala gemaf3 Priifungsordnung
keine

Einfiihrung in die Informatik, lineare Algebra

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

9 Fahigkeit zur Entwicklung von Methoden zur Losung eines
Bildverarbeitungsproblems

Grundlegende Fahigkeiten zur analytischen Problemldsung
Fahigkeit zur Anwendung einer Rapid-Prototyping-Sprache in
Bild- und Signalverarbeitung.

Digitale Bildverarbeitung als algorithmisches Problem
Verarbeitung mehrdimensionaler, digitaler Signale
Methoden der Bildverbesserung

Grundlegende Segmentierungsverfahren
Prifungsvorleistung nach §8(2) BSc-Priifungsordnung ist erforder-
lich

Prafung: schriftlich, 120 Minuten

= =

=a =4 -4 A

siehe http://wwwisg.cs.uni-magdeburg.de/bv/gbv/bv.html



Modulbezeichnung:
engl. Modubezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergenisse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Grundlagen der Computer Vision
Introduction to Computer Vision

Grcv

4., 6.
Professur fir Praktische Informatik / Bildverarbeitung, Bildverste-
hen

deutsch
CV-B: Wahlpflichtbereich Computervisualistik
IngINF/INF/WIF-B: Wahlpflichtbereich
Vorlesung, Projekt
Présenzzeiten:
2 SWS Vorlesung
2 SWS Projekttreffen
Selbststandige Arbeit:
Projektplanung und Umsetzung in Teams
Vorbereitung der Projektprésentation
Vor- und Nachbearbeitung des Vorlesungsstoffs
5 Credit Points = 150h = 4SWS = 56h Présenzzeit + 94h selbst-
standige Arbeit, Notenskala gemaf Priifungsordnung
Keine

Einfiihrung in die Informatik, lineare Algebra, Grundkenntnisse

der digitalen Bildverarbeitung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

9 F&higkeit zur Anwendung von Algorithmen der Computer
Vision

9 Fahigkeit zur eigensténdigen Bearbeitung eines kleinen Pro-
jekts

1 Teamfahigkeit

9 Early Vision: Active Vision, Stereo Vision, Optical Flow

1 High Level Vision: Template Matching, variable Templates,

Recognition by Components, Bewegungsverfolgung

Prifungsvorleistung nach §8(2) BSc-Priifungsordnung ist erforder-

lich

Prafung: mundlich, 20 Minuten

siehe http://wwwisg.cs.uni-magdeburg.de/bv/gev/cv.html
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Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistuingen:

Medienformen:
Literatur:

Grundlagen der Theoretischen Informatik Il
Introduction to the Theory of Computation

GTI

4.

Professur fr Theoretische Informatik / Formale Sprachen /
Automatentheorie, Professur fur Theoretische Informatik /
Algorithmische Geometrie

Prof. Dr. Stefan Schirra/Prof. Dr. Jirgen Dassow

deutsch

Pflicht bei INF-B, Wahlfpflicht bei CV-B, IngINF-B, WIF-B
Vorlesung, Ubungen.

Présenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeiten der Ubungsaufgaben und Nachbereitung der
Vorlesungen

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h
selbststandige Arbeit.

Notenskala gemaR Prifungsordnung

keine

Grundlagen der Theoretischen Informatik
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
1 Anwendung der vertiefenden Automatentheorie und der
formalen Sprachen zur Problemldsung
9 Fahigkeit, komplexe Probleme hinsichtlich Berechenbar-
keit und Komplexitat beurteilen und klassifizieren zu kén-
nen
Weiterflihrendes zu Formalen Sprachen (Kleene Algebra,
Homomorphismen, Normalformen von Grammatiken) und
Automaten (Varianten, Zustandsminimierung), Aquivalenz
verschiedener Berechnungsmodelle (beispielsweise
Turingmaschinen, Regsitermaschinen, primitiv rekursive und
mu-rekursive Funktionen, Grammatiken), weitere
unentscheidbare und NP-vollstdndige Probleme.
Prifungsvorleistunge: s. Vorlesung
Prafung: schriftlich

1 Hopcroft, Motwani, Ullmann; Einfihrung in der Automa-
tentheorie, Formale Sprachen und Komplexitatstheorie

T Lewis, Papadimitriou; Elements of the Theory of Compu-

tation

Sipser; Theory of Computation.

Kozen; Automata and Computability

= =



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistuingen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Grundlagen Verteilter Systeme
GVS

6.
Professur fir Technische Informatik / Echtzeitsysteme und Kom-
munikation

deutsch

Vorlesung, Ubungen
Présenzzeiten:
2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
Bearbeitung von Ubungs- und Programmieraufgaben & Priifungs-
vorbereitungen
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbst-
sténdige Arbeit.
Notenskala geméf Prifungsordnung
keine

Algorithmen und Datenstrukturen, Grundlagen der Technischen
Informatik, Programmierung, Modellierung,
Betriebssysteme
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Umfassender Uberblick tiber Architektur und systemseitigen Ent-
wurf Verteilter Systeme
Fahigkeit, die Prinzipien zur Durchsetzung von
Verlasslichkeitsanforderungen wie Zuverlassigkeit und Sicherheit
zu beherrschen und einzuordnen
Kompetenz zur praktischen Realisierung programmiertechnischer
Grundlagen von Basisdiensten verteilter Systeme
Namensgebung und Adressierung
Kommunikationsparadigmen
Zeit und Uhren
Ordnungsrelationen
Konsistenz, Nebenlaufigkeit und Koordination
Grundlegende Fehlertoleranz- und Sicherheitsparadigmen
Socketprogrammierung
Leistungen fr FIN - Studenten:
Ldsung einer Programmieraufgabe

1 Mundliche Prifung

9 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prafungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergenisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Grundlegende Algorithmen und Datenstrukturen
Fundamental Algorithms and Data Structures

5., 6.

Professur fir Theoretische Informatik / Algorithmische Geometrie
Prof. Dr. Stefan Schirra

deutsch

Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeiten:
2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
Selbststandige Arbeit:
Bearbeiten der Ubungen
Nachbereitung der Vorlesungen
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbst-
standige Arbeit, Notenskala geméf Prifungsordnung
keine

a! tA2NAGKYSY dzyR 51 (SyaidNHA (

(Einfuhrungsveranstaltung)

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Grundlegende Fahigkeit zur Anwendung hdherer Datenstruk-
turen und Algorithmen zur Problemldsung

9 Fahigkeiten zu deren Bewertung, insbesondere hinsichtlich
ihrer Effizienz.

Hohere Datenstrukturen (bspw. Skiplists, Hashing), fortgeschrit-

tene Entwurfs- und Analysetechniken, probabilistische Analyse

und randomisierte Algorithmen, grundlegende Graphen-

algorithmen.

Prifungsvorleistungen: s. Vorlesung

Prifung: mundlich 30 min.

Cormen, Leiserson, Rivest, Stein; Introduction to Algorithms



OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:
Angestrebte Lernergenisse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistuingen:

Medienformen:
Literatur:

Grundziige der Algorithmischen Geometrie
Basic Introduction to Computational Geometry

4.
Professur flir Theoretische Informatik / Algorithmische
Geometrie
Prof. Dr. Stefan Schirra
deutsch
CV-B: Pflichtbereich 4. Sem.
INF-B: Vertiefung: Algorithmen & Komplexitat
WIF-B: Wahlpflichtbereich Informatik/Wirtschaftsinformatik
Vorlesung , Ubung
Présenzzeiten:
3 SWS Vorlesung
1 SWS Ubung
Selbststandige Arbeit:
Bearbeiten der Ubungen
Nachbereitung der Vorlesungen
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h
selbststandige Arbeit, Notenskala gemaR Priifungsordnung
keine

Algorithmen und Datenstrukturen (Einfihrungsveranstaltung)

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

9 F&higkeit zur algorithmischen Losung elementarer geometri-
scher Probleme und deren Bewertung, insbesondere hinsicht-
lich ihrer Effizienz

9 Fahigkeit zur Beschreibung und Anwendung fundamentaler
geometrischer Strukturen zur Problemlésung

Plane-Sweep und Teile-und-Herrsche als Entwurfsprinzipien flr

geometrische Algorithmen, Konvexe Hiille, Triangulierung von

Punktmengen und Polygonen, Datenstrukturen fur

Punktlokalisierung und Bereichsanfragen. Einfache

geometrische Fragestellungen mit Anwendungen in der

Computervisualistik.

Prifungsvorleistungen: s. Vorlesung

Prufung: schriftlich 2Std.

9 de Berg, van Kreveld, Overmars, Schwarzkopf; Computational
Geometry (2. Edition).
T Klein; Algorithmische Geometrie (2. Auflage).



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Idea Engineering

3.-6.

Professur fir Simulation
Graham Horton

Deutsch

B-CV: Allgemeine Visualistik
B-WIF: WPF

Vorlesungen, Ubungen, Projekt
Présenzzeiten =56 h

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten =94 h
Projektarbeit in Teams
5 Credit Points

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Aufgabengerechte Entwicklung von
Ideenfindungstechniken

1 Meilensteinorientierte Projektarbeit im Team

1 Planung und Moderation von Workshops

9 Die Fahigkeit, kreativ zu denken und Ideen zu produzieren

9 FOhrung und Strukturierung von Diskussionen
Prasentation und Berichterstattung eigener Arbeitsergebnisse
Grundlagen von Ideenfindungstechniken, Bewertung von
Ideen, Problemanalysetechniken, Six Hats-Diskussionstechnik,
ausgewabhlte Ideenfindungstechniken (u.a.
Provokation, Analogie, SCAMPER, morphologischer Kasten,
Abstraktion)
Benotet: 1 Schriftliche Priifung 120 min, 1 Abschlussworkshop
und 1 Projektbericht
Unbenotet: Bestehen der Teilleistungen

Siehe www.sim.ovgu.de



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Information Retrieval
Information Retrieval

IR

3. oder 5. Semester Bachelor, 1. Semester Master

Prof. Dr.-Ing. Andreas Nurnberger

Prof. Dr.-Ing. Andreas Nurnberger

Deutsch

Bachelor IF, CV, WIF, CSE

Master IF, DKE als Briickenmodul

Vorlesung, Ubungen (2/2)

Présenzzeiten:

1 2 SWS Vorlesung

1 2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

1 Bearbeitung von Ubungs- und Programmieraufgaben;
Nachbereitung der Vorlesung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbst-

sténdige Arbeit

Teilnahmevoraussetzungen:
Algorithmen und Datenstrukturen
9 Vertieftes Verstandnis fur Probleme der Informationssuche
T Kenntnis von Datenstrukturen und Algorithmen, die den
Studierenden zur selbstandigen Entwicklung und Evaluierung
von Information Retrieval Systemen beféhigen.
Statistische Eigenschaften von Texten, Retrieval Modelle und
Datenstrukturen, Relevanz-Feedback, Evaluierung, Grundlagen
von XML, Strukturierung von Datensammlungen (Clustering, Ka-
tegorisierung), Struktur und Algorithmen von Internet Suchma-
schinen, Grundlagen von Multimedia Retrieval Systemen, Schnitt-
stellen Design
9 Prifung (mindlich, ggf. schriftlich)
9 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn
(Votierungen, Programmieraufgaben)

T Introduction to Information Retrieval, C.D. Manning, P.
Raghavan, H. Schiitze, Cambridge University Press, 2008.

1 Information Retrieval: Data Structures and Algorithms,
William B. Frakes and Ricardo Baeza-Yates, Prentice-Hall,
1992,



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prafungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergenisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistuingen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Interaktive Systeme
Interactive Systems

5., 6.

Professur flir Angewandte Informatik / Visualisierung
Prof. Dr. Bernhard Preim

deutsch

Vorlesung, Ubung
Présenzzeiten:
2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
Selbstandige Arbeit:
Nachbereiten der Vorlesung
Lésen von Ubungsaufgaben
Projektentwicklung
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbst-
standige Arbeit, Notenskala geméf Prifungsordnung
keine

Algorithmen und Datenstrukturen
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
1 Grundlegendes Verstandnis der Mensch-Computer-
Interaktion
1 Anwendung von Kenntnissen tber die menschliche Wahr-
nehmung bei der Gestaltung und Bewertung von Benutzungs-
schnittstellen
1 Aufgaben- und benutzerabhéngige Auswahl von Interaktions-
techniken
9 Fahigkeit zur selbstandigen Konzeption, Durchfiihrung und
Interpretation von Benutzerstudien
9 Beherrschung des Usability Engineerings unter Einhaltung von
Rahmenbedingungen und Ressourcenbeschrankungen (sys-
tematisches Erzeugen gut benutzbarer Systeme)
9 Technische Grundlagen der Mensch-Computer-Interaktion
(Fenster-, Meni- und Dialogsysteme)
Interaktionstechniken und Interaktionsaufgaben
Kognitive Grundlagen der Mensch-Computer-Interaktion
Analyse von Aufgaben und Benutzern
Prototypentwicklung und Evaluierung
Spezifikation von Benutzungsschnittstellen
rufungsvorleistungen s. Vorlesung
9 Prifung: schriftlich, 2 Std
9 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

U =a=2=-a=-a=

Preim/Dachselt: Interaktive Systeme. Springer 2010



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensenester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

Sonstiges

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Introduction to Simulation
[tS

5.

Professur fir Simulation

Graham Horton

Vorlesung Englisch / Ubungen Deutsch und Englisch
B-CV: CV-WPF FIN Bereich INF

B-INF: WPF Informatik Vertiefung (Angewandte Informatik oder
Technische Informatiksysteme)

B-IngINF: Pflichtfach

B-WIF: WPF

Vorlesungen, Ubungen

Présenzzeiten =56 h

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten =94 h
- Bearbeitung von Hausaufgaben & Klausurvorbereitung
5 Credit Points

Mathematik I- 1l

Fahigkeit zur Durchfiihrung eines semesterlangen Projektes, un-
ter Anwendung von Grundlagen der Simulation, ereignisorientier-
ter Modellierung und Programmierung, abstrakter Modellierung
und Anwendungen der Informatik in anderen Fachgebieten
Ereignisorientierte Simulation, Zufallsvariablen, Zufallszahlener-
zeugung, Statistische Datenanalyse, gewohnliche Differentialglei-
chungen, numerische Integration, AnyLogic Simulationssystem,
stochastische Petri-Netze, Warteschlangen

Benotet: Schriftliche Priifung, 120 min

Unbenotet: Hausaufgaben + Scheingesprach 20 min

Banks, Carson, Nelson, Nicol: Discrete-Event Simulation
Siehe www.sim.ovgu.de
¢CNNIG AY {2YYSNERSYSAGSNI RSy



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum

Lehiform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INF INFORMATIK
IT-Forensik
IT-Forensics
IFOR
5

Prof. Dr.-Ing. Jana Dittmann, FIN-ITI
Igor Podebrad, Stefan Humml, extern-Commerzbank AG
Deutsch
Anrechenbarkeit:
1 Wahlpflicht:
o CV: Informatik
o INF:Informatik/Angewandte Informatik
o INF:Informatik/Technische Informationssysteme
0 IngINF:Informatik / Informatik-Techniken
0 WIF: Informatik/Wirtschaftsinformatik
9 Profil ForensikDesign@Informatik
Vorlesungen, Ubungen / 4SWS
Prasenzzeit = 56h
9 2x1 SWS Blockvorlesung
9 2x1 SWS Blockiibung
Selbststandiges Arbeiten = 94h
1 Lésung der Ubungsaufgaben & Priifungsvorbereitung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbst-
standige Arbeit

Notenskala geman Priifungsordnung

a! f A2NAGKYSY dzyR 51 4GS
RSNIJLYF2NXIOA1ad& a¢SOK
+2NI Sadzygeaji $0&88NE

0 NHz] (
a OKS

9 Fahigkeiten, IT-forensische Untersuchungen zu organisie-
ren, durchzufiihren und zu moderieren

9 Fahigkeiten, IT-forensische Methoden anzupassen, zu
adaptieren und weiterzuentwickeln

9 Grundlagen IT-forensischer Untersuchungen: Informatio-
nen, Daten, Abschnitte und Rollen in IT-forensischen Un-
tersuchungen

9 Sicherheitsziele, Designanforderungen und ausgewéhlte
rechtliche Aspekte in der IT-Forensik

1 Ausgewéhlte Beispiele zur Beweismittelsuche und Erhe-
bung geman Best Practices

1 Grundlagen zur Aufbereitung, Dokumentation und Pra-
sentation von Untersuchungsergebnissen

RegelmaRige Teilnahme an den Vorlesungen und Ubungen:

9 Note: Prifung (Hausarbeit, keine Vorleistungen)

1 Schein: Bekanntgabe der erforderlichen Vorleistungen in
der Veranstaltung



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

Literatur: Literatur siehe unter http://wwwiti.cs.uni-
magdeburg.de/iti_amsl/lehre/




Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

0TTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT INF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Kommunikation und Netze
Communication and Networks

KuN

Professur fir Technische Informatik / Echtzeitsysteme und Kom-
munikation
Prof. Dr. Edgar Nett

Pflicht: IF;B, IF;i, IMST;B
Vorlesung, praktische und theoretische Ubungen, selbstandige
Arbeit
Prasenzzeit=56 h
1 2SWS Vorlesung
1 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeit =94 h
1 Bearbeitung von Ubungs- und Programmieraufgaben &
Prifungsvorbereitungen
5 Credit Points
keine

Teilnahmevoraussetzungen fur FIN - Studenten:

G! t A2NAGKYSY dzyR 51 (i Sy aidNHz
a DNHzy Rt  3Sy RSNIJWAS|GKY A &8 OKS Y
at N2EINF YYASNHzy3d dzyR a2RSft A

a. SUNAS0caaeaisSysSa
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
1 Umfassender Uberblick iiber Prinzipien der Computer-
vernetzung und ihrer Bedeutung in der Praxis
9 Fahigkeit, die grundlegende Schichtenarchitektur zu ver-
stehen und einzuordnen sowie die wesentlichen Proto-
kolle des Internets anzuwenden
1 Kompetenz, die prinzipiellen Sicherheitsaspekte zu analy-
sieren und entsprechend in Kommunikationsdiensten rea-
lisieren
Inhalte
TCP/IP - Architektur
Fehlerbehandlung in unterschiedlichen Schichten
Mediumzugriffsprotokolle (drahtgebunden/drahtlos)
Routing - Protokolle
Zuverlassige Nachrichtenlibertragung
Kommunikationssicherheit
Basisdienste auf Anwendungsebene
Leistungen:
1 RegelméaRige Teilnahme an Vorlesung und Ubungen
9 Erfolgreiche Bearbeitung einer Programmieraufgabe
9 Prufung: Schriftlich

E N N R

rn.



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

9 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Medienformen:
Literatur: Literaturangaben auf der aktuellen Webseite fuir das Modul
(http://euk.cs.ovgu.de/de/lehrveranstaltungen)



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau

ggf. Kirzel

ggf. Untertitel

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum

Lehrform/SWS;:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien-/Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Mainframe Computing
Mainframe Computing

4. oder 6. Semester
Institut far Simulation und Graphik, AG Lehramt
Dr. Volkmar Hinz
Deutsch
Bachelor IF/WIF: Technische Informatiksysteme
Bachelor IngINF: Informatik-Systeme
Vorlesung, Ubung
Présenzzeiten:

2 SWS Vorlesung, 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben, Programmierbeleg
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Présenzzeit + 94h
selbststandige Arbeit
Notenskala geméf Prifungsordnung
Keine

Programmierkenntnisse C/C++, JAVA

1 Grundverstandnis zu Grol3rechnersystemen, insbesondere
L.a af{éadsSy 1a

1 Einblick in die Bedienung von IBM Grof3rechnersystemen un-
ter den Betriebssystemen z/VM und z/0S

1 Grundkenntnisse in der Programmiersprache COBOL und in

der Scriptsprache REXX

Befahigung zur Entwicklung von einfachen Anwendungen

5SNJ . SANATFT aal AYFTNI YSa

Geschichte der IBM Mainframe Architektur

514 L.a af{féadsSy 1a

Emulationen des Systems z flir Entwickler

Betriebssysteme z/VM und z/OS sowie Linux

Programmierung (Einfihrung in Cobol und REXX)

1 Anwendungsprogrammierung

Prifungsvoraussetzungen werden zu Beginn der LV bekannt ge-

geben, mindliche Prufung

= =4 =4 -4 -8 -—a -a

http://lehramt.cs.uni-magdeburg.de/Skripte/Pra/indexibm
Udo Kebschull, Paul Herrmann, Wilhelm G: Spruth: Einfiihrung in
z/0S und 0S/390. ISBN 3-486-27214-4.



http://lehramt.cs.uni-magdeburg.de/Skripte/Pra/indexibm

Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistuingen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Machine Learning
ML

4.,5., 6.
Professur fir Data and Knowledge Engineering
Prof. Dr.-Ing. Andreas Nurnberger
Englisch
Wahlpflicht: CV, INF, WIF, INGIF, DKE
Vorlesung, Ubungen
Présenzzeiten:
1 wdchentliche Vorlesung: 2 SWS
1 wdchentliche Ubung: 2 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungsaufgaben; Nachbereitung der Vorlesung,
Vorbereitung auf die Prifung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Présenzzeit + 94h selbst-
standige Arbeit

Notenskala geman Priifungsordnung

Keine

Teilnahmevoraussetzungen:
a! £ 32 NR 0 KiVSyWa dNaR] (5dzNB v a
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
9 Grundlagen der Lerntheorie und vertieftes Verstandnis fir
Probleme und Konzepte maschineller Lernverfahren
1 Kenntnis von grundlegenden Datenstrukturen und Algorith-
men des Maschinellen Lernens, die den Studierenden beféhi-
gen diese Ansatze auf reale Datenanalyseprobleme anzuwen-
den.
Einfihrung in das Funktionslernen; Einfihrung in die Konzept-
rdume und Konzeptlernen; Algorithmen des Instanz-basiertes
Lernens und Clusteranalyse; Algorithmen zum Aufbau der Ent-
scheidungsbdume; Bayesches Lernen; Neuronale Netze; Assozia-
tionsanalyse; Verstarkungslernen; Hypothesen Evaluierung.
Leistungen:
Bearbeitung der Ubungsaufgaben
Bearbeitung der Programmieraufgaben
Erfolgreiche Prasentation der Ergebnisse in den Ubungen
1 Mindliche Abschlussprifung
9 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn
Powerpoint, Tafel
T Tom Mitchell. Machine Learning. McGraw-Hill, 1997.
9 S.Russelund P. Norvig. Artificial Intelligence: A Modern
Approach. Prentice Hall, Englewood Cliffs, 2003



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

Modulbezeichnung: Mathematik IV (Statistik, Logik)
engl. Modulbezeibnung:

ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:
Angestrebte Lernergebsse:
Inhalt:

Studien/ Prifungsleistuingen:
Medienformen:

Literatur:




Modulbezeichnung:

engl Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozen(in):

Sprache:
Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergenisse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistuingen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Medizinische Bildverarbeitung
Medical Image Processing

MedBV

4., 6.
Professur flr Praktische Informatik / Bildverarbeitung, Bildverste-
hen

deutsch
CV-B: Pflicht im AWF Medizin
CV-B: Wahlpflichtbereich Computervisualistik
InglF-B: Vertiefung: Informatik-Techniken
INF-B: Vertiefung: Angewandte Informatik
WIF-B: Wahlpflichtbereich Informatik/Wirtschaftsinformatik
Vorlesung, Projekt
Présenzzeiten:
2 SWS Vorlesung
2 SWS Projekttreffen
Selbststandige Arbeit:
Projektplanung und Umsetzung in Teams
Vorbereitung der Projektprasentation
Vor- und Nachbearbeitung des Vorlesungsstoffs
5 Credit Points = 150h = 4SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbst-
standige Arbeit, Notenskala gemaf3 Priifungsordnung
Keine

Einfiihrung in die Informatik, lineare Algebra, Grundkenntnisse

der digitalen Bildverarbeitung

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

9 Fahigkeit zur Anwendung von Algorithmen zur Analyse digita-
ler Bilder

9 Fahigkeit zur eigensténdigen Bearbeitung eines kleinen Pro-

jekts

Teamféhigkeit

Fahigkeit zum interdisziplinaren Arbeiten

Digitale Bilder in der Medizin

Kommunikation und Speicherung von digitalen Bildern in

Krankenhdusern

Validierungsmethoden fir Bildanalysemethoden

Fortgeschrittene Bildverbesserungsmethoden

Fortgeschrittene Segmentierungsmethoden

Bildregistrierung

Prufungsvorleistung nach §8(2) BSc-Prufungsordnung ist erforder-

lich

Prifung: mindlich, 20 Minuten

=a = 4 =4

= =4 -8 =2

siehe http://wwwisg.cs.uni-magdeburg.de/bv/mba/mba.html



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prafungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergenisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Mesh Processing
Mesh Processing

5., 6.
Professur fir Visual Computing
Dr. Christian R0ss|
Deutsch/Englisch nach Bedarf
CV-B: Wahlpflichtbereich Computervisualistik
IngINF-B: Vertiefung: Informatik-Techniken
INF-B: Vertiefung: Computergrafik/Bildverarbeitung
WIF-B: Wahlpflichtbereich Informatik/Wirtschaftsinformatik
Seminar, Praktikum
Prasenzzeiten:
3 Std. Vorlesung / 1 Std. Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
Ubungsaufgaben
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbst-
standige Arbeit, Notenskala geméf Prifungsordnung
keine

Mathematik I, Mathematik I, Computergraphik 1

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

1 Kenntnisse und Fahigkeiten bei der Bearbeitung von
Dreiecksnetzen

1 Implementierung und Evaluation einiger grundlegender

Algorithmen

Grundlagen, diskrete Differentialgeometrie

Datenstrukturen fur Dreiecksnetze

QualitatsmaRe fir Netze

Glattung von Netzen

Parametrisierung von Netzen

Dezimierung und Remeshing

Editieren und Deformieren von Netzen

Numerische Aspekte

Prifungsvorleistungen werden in der Vorlesung bekannt gegeben

Miindliche Prifung 30 min.

=4 =8 =8 -8 -8 -8 -9 _-2

s. Vorlesung



OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:

ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:

Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Multi-modal Data Analysis Project: Biometrics (Biometrics Pro-
ject)
Multi-modal Data Analysis Project: Biometrics (Biometrics Pro-
ject)

BIOMETRICS PROJECT

WPF CV;B 5-6
WPF IF;B 4-6
WPF IngINF;B 4-6
WPF WIF;B 5-6

WPF CMA;M ab 1

WPF DKE;M 1-3

WPF MA;D-AFIF ab 7

Prof. Dr-Ing. Jana Dittmann

Prof. Dr-Ing. Jana Dittmann, Prof. Dr-Ing. Claus Vielhauer
Deutsch

CV;B - Wahlbereich Schlissel- und Methodenkompetenz

CV;B - Computervisualistik (Wahlpflichtbereich)

INF;B - Informatik (Wahlpflichtbereich) - Vertiefung: Technische
Informatiksysteme

INF;B - Informatik (Wahlpflichtbereich) - Vertiefung: Computer-
grafik/Bildverarbeitung

INF;B - Wahlbereich Schliissel- und Methodenkompetenz
IngINF;B - Informatik (Wahlpflichtbereich) - Vertiefung: Informa-
tik-Systeme

IngINF;B - Wahlbereich Schlissel- und Methodenkompetenz
WIF;B - Wahlbereich Schlussel- und Methodenkompetenz
WIF;B - Informatik/Wirtschaftsinformatik (Wahlpflichtbereich)

WPF DKE;M - Anwendungen in der Angewandten Informatik, in
der Wirtschaftsinformatik und in der Ingenieurinformatik
WPF CMA;M ab 1
WPF MA;D-AFIF ab 7
Projektvorlesung mit Ubung, 4SWS
150h =4 SWS
Prasenzzeit = 56h

1 2 SWS Projektorientierte Vorlesung/Seminar

1 2 SWS Projektbesprechung
selbststandige Arbeit = 94h
5 Credit Points fur CV;B, INF;B, IngINF;B und WIF;B bzw. 6 Credit
Points fur DKE;M, CMA;M und MA;D-AFIF
Teilnahmevoraussetzungen:
a! t A2NAOGKYSY dzyR 51 Sy aidNHA (
a¢ SOKYAA0OKS DNMzyRf ® R®
a{ AOKSNBG {2RRINIYE NI} 1 GA] d2Yk £ 8Y
cherheit

9 Fahigkeit zur Team-Arbeit, Projektarbeit, Meilensteinori-

LyT21



Inhalt;

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT |NF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

f

entierung

Insbesondere Verantwortung, Fiihrung, Delegation, Ab-
sprachen von Aufgaben in einem Team

Praktischen Erfahrungen Uber biometrischer Systeme in
der Anwendung innerhalb der Durchfiihrung eines pra-
xisnahen Projektes zum Thema multi-modale Datenanaly-
se am Beispiel fir biometrische Erkennung

Ausarbeitung und Einhaltung von Erfolgs- und Qualitats-
kriterien

Grundziige des Projektmanagements und der Team-
Arbeit

Einflihrung in die Sensortechnik und Multimediatechno-
logie

Biometrische Systeme am Beispiel ausgewéhlter Modali-
taten wie Gesicht, Sprache, Handschrift und Fingerab-
druck

Technische Integrationsaspekte, Umsetzung ausgewahl-
GSNJ RSNJ LYKLIt 4GS I dedgorithfieh O
dzy R 51 G4 Sy aid Nzl G dzNBy &
Evaluation biometrischer Systeme

Kumulative Prifung: 1 Prasentation, 1 Projektbericht und 1
mundliches Abschlussgesprach

Literatur siehe unter wwwiti.cs.uni-
magdeburg.de/iti_amsl/lehre/,



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:

Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:
Angestrebte Lernergebsse:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Multimediasysteme Projekt
Multimedia Systems and Multimedia Technology Project

MMTECH PROJECT

Bachelorstudium der FIN: Wahlfach ab 1. Semester
WPF CV;B 5-6

WPF IF;B 4-6

WPF IngINF;B 4-6

WPF WIF;B 5-6

WPF DKE;M 1-3

Prof. Dr.-Ing. Jana Dittmann

Prof. Dr.-Ing. Jana Dittmann, Prof. Dr.-Ing. Claus Vielhauer
Englisch

IngINF;B - Vertiefung: Informatik-Systeme

IngINF;B - Wahlbereich Schlussel- und Methodenkompetenz

WIF;B - Wahlbereich Schlussel- und Methodenkompetenz
WIF;B - Informatik/Wirtschaftsinformatik (Wahlpflichtbereich)

CV;B - Informatik (Wahlpflichtbereich)
CV;B - Wahlbereich Schlissel- und Methodenkompetenz

INF;B - Informatik (Wahlpflichtbereich) - Vertiefung: Computer-
grafik/Bildverarbeitung

INF;B - Vertiefung: Technische Informatiksysteme

INF;B - Wahlbereich Schlissel- und Methodenkompetenz

DKE;M - Wahlveranstaltungen
Projektvorlesung mit Ubung, 4 SWS
150h = 4 SWS

Présenzzeit = 56h

1 2SWSVL

1 2SWS Ubung

selbststandige Arbeit = 94h
Bachelorstudium der FIN: 5 Credit Points
DKE;M: 6 Credit Points

Algorithmen und Datenstrukturen, Rechnersysteme
9 Praktischen Erfahrungen Gber multimediale Systeme und
deren neuesten Forschungsergebnisse in der Anwendung
innerhalb der Durchflihrung eines praxisnahen Projektes
zum Thema Multimediatechnologie (wie zum Beispiel Vi-

deo, Audio einschl. Sound, 3D,
Multimediasystemkomponenten)
9 Fahigkeit zur Team-Arbeit, Projektarbeit, Meilensteinori-
entierung



Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT | N F FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

f
f

= =

f
f

Insbesondere Verantwortung, Fihrung, Delegation, Ab-
sprachen von Aufgaben in einem Team

Ausarbeitung und Einhaltung von Erfolgs- und Qualitéts-
kriterien

Einfihrung in Multimedia und Multimediasysteme
Ausgewahlte Medientypen wie zum Beispiel Bild, Video
und Audio: von der Analog-Digital-Wandlung bis zur
Kompression

Ausgewahlte Multimediaanwendungen

Grundziige des Projektmanagements und der Team-
Arbeit

Kumulative Prifung: 1 Prasentation, 1 Projektbericht und 1
mundliches Abschlussgesprach

Literatur siehe unter:
wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_amsl/lehre/



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:

Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Naturlichsprachliche Systeme |
Natural Language Systems |

NSS

Bachelor ab Semester 5

Master ab Semester 1

Dietmar Rosner, FIN-IWS

Dietmar Rosner, FIN-IWS

Deutsch

Bachelor IF: Wahlpflicht, Bereich Informatik,

Vertiefung Intelligente Systeme

Bachelor CV, WIF: Wahlpflicht, Bereich Informatik
Bachelor InglF: Wahlpflicht, Bereich Informatik,

Vertiefung Informatik - Techniken

Master IF: Computational Intelligence
Master WIF: Business Intelligence
Master CV, InglF: Methods of Data and Knowledge

Engineering

2 SWS wochentliche Vorlesung

2 SWS wachentliche Ubung
150h =4 SWS = 56 h Prasenzzeit
+ 94 h selbststandige Arbeit

5 Credit Points

keine

Kenntnisse Uber formale Sprachen (Chomsky-Hierarchie) sind
hilfreich.

f

f

=a =4 -8 -4 - = =

= =

Grundverstandnis der Probleme bei der Verarbeitung na-
GNNI AOKSNJ { LIN} OKS o1 ®. @
Grundverstandnis von natirlichsprachlichen Systemen
(Begriffe, Grundkonzepte)

Beféhigung zum Entwurf eines natdrlichsprachlichen Sys-
tems

Befdhigung zur Bewertung von Ressourcen fiir

natirft A OK&a LIN} OKf AOKS {eaidSsSy
Befahigung zur Mitwirkung bei der Entwicklung von
natdrlichsprachlichen Systemen

Syntax, Semantik, Pragmatik

Probleme bei der Verarbeitung nattrlicher Sprache (z.B.
Ambiguitat, Produktivitat)

Morphologie, Wortklassen und POS-Tagging

Parser (insbes. Chart-Parser) und Chunker

Definite Clause Grammars (DCGS)

Merkmals-Strukturen

Semantische Reprasentation (logische Formalismen,
ConOSLJidzl £ 5SLISYyRSyOesz Xo
Kasusgrammatiken

Semantisch-lexikalische Ressourcen (WordNet,



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG lN F INFORMATIK

Germab SG X X0

Dialog und Diskurs: Kohérenz, Kohasion, Referenz

Korpora und Einfiihrung in Korpuslinguistik

Regelmalige aktive Teilnahme an Vorlesungen und

Ubungen

1 Bearbeitung der Ubungsaufgaben und erfolgreiche Pra-
sentation in den Ubungen

= =4 =4

Studien/ Prifungsleistuingen:

9 Abschluss:
0 Prifung: schriftlich/mundlich
0 Schein

Medienformen:
Literatur: http://edu.cs.uni-magdeburg.de/EC/lehre/



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistuingen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Neuronale Netze
Neural Networks
Bachelor

NN

6
Professur flr Praktische Informatik / Computational Intelligence
Prof. Dr. Rudolf Kruse
Deutsch
WPF CMA;B ab 6
WPF CV;B ab 6
WPF CV;iab 6
WPF CSE;B ab 6
WPF DKE;M ab 2
WPF IF;i ab 6
WPF IF;B 4-6
WPF INGIF;i ab 6
WPF MA;D-AFIF ab 6
WPF WIF;i ab 6
WPF WIF;B ab 6
Vorlesung und Ubung / 4 SWS
Présenzzeit = 56 Stunden:
T 2 SWS Vorlesung
T 2 SWS Ubung

Selbststandige Arbeit = 94 Stunden:
1 Vor- und Nachbearbeitung von Vorlesung und Ubung
1 Bearbeiten von Ubungs- und Programmieraufgaben
5 Kreditpunkte gemaR 150 Stunden Arbeitsaufwand
Keine

Algorithmen und Datenstrukturen

Programmierung, Modellierung

Mathematik | bis IV

Anwendung von Methoden der Datenanalyse mit

Neuronalen Netzen zur Losung von Klassifikations-,

Regressions- und weiteren statistischen Problemen

9 Bewertung und Anwendung neuronaler Lernverfahren zur

Analyse komplexer Systeme

Beféhigung zur Entwicklung von Neuronalen Netzen

9 Einfihrung in die Grundlagen der neuronalen Netze aus
Sicht der Informatik

1 Behandlung von Lernparadigmen und Lernalgorithmen,
Netzmodelle

9 Prifung in mindlicher Form, Umfang: 30 Minuten,
Ankiindigung der notwendigen Vorleistungen in der
ersten Veranstaltungswoche und auf der
Vorlesungswebseite

9 Schein (mundlich, "Scheingesprach"), Ankiindigung der

=A =4 =8 =2

=



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

notwendigen Vorleistungen in der ersten
Veranstaltungswoche und auf der Vorlesungswebseite

Medienformen:
Literatur: Christian Borgelt, Frank Klawonn, Rudolf Kruse, und Detlef Nauck.

NeuroFuzzySystemd3. Auflage). Vieweg Verlag, Wiesbaden,
2003.

Simon Haykin. Neural Networks: A Comprehensive Fouatibn.
Prentice-Hall, Upper Saddle River, NJ, USA, 1994.

Raul Rojas. Theorie der neuronalen Netze: Eine systésche
EinfUhrung Springer Verlag, Berlin, 1993.

Andreas Zell. Simulation neuronaler Netz&ddison-Wesley, Bonn,
1994.



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prafungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergenisse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE - 5
UNIVERSITAT INF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Petri-Netze

Petri Nets

5., 6.

PD Dr. Ridiger Hohmann
deutsch
1 CV-B, WPF Informatik
T INF-B, WPF Informatik/Algorithmen & Komplexitat
T  WIF-B, WPF Informatik/Wirtschaftsinformatik
Vorlesung
Prasenzzeiten:
4 SWS Vorlesung
Selbststandiges Arbeiten:
Nachbereiten der Vorlesung,
5 Credit Points = 150h 4 SWS = 56h Présenzzeit + 94h Selbst-
sténdige Arbeit, Notenskala geméf Prifungsordnung

Grundlagen der Theoretischen Informatik, Algorithmen und
Datenstrukturen
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
1 Kenntnis wichtiger Klassen und Eigenschaften von Petri-
Netzen
9 Féhigkeit zum sinnvollen Einsatz von Petri-Netzen
1 B/E-Netze, S/T-Netze, Gefarbte und Non-Standard-Netze
9 Erreichbarkeitsanalyse und Lineare Analyse (Erreichbarkeit,
Beschrénktheit und Lebendigkeit)
1 Konsistente Reduktion von S/T-Netzen
1 Anwendungen
T Prifung: mindlich
9 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Baumgarten: Petri-Netze, BI-Mannheim

Starke: Analyse von Petri-Netz-Modellen, B.G. Teubner Stuttgart
Reisig: Petrinetze, Vieweg+Teubner Wiesbaden

Priese, Wimmel: Theoretische Informatik: Petri-Netze, Springer
Berlin Heidelberg New York.



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Petri-Netze (Theorie)
Petri nets (Theory)

PetriTh

5-7

Prof. Dr. Jurgen Dassow

Prof. Dr. Jurgen Dassow

Deutsch (bei Bedarf auch Englisch)

Bachelor Informatik, Bachelor Ingenieurinformatik,
Bachelor Computervisualistik,

Bachelor Wirtschaftsinformatik

Vorlesung / 60 SWS

Prasenzzeiten: 15 X4h=60h

Selbststandiges Nachbereiten der Vorlesung: 90 h
5 Credit Points =5 x30h

Vorlesung: Grundlagen der Theoretischen Informatik I,
Kenntnis fundamentaler Algorithmen

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Kenntnis wichtiger Klassen und Eigenschaften von Petri-Netzen,
Féhigkeit zum sinnvollen Einsatz von Petri-Netzen

verschiedene Varianten von Petri-Netzen; Erreichbarkeit, Sicher-
heit und Lebendigkeit bei Petri-Netzen;
Entscheidbarkeitsprobleme und Sprachen bei Petri-Netze
Mundliche Prifung im Umfang von 30 Minuten,

fir Schein: Gesprach im Umfang von 30 Minuten,

keine Zulassungsvoraussetzung

Priese,Wimmel:Theoretische Informatik- Petri-Netze,
Springer-Verlag

Baumgarten: Petri-Netze, BI-Mannheim.

Starke: Petri-Netze



OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:

Prinzipien und Komponenten eingebetteter Systeme
Principles and components of embedded systems

Kurzel: PKES
ggf. Untertitel:
ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester: 1
Modulverantwortliche(r): Professur EOS
Dozent(in):
Sprache: deutsch
Zuordnung zum Curridum: WPF IF;B 4-5
WPF IngINF;B 4-5
WPF CV;B 4-5
WPF WIF;B 4-5
Lehrform / SWS: Vorlesung, Ubungen
Arbeitsaufwand: Prasenzzeiten:
1 2 SWS Vorlesung
1 2SwsS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
1 Bearbeitung von Ubungsaufgaben & Priifungsvorberei-
tungen
Kreditpunkte: 5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbst-
sténdige Arbeit.
Notenskala geméf Prifungsordnung
Voraussetzungen nach Pri- keine
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen: RS und/oder BS
Angestrebte Lernergebsse: Lernziele:

1 Verstandnis der besonderen Eigenschaften und Probleme
eingebetteter Systeme wie Umgebungsabhangigkeit, Be-
schrankung der Ressourcen und vorhersagbares Verhal-
ten.

9 Fahigkeit, die weitreichenden systeminternen und exter-
nen Problemstellungen eines eingebetteten Systems zu
erfassen, einzuordnen und zu bewerten.

Kompetenzen:

9 Fahigkeit zur praktischen Realisierung eingebetteter Sys-
teme, ausgehend von einem Anwendungs-problem, mit
den Basiskomponenten der sensori-schen und
aktorischen Peripherie, Micro-Controllern und Betriebs-
systemen.

Inhalt: Inhalte

9 Sensoren und Aktoren

9 Die Instrumentierungsschnittstelle

9 Architektur von Micro-Controllern

9 Grundlagen zuverléssiger Systeme

9 Grundlagen der Echtzeitverarbeitung

T Betriebssystemkonzepte fur eingebettete Systeme
Leistungen

1 Bearbeitung der Ubungsaufgaben

Studien/ Prifungsleistuingen:



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

T Prafung: mindlich
9 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Medienformen:
Literatur: wird auf der Web-Seite der VL bekanntgegeben



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:
Zuordnung zum Cuiculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Programmierparadigmen
Programming Paradigms

PGP

Bachelor ab Semester 2

Dietmar Rosner, FIN-IWS

Dietmar Rosner, FIN-IWS

Reiner Dumke, FIN-IVS

Deutsch

Bachelor IF; Pflichtfach

Bachelor CV, WIF: Wahlpflicht, Bereich Informatik

Bachelor InglF: Wahlpflicht, Bereich Informatik,
Vertiefung Informatik - Techniken

2 SWS wochentliche Vorlesung

2 SWS wachentliche Ubung

150h =4 SWS = 56 h Prasenzzeit

+ 94 h selbststandige Arbeit

5 Credit Points

keine

Einfihrung Informatik
9 Grundverstandnis flr Programmierparadigmen
T Kenntnisse in zwei (weiteren) Paradigmen
T Fertigkeiten im Umgang mit deklarativen Programmier-
umgebungen
Programmierungstechniken
Funktionale Programmierung
Logische Programmierung
Regelmaélige aktive Teilnahme an Vorlesungen und
Ubungen
1 Bearbeitung der Ubungsaufgaben und erfolgreiche Pra-
sentation in den Ubungen
1 Abschluss:
0 Prifung: schriftlich/mindlich
o Schein

http://edu.cs.uni-magdeburg.de/EC/lehre/



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Programmierung
Programming

PROG

5., 6.
Professur fir Praktische Informatik/Softwaretechnik
Prof. R. Dumke
deutsch
INF-Vertiefung 3.6 Systementwicklung
CV-3.2 Wahlpflichtfacher FIN Bereich INF
IngINF ¢ Informatik Vertiefungen-3.2 Informatik-Techniken
WIF ¢ 3. Wahlpflichtfacher
Vorlesung, Ubungen
Présenzzeit= 56h
T 2SWSWVL
1 2SwsS Ubung
selbststandige Arbeit =94 h
1 L6sung von (praktischen) Ubungsaufgaben
5CP
keine

Algorithmen und Datenstrukturen
1 Grundkenntnisse realer OO-Programmierung
9 Grundverstéandnis fir die Programmkorrektheit

9 Orientierung in generativen, Bibliotheks- und Komponen-

ten-Technologien

Java-basierte, komplexe Programmentwicklung
Programmanalyse, -test und -optimierung
Implementation verteilter, sicherer Applikationen
Interaktionsmodelle und Mehrsprachigkeit
mundliche Priifung, 20 min

Schein

E_ BN ot et extii e

siehe http://ivs.cs.uni-magdeburg.de/sw-
eng/agruppe/lehre/prog.shtml



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernsgebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistuingen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Rechnersysteme
Computer Systems

RS

Professur fir Technische Informatik / Echtzeitsysteme und Kom-
munikation

deutsch
Pflicht Bachelor INF, IngINF
Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeit=56 h

1 2SWS Vorlesung

1 2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeit =94 h

1 Bearbeitung von Ubungs- und Programmieraufgaben &

Prifungsvorbereitungen

5 Credit Points
keine

Grundlagen der Technischen Informatik

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Grundlegendes Verstandnis tber die Daten- und Kontrollstruktu-
ren der Hardware eines digitalen Rechners

Kompetenz, Konponenten der Maschinenebene eines digitalen
Rechners eigensténdig zu entwerfen

Féhigkeit, die Prinzipien zur Leistungssteigerung durch FlieRband-
und Parallelverarbeitung zu verstehen und einzuordnen
Inhalte
9 Adressierung und Befehlsfolgen
Struktur der CPU
RISC - Architekturen
Speicherorganisation
Architekturunterstitzung von Speicherhierarchien
9 Parallelverarbeitung
Leistungen:
1 Bearbeitung der Ubungs- und Programmieraufgaben
T Prifung: Schriftlich
9 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

f
f
f
f

Literaturangaben auf der aktuellen Webseite fuir das Modul
(http://euk.cs.ovgu.de/de/lehrveranstaltungen)



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):
Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:
Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

0TTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT INF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Rechnerunterstitzte Ingenieursysteme
computer supported engineering systems

RUIS

5., 6.

Professur flir Angewandte Informatik / Rechnergestiitzte Ingeni-
eursysteme

apl. Prof. Dr.-Ing. habil. Georg Paul
deutsch

WPF CV;B 5-6 (ECTS-Credits: 5)
WPF IF;B 4-6 (ECTS-Credits: 5)
WPF IngINF;B 4-6 (ECTS-Credits: 5)
WPF WIF;B 5-6 (ECTS-Credits: 5)
WPF WLO;D 5-10

Vorlesung, Ubung, Praktikum
Prasenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Umgang mit Anwendersystemen, Literaturvertiefung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbst-
standige Arbeit

Notenskala gemaR Priifungsordnung

keine

keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

Versténdnis entwickeln fir den Einsatz modernster Informations-
technologien in der fertigenden Industrie, Uberblick zu Konzepten
und Methoden der Aufbaustruktur und Ablauforganisation in
Unternehmen

Kennen lernen von rechnerunterstiitzten Ingenieursystemen,
Entwicklung eines Versténdnisses fur die Wirkungsfelder der Teil-
systeme und deren Umsetzung

Kennen lernen von Konzepten zur recherintegrierten Produktion,
Ableitung von Erfahrungen aus vorgestellten und gehandhabten
Informatiksystemen
Konzepte zur Beschreibung der Aufbau- und Ablaufstruktur pro-
duzierender Unternehmen
Stand der Technik der rechnerintegrierten Produktion
Diskussion und Bewertung rechnerunterstitzter Ingenieursyste-
YS Ay SAyl StySy t NRRdzZl iA2yac
Integrationsansétze (CIM, PLM, EAI)
Vorstellung ausgewéhlter Beispiele

9 Prifung: schriftlich



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

9 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Medienformen:
Literatur: Eigenes Skript + diverse Spezialliteratur



OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Simulation in Produktion und Logistik
Simulation in Production and Logistics

SiPL

6.

AG Unternehmensmodellierung und -simulation
Prof. Thomas Schulze

Deutsch

B-INF: Informatikvertiefung

B-WIF: Wahlpflichtfacher

Vorlesungen (2 SWS) Ubungen (2SWS)

Présenzzeiten:

A 2 SWS Vorlesung
A 2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben und Priifungsvorbereitung

5 Credit Points = 150h

4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbststéandige Arbeit

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri- Keine
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:  |ntroduction to Simlation oder Simulation und Animation

A Befahigung zur Simulationsanwendung in Produktion und Lo-
gistik

A Anwendung von Techniken und Grundkonzepten fiir die Mo-
dellierung von Fertigungsprozessen

A Anwendung der Simulationssoftware ARENA

A Simulationssoftware fiir Produktion und Logistik

A Basiskomponenten zur Modellierung von Fertigungs- und Lo-
gistikprozessen

A ARENA-Features zur Simulation von Transportvorgangen

A Eingabedatengewinnung

A Experimentgestaltung und causwertung

A Integration in Unternehmenssoftware

A Priifung (miimdlich), 30 min, keine Vorleistungen

A Schein, Bedingungen werden in der Vorlesung bekannt gege-
ben

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistuingen:

Medienformen:
Literatur: David Kelton/ R. Sadowski / D. Sadowski. Simulation with ARENA.
WCB McGraw-Hill, 2002

Hinweis auf Skript im UniVis



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

AngestrebteLernergebnsse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

| N F FAKULTAT FUR
INFORMATIK
Simulation Project

SimProj

6.

Professur fir Simulation

Graham Horton

Deutsch

B-CV: CV-WPF FIN Bereich INF oder WPF FIN-SMK

B-INF: WPF Informatik Vertiefung (Angewandte Informatik oder
Technische Informatiksysteme) oder WPF FIN-SMK

B-IngINF: WPF Informatik Vertiefungen (Informatik Techniken)
B-WIF: WPF oder WPF FIN-SMK

Vorlesung, Seminar, Projekt

Prasenzzeiten =56 h

2 SWS Vorlesungen bzw. Seminar

2 SWS Projektbesprechung

Selbststandiges Arbeiten =94 h
Projektarbeit in Teams
5 Credit Points

Introduction to Simulation
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Fahigkeit zur Team-Arbeit, Projektarbeit, Meilensteinorientierung

Insbesondere Verantwortung, Fihrung, Delegation, Absprachen
von Aufgaben in einem Team

Durchfuhrung eines praxisnahes Simulationsprojektes

Ausarbeitung und Einhaltung von Erfolgs- und Qualitatskriterien
Grundziige des Projektmanagements und der Team-Arbeit
Umsetzung der Inhalte aus "Introduction to Simulation™ in die
Praxis

Benotet: Projektarbeit, Meeting, Prasentation, Projektbericht
Unbenotet: Bestehen der benoteten Leistungen



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:

Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergknisse:

Inhalt;

Studien/ Prifungsleistuingen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Simulation und 3D-Animation
Simulation and 3D-Animation

S3DA

Sommersemester, ab 5. Semester
Lehrstuhl Simulation
Prof. Dr. Peter Lorenz /ISG
Deutsch oder Englisch nach Bedarf
Bachelor der FIN
CSE: Informatik-Techniken
CV: Wahlbereich Informatik
IF: Informatik-Vertiefung
WIF: Wahlbereich Informatik
Vorlesung, Ubungen
Présenzzeiten:
2 SWS Vorlesungen
2 SWS Ubungen
Selbstandiges Arbeiten
Bearbeitung und Prasentation von Beispielen
5 Credit Points
= 150h = 4 SWS = 56h Préasenzzeiten + 94h selbstandige Arbeit
Notenskala gemaR Prifungsordnung

Introduction to Simulation

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

9 Erwerb theoretischer Kenntnisse und praktischer Erfahrungen
in der Losung von Aufgaben und Bearbeitung von Projekten
mit Hilfe von diskreter ereignisorientierter Simulation und 3D-
Animation

9 Starkung von Selbstandigkeit und Lernbereitschaft im Um-
gang mit professionellen Softwarewerkzeugen zur Simulation
und 3D-Animation

Anwendung von Methoden und Werkzeugen der diskreten Simu-

lation und der 3D-Animation auf die Lésung praktischer Aufga-

ben, vorrangig aus den Bereichen Logistik, Verkehr und Bergbau

Mundliche Prifung 30 min.

Schein

Zulassungsvoraussetzungen werden in der Vorlesung bekannt

gegeben

[ SOGdzNBE b20GSa TFafioNandAiBation@ dzNA ¢
http://isgwww.cs.uni-magdeburg.de/pelo/sa/siml1.php
available in German and English



http://isgwww.cs.uni-magdeburg.de/pelo/sa/sim1.php

Modulbezeichnung:
engl. Modulbezichnung:

ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

gof. Untertitel:

gof. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Software Engineering for technical applications
Software Engineering for technical applications

SE4TA

Ab 3

Frank Ortmeier

Frank Ortmeier

Deutsch/englisch

Bachelor CV: Wahlpflicht IF

Bachelor INF: Systementwicklung, Techn. Informatiksysteme,
allg. Wahlpflicht

Bachelor IngINF: Informatiksysteme, Anwendungssysteme

Diplom: Inf, IngInf

Vorlesung mit integriertem Praxisteil / 2+2

150h (28h Vorlesung + 28h Ubung + 194h selbsténdige Arbeit an
Praktikumsprojekt).

5LP

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

- Verstandnis der besonderen Herausforderungen bei der
Softwareentwicklung fiir technische Systeme

- Modellieren von SW-Anteilen bei technischen Systemen
- Modell-basiertes Softwaredesign mit SCADE

Inhalte:
- Entwicklungsprozesse fiir Software in technischen Systemen
- Modellieren mit SysML
- Softwareentwicklung fur kritische Systeme mit SCADE

Mundl. Prifung (sowohl fiir Schein als auch fur Benotung). Zusatz-
liche semesterbegleitende Voraussetzungen flr die Teilnahme an
der Klausur werden zu Beginn der Veranstaltung bekannt ge-
macht.

Software-Qualitdtsmanagement
Software Quality Management

SQM

5., 6.
Professur fur Praktische Informatik/Softwaretechnik



OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT I N F FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK
Dozent(in): Prof. R. Dumke
Sprache: deutsch/englisch

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:
Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

INF-Vertiefung 3.6 Systementwicklung
CV-3.2 Wahlpflichtfacher FIN Bereich INF
IngINF ¢ Informatik Vertiefungen-3.2 Informatik-Systeme
WIF ¢ 3. Wahlpflichtfacher
Vorlesung, Ubungen
Prasenzzeit= 56h
1 2SWSVL
1 2Sws Ubung
selbststandige Arbeit =94 h
1 Lo6sung von (praktischen) Ubungsaufgaben
5CP
keine

Algorithmen und Datenstrukturen

9 Grundverstandnis zu Software-Fehlerarten und -ur-
sachen sowie deren Messung und Analyse

1 F&higkeiten zur Definition und Anwendung von Metriken
und Qualitatsmessverfahren

9 Fertigkeiten bei der Anwendung von Mess- und Quali-
tatsbewertungswerkzeugen (speziell dem e-
Measurement)

U Software-Produkt-, -Prozess-, und Ressourcen-qualitét

U Grundlegende Qualitatsbewertungs- und Mess-standards
(QA, ISO, CMMI, PSP, Dashboard, GQM, CAME)

U Grundlagen der Anwendung deklarativer und operationa-
ler Measurement Frameworks

9 mundliche Prifung, 20 min

9 Schein

Ebert/Dumke: Software Measurement, Springer-Verlag, 2007



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Speicherstrukturen
Storage Structures

Speicherstrukturen

Sommersemester
Professur Theoretische Informatik
Dr. habil. Klaus Benecke
Deutsch (auf Wunsch auch Englisch)
Master, Bachelor: IF/DKE/WIF/CV
2 Vorlesung + 2 Ubung
Prasenzzeiten:
- 2 SWS wochentliche Vorlesung
T 2 SWS wdchentliche Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
- Nacharbeiten der Vorlesung
- Bearbeiten der praktischen Ubungsaufgaben
TPrifungsvorbereitung
6 Credit Points = 180 h (2*28h Préasenzzeit + 124h selbststandige
Arbeit)
Notenskala geméf Prifungsordnung
keine

Grundkenntnisse Datenbanken

und deren Implementierungstechniken

Es existiert eine Vielzahl unterschiedlicher spezialisierter Spei-
cherstrukturen. Der Nutzer ist (iberfordert die passenden zu fin-
den und zu nutzen. Er bendtigt eine universelle Speicherstruktur,
damit er die Mdglichkeiten universeller Datenmodelle nutzen
kann. Der Student soll erkennen, dass Wiederholgruppe eine do-
minierende Rolle bei den Speicherstrukturen und den zugehdri-
gen Datenmodellen spielt.

Uberblick tiber existierende Speicherstrukturen (IMS, AIM/P,
XML, relationale Speicherung von XML, MonetDB, geometrische
Strukturen); DREMEL, Speicherung von komplexen Satzen in H20-
Dateien fiir Primardaten, Indexe, spaltenweise Speicherung, ge-
ometrische Daten

regelméaRige Teilnahme an den Vorlesungen und Ubungen;

Losen von Ubungsaufgaben;

1 Vortrag in den Ubungen

Prifung: mundlich (20 min) bzw. Scheingespréch (20 min)

Dremel: Interactive Analysis of Web-Scale Datasets,
Indexing XML Data Stored in a Relational Database,

I FANBRG OAS¢g G2 GKS 1 wHh
X

{d21



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):

Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:
Angestrebte Lernggebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE . .
UNIVERSITAT INF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Spezifikationstechnik

Introduction to specification

SPT

6.

Professur flir Praktische Informatik / Datenbanken und Informati-

onssysteme

Jun.-Prof. Dr. Frank Ortmeier

deutsch

Vorlesung, Ubungen
Présenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Ubungsaufgaben & Klausurvorbereitung

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbst-
sténdige Arbeit

Notenskala geméf Prifungsordnung

keine

Algorithmen und Datenstrukturen
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
Vertrautheit mit Methoden der formalen Spezifikation
Befahigung zur Einschatzung, fur welche Software-Artefakte der
Einsatz formaler Spezifikation sinnvoll ist.
Kenntnisse Uber Potentiale und Grenzen formaler Methoden
Formale versus informale Spezifikation
Spezifikation, Validierung, Verifikation, Generierung
Spezifikation abstrakter Datentypen
Spezifikation von zeitlichen Ablaufen und Prozessen, Anwen-
dungsbeispiel: Protokollspezifikation
Konkrete Spezifikationssprachen und Werkzeuge

9 Prifung : schriftlich

9 Schein
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn

Siehe http://wwwiti.cs.uni-
maqgdeburg.de/iti db/lehre/spt/index.html



http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/spt/index.html
http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/spt/index.html

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiengmester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Technische Informatik |
Principles of Computer Hardware

TI-l

1
Professur fur Technische Informatik

deutsch

PFIF;B1

PF IngINF;B 1

WPF CV;B 1-5

WPF WIF;B 1-5

Vorlesung, Ubungen

Présenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

2 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

Bearbeitung von Ubungs- und Programmieraufgaben & Priifungs-
vorbereitungen

5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbst-
standige Arbeit.

Notenskala geman Prufungsordnung

keine

keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

9 Féhigkeit, den prinzipiellen Aufbau von Rechnern als Schich-
tenmodell von unterschiedlichen Abstraktionsebenen zu ver-
stehen und zu beschreiben

1 Kompetenz, Komponenten der digitalen Logikebene eigen-
sténdig zu entwerfen,

T +tSNBSDS YSyylyAa
Rechners.

9 Versténdnis der Prinzipien zur Leistungssteigerung durch
FlieRband- und Parallelverarbeitung

- Kombinatorische Schaltnetze

- Sequentielle Schaltwerke

- Computerarithmetik

- Aufbau eines Rechners

- Befehlssatz und Adressierung

- FlieRband- und Parallelverarbeitung

Leistungen:

Bearbeitung der Ubungs- und Programmieraufgaben

Prafung: schriftlich

NOoSNJ RAS

Wird in der VL bekanntgegeben



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Verifkation und Validation
Verification and Valdiation

V&V

5., 6.
Professur fir Praktische Informatik/Softwaretechnik
Prof. R. Dumke
deutsch/englisch
INF-Vertiefung 3.6 Systementwicklung und 3.7 Technische Infor-
mationssysteme
CV-3.2 Wahlpflichtfacher FIN Bereich INF
IngINF ¢ Informatik Vertiefungen-3.2 Informatik-Techniken
WIF ¢ 3. Wahlpflichtfacher
Vorlesung, Ubungen
Présenzzeit= 56h
T 2SWSWL
1 2SwsS Ubung
selbststandige Arbeit =94 h
1 L6sung von (praktischen) Ubungsaufgaben
5CP
keine

Algorithmen und Datenstrukturen
1 Grundverstandnis zur Konsistenz und Korrektheit von
Software
9 Féahigkeiten zum sinnvollen Methodeneinsatz
9 Fertigkeiten zur Anwendung spezieller V&V-Verfahren
und ¢Werkzeuge
9 Grundwissen eines ertified Software Tester
i Grundbegriffe (Konsistenz, Korrektheit, Fehler, Fehlver-
halten, Error Propagation)
i Grundlegende Testverfahren zu OO-Programmen und
nebenlaufigen Prozessen
Performance-, Stress- und Akzeptanztest
Formale Verifikation und IV&V
Testprozesse (TDD, MDC, CBR, TMM, TPI, STORM, AST)
mundliche Priifung, 20 min
Schein

= . C

siehe http://ivs.cs.uni-magdeburg.de/sw-
eng/agruppe/lehre/vv.shtml



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergenisse:

Inhalt;

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Visualisierung
Visualization

5.
Professur flir Angewandte Informatik / Visualisierung

deutsch
CV-B: Pflicht 5. Sem.
IngINF-B: Vertiefung: Informatik-Techniken
INF-B: Vertiefung: Angewandte Informatik
INF-B: Vertiefung: Computergrafik/Bildverarbeitung
WIF-B: Wahlpflichtbereich Informatik/Wirtschaftsinformatik
Vorlesung. Ubung
Présenzzeiten:
2 SWS Vorlesung
2 SWS Ubung
Selbststandiges Arbeiten:
Bearbeiten der Ubungsaufgaben und Nachbereitung der
Vorlesungen, Prifungsvorbereitung
5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Prasenzzeit + 94h selbstan-
dige Arbeit
keine

Computergraphik I, Mathematik | bis Il

Lernziele:

Diese Vorlesung vermittelt Grundlagenwissen dariber, wie grol3e

Datenmengen strukturiert, reprasentiert, visualisiert, und interak-

tiv erkundet werden. Der Fokus liegt auf Methoden der 3D-

Visualisierung.

Zu erwerbende Kompetenzen:

9 Einschatzung von Visualisierungszielen, Auswahl und
Bewertung von Visualisierungstechniken,

1 Anwendung grundlegender Prinzipien in der computer-
gestutzten Visualisierung

1 Nutzung und Anpassung fundamentaler Algorithmen der
Visualisierung zu Lésung von Anwendungsproblemen

1 Bewertung von Algorithmen in Bezug auf ihren Aufwand und

die Qualitat der Ergebnisse

Visualisierungsziele und Qualitatskriterien

Grundlagen der visuellen Wahrnehmung

Datenstrukturen in der Visualisierung

Grundlegende Algorithmen (Isolinien, Farbabbildungen,

Interpolation, Approximation von Gradienten und

Krimmungen)

Direkte und indirekte Visualisierung von Volumendaten

Visualisierung von Multiparameterdaten

Stromungsvisualisierung (Visualisierung von statischen und

=a =4 -8 A

=a = =9



0TTO VON GUERICKE o
UNIVERSITAT INF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

dynamischen Vektorfeldern, Vektorfeldtopologie)

Studien/ Prufungsleistingen:  Prufungsvorleistungen: s. Vorlesung
Prafung: schriftlich 2 Std.

Medienformen:
Literatur: 1 Pund M Keller (1994) Visual Cues, IEEE Computer Society
Press
9 H. Schumann, W. Mdller (2000) Visualisierung: Grundlagen
und allgemeine Methoden, Springer Verlag, Heidelberg
I W. Schroeder, K. Martin, B. Lorensen (2001) The Visualization
Toolkit: An object-oriented approach to 3d graphics, 3. Aufl.
Springer Verlag, Heidelberg
T RS Wolffund L Yaeger (1993) Visualization of Natural Phe-
nomena, Springer
1 A Telea(2007) Data Visualization, AK Peters



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

4. Wirtschaft




Y 0TTO VON GUERICKE . .
vig J univERsITAT BN F FAKULTAT FUR
o MAGDEBURG INFORMATIK

4.1 Bereich Querschnittsfunktion




OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:
Medienformen:

Organisation & Personal

6.
Professur fir Unternehmensfuhrung und Organisation

deutsch

2V,10

Présenzzeiten:

3SWS

Selbststandiges Arbeiten:

X

5 Credit Points = 5 x30h (42 h Prasenzzeit + 108 h
selbststéandige Arbeit)

Notenskala geméf Prifungsordnung

keine

Entscheidung,
Wahrscheinlichkeit & Risiko
Aktivitatsanalyse & Kostenbewertung
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
Vermittlung eines 6konomischen Instrumentariums zur
Beantwortung von Fragen der Koordination und Motivation
im Unternehmen
A. Unternehmensorganisation als Systemstrukturierung

1. Instrumente der Organisationsgestaltung

2. Trends: Neuere Organisationsformen
B. Personalmanagement als Lehre der Koordination und
Motivation von Mitarbeitern

1. Instrumente der Personalplanung

2. Instrumente der Personalfiihrung
3. Trends: Neuere Konzepte aus dem Personalmanagement
Klausur (60 Minuten)

Literatur: Laux H./ Liermann F.: Grundlagen der Organisation: Die Steuerung
von Entscheidungen als Grundproblem der Betriebswirtschafts-

lehre, 5. Uberarb. und erw. Auflage, Berlin [u.a.]: Springer, 2003



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistuingen:
Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Rechnungslegung und Publizitat

5.
Professur fir Unternehmensrechnung / Accounting

deutsch

2V,10

Présenzzeiten:

3SWS

Selbststandiges Arbeiten:

X

5 Credit Points = 5 x30h (42 h Prasenzzeit + 108 h
selbststéandige Arbeit)

Notenskala geméf Prifungsordnung

keine

Betriebliches Rechnungswesen

Aktivitatsanalyse & Kostenbewertung

Handels- und Gesellschaftsrecht

Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:

Aneignung eines umfassenden Verstandnis der
betriebswirtschaftlichen Grundlagen zur Bilanzierung,

Funktionen des Jahresabschlusses, Verstandnis fiir

verschiedene Rechnungslegungssysteme, Erlernen von Regeln zur
Erstellung von Einzel- (und Konzern-) abschliissen, Kenntnisse des
aktuellen Bilanzrechts

1 Wesen und Grundlagen der Bilanzierung (Bilanzbegriff

und Bilanzarten, Bilanzadressaten, Funktionen des Jah-
resabschlusses)

9 Bilanztheorien/-auffassungen (Statische, dynamische und

organische Bilanz)

9 Rechnungslegung der einzelnen Unternehmung nach
HGB (und teilweise erganzt um internationale Bilanzie-
rungsstandards)

Bilanzierungsgrundsétze
Bilanzgliederung

Ansatz- und Bewertungsentscheidungen
Bilanzierung einzelner Bilanzpositionen
Gewinn- und Verlustrechnung (Erfolgsrechnung)
Klausur (60 Minuten)

= =4 -8 =2

Ruhnke, K.: Rechnungslegung nach IFRS

und HGB: Lehrbuch zur Theorie und Praxis der
Unternehmenspublizitat mit Beispielen und Ubungen,
Schéaffer-Poeschel, 2005



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

Moxter, A.: Einfiihrung in die Bilanztheorie, Gabler, 1993, S.
5-97

Wagenhofer, A./Ewert, R.: Externe Unternehmensrechnung,
2003, S. 1-14 und 142-168
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4.1 Bereich Wdaschopfungskette




Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistuingen:
Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Investition & Finanzierung

6.
Professur flr Finanzierung und Banken

deutsch

2V,10

Présenzzeiten:

3SWS

Selbststandiges Arbeiten:

X

5 Credit Points = 5 x30h (42 h Présenzzeit + 108 h
selbststéandige Arbeit)

Notenskala geméf Prifungsordnung

keine

keine
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
Die Studierenden lernen in dieser LV zun&chst die Methoden der
Investitionsbewertung unter Sicherheit bei flacher und nicht-
flacher Zinsstruktur kennen. Besonderer Wert wird dabei auf die
Kapitalwert- und die Interne Zinsful-Methode gelegt. Im zweiten
Teil der LV werden die verschiedenen Finanzierungsformen be-
handelt, wobei die Kapitalkosten im Sinne der Renditeforderun-
gen der Financiers eine besondere Rolle spielen. Den Abschluss
bildet die Diskussion von Zinssicherungsinstrumenten.

Investitionsbewertung (bei flacher Zinsstruktur)

1. Fisher-Separation

2. Kapitalwert- und Annuitaten-Methode

3. Interne ZinsfuR-Methode Kapitalwertmethode (bei nicht-
flacher Zinsstruktur)
Rendite- und Zinsstruktur
Spot- und Forward-Rates Finanzierung
Eigenkapitalfinanzierung
Fremdkapitalfinanzierung und Finanzierungssubstitute
Mezzanine-Finanzierung

9. Kapitalstruktur Zinssicherungsinstrumente
FRAs und Swaps
Klausur (60 Minuten)

N O~

Reichling, P./Beinert, C./Henne, A.:
Praxishandbuch Finanzierung, Wiesbaden, 2005



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufvand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:
Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Marketing

6.
Professur fir Marketing

deutsch

2V,10

Présenzzeiten:

2 SWS Vorlesung

1 SWS Ubung

Selbststandiges Arbeiten:

X

5 Credit Points = 5 x30h (42 h Prasenzzeit + 108 h
selbststéandige Arbeit)

Notenskala geméf Prifungsordnung

keine

keine
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
9 erlangen grundlegende Kenntnisse der Funktion von Marke-
ting in Unternehmen und der Analyse von Markten,
9 lernen die Instrumente des Marketing kennen,
entwickeln Fahigkeiten zur der Erstellung eines Marketingplans
und zur L8sung von Problemstellungen des Marketing unter An-
wendung geeigneter Methoden.
9 Das Marketing-Konzept
1 Marktstrukturen und Kauferverhalten
1 Marketing-Planung und Marketing-Mix-Entscheidungen
1 Marktforschung
Marketing-Organisation.
Klausur (60 Minuten)

Homburg, Ch./Krohmer, H.: Marketingmanagement, 2. Aufl.,
Wiesbaden, Gabler-Verlag, 2006.



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Quiculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistuingen:
Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Produktion, Logistik & Operations Research

4.
Professur fir Produktion und Logistik

deutsch

2V,1U
Prasenzzeiten:
3 SWS

Selbststandiges Arbeiten:

X

5 Credit Points = 5 x30h (42 h Prasenzzeit + 108 h
selbststandige Arbeit)

Notenskala gemaR Prifungsordnung

keine

Aktivitatsanalyse & Kostenbewertung
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen:
Erwerb von Kenntnissen zu wesentlichen Planungsaufgaben
auf dem Gebiet von Produktion und Logistik sowie zu deren
mathematischer Modellierung. Vermittlung von
Losungskonzepten fiir die 0.g. Planungsprobleme unter
Einflihrung in weiterfiihrende Methoden des Operations
Research.

1 Uberblick tiber Planungsaufgaben zu Produktion und Lo-
gistik
Produktionsplanung bei Einzelfertigung
Netzplantechnik
Produktionsplanung bei Serienfertigung
Lineare Produktionsmodelle
Produktionsprogrammplanung
Allgemeine und spezielle Lineare Optimierungsprobleme
Materialbedarfsplanung
LosgréRenplanunug
Ganzzahlige Optimierung (Branch&Bound-Verfahren,
Heuristische Suchverfahren)

9 Transportplanung

9 Tourenplanung
Weiterflihrende Verfahren des Operations Research
Klausur (60 Minuten)

=4 =8 =8 8 -8 -4 -8 -8

Dyckhoff H./Spengler Th.: Produktionswirtschaft, 2005
Domschke W./Drex! A.: Einfihrung in Operations Research,
6. Auflage, 2005



OTTO VON GUERICKE
UNIVERSITAT FAKULTAT FUR
MAGDEBURG IN F INFORMATIK

Gunther H.O./Tempelmeier H.: Produktion und Logistik, 6.
Auflage, 2005
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5. Schlisselund Methodenkompetenz




Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:

Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Human-Learner Interaction
Human-Learner Interaction
Bachelor

HLI

WPF CV; B 5-6

WPF IF; B 4-6

WPF IngINF; B 4-6

WPF WIF;B 5-6

Professur fir Angew. Informatik / Wirtschaftsinformatik Il ¢ KMD

Prof. Dr. Myra Spiliopoulou, Dr. Georg Krempl

Deutsch

B-CV: WPF FIN-SMK

B-CV: WPF INF

B-INF: WPF FIN-SMK

B-INF: WPF INF

B-INGINF: WPF FIN-SMK

B-INGINF: WPF INF

B-WIF: WPF FIN-SMK

1 B-WIF: WPF INF

Vorlesung, Seminar, Projekt (4 SWS)

150h =4 SWS

Présenzzeit =56 h
1 2 SWS Projektorientierte Vorlesung bzw. Seminar
1 2 SWS Projektbesprechung

Selbststandiges Arbeiten = 94h

Projektarbeit in Teams

5 Credit Points = 150h =4 SWS =

56h Prasenzzeit + 94h selbstandige Arbeit

Notenskala gemaR Priifungsordnung

Keine

= —a —4a -—Aa -—a —a -2

Hintergrund in Data Mining oder maschinellem Lernen, zum
Beispiel fur Empfehlungssysteme, empfohlen
Lernziele & erworbene Kompetenzen:
1 Erwerb von fortgeschrittenen Kenntnissen im Gebiet
interaktiver Systeme und Empfehlungssysteme
9 Erwerb praktischer Erfahrung mittels Durchfihrung eines
Projektes

Die Studierenden wenden im Rahmen eines praxisnahen Projek-
tes Kenntnisse aus dem Gebiet des Data Minings und maschinel-
len Lernens auf Problemstellungen des Lernens in interaktiven
Umgebungen an, zum Beispiel mit Recommendation Engines.
Dabei verbessern sie ihre Fahigkeiten zur Projektarbeit,
Meilensteinorientierung, Teamarbeit, Fiihrung und
Verantwortung, Delegation und Arbeitsteilung.
Priafung:mundlich



Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT | N F FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Ausgewahlte projektbezogene Themen, unter anderem aus:
Semi-Supervised Learning:

Steve Abney. Semisupervised Learning for Computational
Linguistics. Chapman & Hall/CRC Computer Science &
Data Analysis Series, 2007.

Reinforcement Learning

Richard S. Sutton and Andrew G. Barto. Reinforcement
Learning: An Introduction. MIT Press, 1998.

Recommender Systems:

Francesco Ricci, Lior Rokach, Bracha Shapira, and Paul B.
Kantor (Hrg.). Recommender Systems Handbook. Springer
2010.



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:

Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:
Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

FAKULTAT FUR
INFORMATIK

Liquid Democracy
Liquid Democracy

Liquid
Partizipatorische Demokratiemodelle und das Internet

6
Dr.-Ing. Eike Schallehn
Dr.-Ing. Eike Schallehn, Dipl.-Inform. Stefan Haun
Deutsch
Bachelor IF, WIF,CV, INGIF: Wahlpflichtfach Schlussel- und Me-
thodenkompetenzen
Vorlesung, Projektvorlesung, Seminar / 4SWS
Prasenzzeiten:
4 SWS wdchentliche Vorlesung / Seminar /
planung
Selbststandiges Arbeiten:
Nacharbeiten der Vorlesung
Vorbereiten von Seminarvortragen
Projektarbeit
5 Credit Points = 150 h (2*28h Préasenzzeit + 94h selbststéandige
Arbeit), Notenskala gemaR Prufungsordnung

Projekt-

9 Grundverstandnis aktueller Konzepte der
partitizipatorischen und deliberativen Demokrate
1 Anwendungsbereite Kenntnisse zu Einsatzfeldern und
Madglichkeiten von Informationssystemen in demokrati-
schen Prozessen
9 Beherrschung von konkreten Informationssystemen zur
Unterstltzung demokratischer Prozesse
9 Grundlagen des Demokratiebegriffs: reprasentative vs.
Direkte Demokratie
1 Aktuelle Konzepte der partizipatorischen Demokratie: Li-
quid Democrcy, Proxy-/ Delegated Voting, etc.
1 Konzepte der gemeinschaftlichen/gesellschaftlichen Wil-
lensbildung und Entscheidungsfindung
T Unterstiitzung durch Informationssysteme wie Liquid-
Feedback, Adhocracy, etc.
Kumulative Prifung aus alternativen Bestandteilen: miindliche
Prifung 30 Minuten, Projektvorstellung, Seminarvortrag

Aktuelle Literaturangaben in der Vorlesung



Modulbezeichnung:

engl. Modulbezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prifungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Softwareprojekt
Software Project

SWP

4.

Professur fr Simulation
veranstaltungsspezifisch

Deutsch oder Englisch (veranstaltungsspezifisch)
B-CV: Softwareprojekt

B-INF: Softwareprojekt

B-IngINF: Softwareprojekt

B-WIF: Softwareprojekt

Projekt

Prasenzzeiten=0h

Selbststandiges Arbeiten = 180 h
Projektarbeit in Teams
6 Credit Points

Modul IT-Projektmanagement
Lernziele & erworbene Kompetenzen:

- Teamarbeit (insbesondere Vergabe und Annahme von
Verantwortung, Fuhrung, Delegation und Absprache von
Aufgaben, Vereinbarung von Zusammenarbeitskriterien)

- Projektarbeit (insbesondere Vereinbarung von Zielen, Las-
ten- und Pflichtenheft, Planung von Meilensteinen und
Arbeitspaketen, Projektdurchfiihrung, Dokumentation
und Prasentation eines Projektes und dessen Ergebnisse)

- Erstellung eines Software-Paketes im Team

Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveransigén
implementiert. Fachliche Lehrzigied angebotsspéisch.
Durchfuhrung eines Softwareentwicklungsprojektes im Team
Anwendung der Inhalte des Moduls IT- Projektmanagement

Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveranstgén
implementiert. Fachliche Inhalte sind angebots#iseh

Benotet: Kumulativ: Durchfiihrung, Dokumentation und Abnahme
eines Softwareprojektes

Unbenotet: Bestehen der benoteten Leistungen



Modulbezeichnung:
engl. Modulkezeichnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curriculum:
Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebnisse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

0TTO VON GUERICKE L
UNIVERSITAT INF FAKULTAT FUR
MAGDEBURG INFORMATIK

Trainingsmodul Schlussel- und Methodenkompetenz
Training Module in Key Competencies

TM SMK

3

Professur fr Simulation

veranstaltungsspezifisch

Deutsch oder Englisch (veranstaltungsspezifisch)

B-CV, B-INF, B-IngINF, B-WIF: WPF-SMK
Veranstaltungsspezifisch

90 Stunden. Die Verteilung zwischen Prasenzzeiten und selbst-
standigem Arbeiten ist veranstaltungsspezifisch.

3 Credit Points

keine

keine

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

1 Anwendung und Training von Schliissel- und Methodenkom-
petenzen. Hierzu kénnen gehdren:

Team- und Projektarbeit,
muindliche Prasentation,
Bericht anfertigen,

Zeit- und Selbstmanagement,
berufliche Orientierung,
wissenschaftliches Arbeiten.

Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveranstaltungen
implementiert. Die Inhalte sind daher angebotsspezifisch.
Veranstaltungsspezifisch

Das Modul wird in den Studiengangen der FIN nicht benotet.

Veranstaltungsspezifisch



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:
Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:
Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt;

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Wahlpflichtfach FIN Schlissel- und Methodenkompetenz
Elective Course in Method and Key Competencies

WPF FIN-SMK

6.

Professur fir Simulation
Veranstaltungsspezifisch
Deutsch oder Englisch (veranstaltungsspezifisgh
B-CV: WPF FIN-SMK

B-INF: WPF FIN-SMK
B-IngINF: WPF FIN-SMK
B-WIF: WPF FIN-SMK
Verangaltungsspezifisch
Veranstaltungsspezifisch
5 Credit Points

Lernziele & erworbene Kompetenzen:

9 Fortgeschrittene methodische Kompetenzen auf dem Ge-
biet der Informatik und ihre Anwendungen und/oder
fortgeschrittene persdnliche oder soziale Kompetenzen
auf der Basis einer Fachveranstaltung der FIN.

Dieses Modul kann durch unterschiedliche Lehrverdinatgen
implementiert werdenDie fachspezifischen Lernziele sindeang
botsspezifisch.

Dieses Modul kann durch unterschiedliche Lehrverdinsatgen
implementiert werden. Die fachspezifischen Inhalte sincdtang
botsspezifisch.

Veranstaltungsspezifth

Veranstaltungsspezifisch



Modulbezeichnung:
engl. Modulbezeibnung:
ggf. Modulniveau:

Kirzel:

ggf. Untertitel:

ggf. Lehrveranstaltungen:
Studiensemester:
Modulverantwortliche(r):
Dozent(in):

Sprache:

Zuordnung zum Curridum:

Lehrform / SWS:
Arbeitsaufwand:

Kreditpunkte:
Voraussetzungen nach Pri-
fungsordnung:

Empfohlene Voraussetzungen:

Angestrebte Lernergebsse:

Inhalt:

Studien/ Prufungsleistungen:

Medienformen:
Literatur:

OTTO VON GUERICKE

UNIVERSITAT
MAGDEBURG

o o

Wissenschaftliches Seminar
Scientific Seminar

WissSem

5.

Professur fr Simulation
veranstaltungsspezifisch

Deutsch oder Englisch (veranstaltungsspezifisch)
B-CV: Wiss. Seminar

B-INF: Wiss. Seminar

B-IngINF: Wiss. Seminar

B-WIF: Wiss. Seminar

Prasenzzeiten =28 h
2 SWS Seminar

Selbststandiges Arbeiten =62 h
Aufarbeitung des Themas
Vorbereitung einer Prasentation
schriftliche Ausarbeitung des Themas
3 Credit Points

Lernziele & erworbene Kompetenzen:
T Selbststandige Erarbeitung eines anspruchsvollen Themas
1 Maundliche Prasentation eines anspruchsvollen Themas
1 Schriftliche Dokumentation eines anspruchsvollen The-
mas

Dieses Modul wird durch unterschiedliche Lehrveranstgén
implementiert. Die fachlichen Lehrzislad angebatspezifisch.
Dieses Modul kann durch unterschiedliche Lehrverinatgen
implementiert werden. Die fatibhen Inhalte sind angebotsspez
fisch

Unbenotet: 1 Prasentation und 1 Ausarbeitung

veranstaltungsspezifisch



