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Modulbezeichnung: Adaptronik 

engl. Modulbezeichnung: Adaptronik 

Anbietende Fakultät: FMB 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 3./ 4. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Prof. Dr. Michael Sinapius, IFME 

Dozent(in): Prof. Dr. Michael Sinapius, IFME 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Praktikum 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
wöchentlich 2 h (Vorlesung) und Praktikum 
Selbständiges Bearbeiten der Experimente, Anfertigung von Ver-
suchprotokollen, Präsentation der Ergebnisse 
 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Prinzipien der Adaptronik (BA-Studium) 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Adaptronik schafft eine neue Klasse technischer, elastomechani-
scher Systeme, die sich durch Einsatz neuer aktivierbarer 
Materia-lien und schneller digitaler Regler an unterschiedlichste 
Umge-bungsbedingungen selbsttätig anpassen können. 
Adaptronik hat 4 Zielfelder technischer Anwendungen: 
 Konturanpassung durch elastische Verformung 
 Vibrationsminderung durch Körperschallinterferenz 
 Schallreduktion durch aktive Maßnahmen 
 Lebensdauererhöhung durch strukturintegrierte Bauteilüber-
wachung 
Die Studierenden sollen an Hand des interdisziplinären 
Forschungs-gebietes Adaptronik interdisziplinäres Denken in 
den Ingenieurwis-senschaften lernen und trainieren, wie es für 
den Ingenieurberuf ty-pisch ist. Adaptronik verknüpft 
werkstoffwissenschaftliche, mechanische, elektrotechnische 
und regelungstechnische Kenntnisse und Fähigkeiten. Die 



 
 

Seite 14   Inhaltsverzeichnis 

  

 

Übungen werden als Laborübungen durchgeführt. Im Praktikum 
lösen die Studenten selbständig komplexere 
Aufgabenstellungen, deren erfolgreiche Bearbeitung eine 
Voraussetzung für die Zulassung zur Prüfung ist. 
 

Inhalt:   
Übersicht über Adaptronik, Anwendungen aus der Forschung 
Strukturintegrierbare Sensorik und Aktorik 
Strukturkonforme Integration von Aktoren und Sensoren 
Zielfeld Konturanpassung: Methoden des Morphing. 
Zielfeld Vibrationsunterdrückung: Körperschallinterferenz, Til-
gung, Kompensation 
Zielfeld Schallreduktion: Konzepte der Aktiven Schallreduktion 
Autonome Systeme - Konzepte des Energy-Harvesting 
Konzepte integrierter Bauteilüberwachung 
Regelung 
Zuverlässigkeit / Robustheit 
Begleitendes Laborpraktikum: 
Selbständige Durchführung von Experimenten zu Adaptronik 
Messungen, Auswertung und Präsentation der Ergebnisse 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Teilnahme am Labor, mündliche Prüfung 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Advanced Database Models 

engl. Modulbezeichnung: Advanced Database Models 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: ADBM 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester; M.Sc. ab 2. Semester; M.Sc. ab 3./ 4. 
Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Praktische Informatik / Datenbanken und 
Informationssysteme 

Dozent(in): Dr. Eike Schallehn 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik 
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Computer Science 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:  180h (56 h contact hours + 124 h self-study) 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Database introduction course 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Comprehension of different non-relational database models, 
their basic concepts, and their historical development 
Comprehension of implications of non-relational data mod-els 
for query processing and application development 
Competence to use non-relational DBMS and based on their 
specific capabilities 
Competence to develop databases and according applica-tions 
using non-relational databases 
 

Inhalt:   
Overview and history of database models 
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NF2-, object-oriented, object-relational, and semi-structured 
database models 
Application of the database models and design methodolo-gies 
(extended ERM, UML, ODMG, XML Schema, etc.) 
Foundations of query languages (OQL, SQL:2003, XPath/XQuery, 
etc.) and query processing for non-relational data models 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Examination requirements: Participation and active involvement 
in the course and the exercises 
Final examination: written (120 minutes) 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Advanced Topics in Databases 

engl. Modulbezeichnung: Advanced Topics in Databases 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Praktische Informatik / Datenbanken und 
Informationssysteme 

Dozent(in): Dr. David Broneske 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung 
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods II 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Computer Science 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Classes (2 hours per week) 
Exercises in the lab and project work (2 hours per week) 
Homework (124 h): 
Further Studies 
Realization of the exercises and the student projects 
Preparation for the final examination 
180h (56h contact hours + 124h self-study) 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Knowledge about database foundations and about principles of 
in-ternal database operations 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  In the lecture students will be made familiar with most recent 
technological developments in data management. The first goal 
is to enable the attendees to use these new technologies in 
their professional careers in industry. Furthermore, the lecture 
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focuses on aspects currently addressed in scientific research 
being on the verge to wide usage in current applications, and 
this way, enabling students to participate in academic and 
industrial research. 
 

Inhalt:   
Topics of the lecture will frequently change in accordance with 
cur-rent research directions in the database community and 
represent cutting-edge aspects as for instance 
Indexing and storage techniques for new applications and data 
types, 
Data management for embedded devices and sensor net-works, 
Self-management capabilities of database management sys-
tems,etc. 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Exam requirements: Participation and active involvement in the 
course and the exercises 
Final examination: Oral 
 
 

Medienformen:  

Literatur: http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/advdb/ 
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Modulbezeichnung: Advanced Topics in Geometric Mechanics 

engl. Modulbezeichnung: Advanced Topics in Geometric Mechanics 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: GeomechAdvanced 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Jun.-Prof. Dr. Christian Lessig 

Dozent(in): Jun.-Prof. Dr. Christian Lessig 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik 
FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science 
FIN: M.Sc. DKE - Fundamentals of Data Science 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfächer 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Seminar 

Arbeitsaufwand:  3 Credit Points = 90 h (28h Präsenzzeit + 62h selbstständige 
Arbeit), Notenskala gemäß Prüfungsordnung 
 

Kreditpunkte: 3 CP 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

- 
 

Empfohlene Voraussetzungen: Strongly recommended: Wissenschaftliches Rechnen IV und V 
(Lagrangian and Hamiltonian geometric mechanics and 
reduction for systems on Lie groups) 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  In the seminar we will discuss recent papers from the literature 
on discrete geometric mechanics and the necessary background 
from the continuous theory. A particular emphasis will be on 
fluids and their structure preserving discretizations, with 
applications to computer graphics and weather and climate 
simulations. 
 

Inhalt:  Understanding of structure preserving discretizations of fluids 
and the trade-offs involvedAdvanced concepts from geometric 
mechanics (e.g. momentum maps, cotangent lift as a Poisson 
algebra homomorphism) 
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Studien-/ Prüfungsleistungen: Oral Exam 
 
 

Medienformen: Tafel, Folien, Beispielprogramme 
 

Literatur: J. E. Marsden and T. S. Ratiu. Introduction to Mechanics and 
Symmetry: A Basic Exposition of Classical Mechanical Systems. 
Texts in Applied Mathematics. Springer-Verlag, New York, third 
ed. edition, 1999.J. E. Marsden and M. West. Discrete 
Mechanics and Variational Integrators. Acta Numerica, 10:357ς
515, 2001.D. D. Holm, T. Schmah, and C. Stoica. Geometric 
Mechanics and Symmetry: From Finite to Infinite Dimensions. 
Oxford texts in applied and engineering mathematics. Oxford 
University Press, 2009. 
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Modulbezeichnung: Advanced Topics in Machine Learning 

engl. Modulbezeichnung: Advanced Topics in Machine Learning 

Anbietende Fakultät:  

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: ATiML 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester; M.Sc. ab 2. Semester; M.Sc. ab 3./ 4. 
Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Data and Knowledge Engineering 

Dozent(in): Prof. Dr.-Ing. Andreas Nürnberger 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik 
FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods I 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Computer Science 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
wöchentliche Vorlesung: 2 SWS 
wöchentliche Übung: 2 SWS 
Selbstständiges Arbeiten: 
Bearbeitung von Übungs- und Programmier-Aufgaben; 
Nachbereitung der Vorlesung 
180h (56h Präsenzzeit in den Vorlesungen & Übungen + 124h 
selbstständige Arbeit) 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Grundlagen der Informatik, Grundlagen des Maschinellen 
Lernens, Programmierkenntnisse für die praktischen Übungen 
von Vorteil 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & erworbene Kompetenzen: 
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Vertieftes Verständnis für ausgewählte Probleme und Kon-zepte 
maschineller Lernverfahren 
Kenntnis von weiterführenden Datenstrukturen und Algo-
rithmen des Maschinellen Lernens 
Befähigung zur problemabhängigen Auswahl und Analyse 
komplexer Algorithmen des Maschinellen Lernens 
 

Inhalt:  Ausgewählte Themen aus dem Bereich Maschinelles Lernen wie 
spezielle Lernverfahren (z.B. SVM) oder spezielle Problem (wie 
z.B. massive Datensätze) 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Leistungen: 
Bearbeitung der Übungsaufgaben 
Bearbeitung der Programmieraufgaben 
Erfolgreiche Präsentation der Ergebnisse in den Übungen 
Prüfung: mündlich (auch für Schein) 
 
 

Medienformen: Powerpoint, Tafel 
 

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Advanced Topics in Networking 

engl. Modulbezeichnung: Advanced Topics in Networking 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: ATN 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Prof. Dr. David Hausheer 

Dozent(in): Prof. Dr. David Hausheer 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik 
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden 
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:  Vorlesungen (2h pro Woche) 
Theoretische und praktische Uebungen (2h pro Woche) 
Hausaufgaben (124h): 
 Weitere Studien 
Umsetzung der Uebungen 
Vorbereitung für die finale Prüfung 

Kreditpunkte: 6 Kreditpunkte = 180h (56h Kontaktstunden + 124h 
Selbststudium) 
Noten gemäss Prüfungsbestimmungen 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Die Vorlesung Computernetze wird empfohlen 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Studierende erhalten einen vertieften Einblick in verschiedene 
fortgeschrittene Themen im Bereich Netze. 

Inhalt:  Der Kurs behandelt fortgeschrittene Themen aus dem Bereich 
Netze, u.a.:Overlay Netze für Content Delivery, z.B. P2P, 
BitTorrent, CDNs, Caching, Overlay Video StreamingDistributed 
Hash Tables (DHT), z.B. KademliaBlockchainsKryptowährungen 
und BitcoinEthereum und Smart ContractsSichere 



 
 

Seite 24   Inhaltsverzeichnis 

  

 

Netzwerkarchitekturen, z.B. SCIONCongestion Control, z.B. QUIC 
und Multipath-QUIC 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Schriftliche Prüfung 
 

Medienformen:  

Literatur: Lehrbücher gemäß Ankündigung. 
Folienskript der Vorlesung und Artikelkopien nach Bedarf. 
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Modulbezeichnung: Advanced Topics of KMD 

engl. Modulbezeichnung: Advanced Topics of KMD 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: AdvKMD 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik II 
(Arbeitsgruppe KMD) 

Dozent(in): Prof. Myra Spiliopoulou 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik 
FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods I 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods II 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Computer Science 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Seminar 

Arbeitsaufwand:  Präsenzzeiten und selbstständiges Arbeiten: 
Selbständige Bearbeitung eines anspruchsvollen 
wissenschaftlichen Thema 
Selbstständige Arbeit in einem Kleinprojekt, z.B. für die 
Aufbereitung und Analyse von Daten zum vorgegebenen Thema 
(optional, themenabhängig) 
Präsenzzeit (inkl. Beratungstermine) für die Betreuung und 
Besprechung des Themas, Kontrolle des Fortschritts bei der 
Bearbeitung 
Vorbereitung einer Präsentation 
Vorbereitung der Hausarbeit, zu der auch die Inhalte der 
Präsentation gehören 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Grundlagen zu Data Mining 
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Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & erworbene Kompetenzen: 
Selbstständige Durchführung von folgenden Aufgaben: 
Erwerb von Kenntnissen zu ausgewählten Themen von 
"Knowledge Management & Discovery" (Beispiele von 
Teilgebieten unter "Inhalt") 
Einarbeitung in einem anspruchsvollen wissenschaftlichen 
Gebiet 
Erwerb relevanter Literatur zum Thema, Gegenüberstellung von 
Literaturinhalten anhand von eigens abgeleiteten 
Vergleichskriterien 
Zusammenfassung und kritische Würdigung von Literatur zum 
vorgegebenen Thema, sowohl in mündlicher als auch in 
schriftlicher Form 
 

Inhalt:   
Fortgeschrittene Themen zum Forschungsgebiet "Knowledge 
Management & Discovery", darunter Themen aus den 
Teilgebieten: 
Stream Mining 
(Stream) Recommenders 
Medical Mining 
Opinion (Stream) Mining 
Active & Semi-supervised (Stream) Learning 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Prüfung: Hausarbeit 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Wissenschaftliche Literatur zu jedem Seminarthema; der Erwerb 
von weiterer relevanten Literatur gehört zu den Aufgaben der 
Studierenden im Rahmen des Seminars 
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Modulbezeichnung: Algorithm Engineering 

engl. Modulbezeichnung: Algorithm Engineering 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage:  

Modulverantwortliche(r):  Professur für Theoretische Informatik / Algorithmische 
Geometrie 

Dozent(in): Prof. Dr. Stefan Schirra 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen für Ingenieure 
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Computer Science 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:   

Arbeitsaufwand:  Präsenzzeiten: 
4 SWS Vorlesung 
  
Selbstständige Arbeit: 
Nachbereitung der Vorlesungen, Projekt 
180h = 4 SWS = 56h Präsenzzeit + 124h selbst-ständige Arbeit 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Grundkenntnisse in Algorithmen und Datenstrukturen 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Lernziele & erworbene Kompetenzen: 
Ziel des Algorithm Engineering ist es, durch die enge Kopplung 
von Entwurf, Analyse, Implementierung und Experimenten die 
oft vorhandene Kluft zwischen Theorie und Praxis des 
Algorithmenentwurfs zu überbrücken. 
Fähigkeit zur Anwendung der Methoden des Algorithm 
Engineering. 



 
 

Seite 28   Inhaltsverzeichnis 

  

 

Fähigkeit zum Entwurf und zur Durchführung von 
Computerexperimenten zur Algorithmenanalyse 
 

Inhalt:  Kluft zwischen Theorie und Praxis des Algorithmenentwurfs, 
experimentelle Algorithmik, realistische Computermodelle, C++-
Software-Bibliotheken, zertifizierende Algorithmen, Fallstudien. 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Prüfungsvorleistung: Bearbeitung des Projektes (Fallstudie) 
Prüfung: mündlich 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
Müller-Hannemann, Schirra (eds): Algorithm Engineering, 
Springer LNCS 5971 
C. McGeoch: Algorithm Engineering 
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Modulbezeichnung: Algorithmen und Datenstrukturen 

engl. Modulbezeichnung: Algorithms and Data Structures 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: AuD 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 2. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professoren der FIN 

Dozent(in): Dr. Christian Rössl 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Kernfächer 
FIN: B.Sc. INF - Kernfächer 
FIN: B.Sc. INGINF - Kernfächer 
FIN: B.Sc. WIF - Gestalten 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:  Präsenzzeiten: 
- 3 SWS Vorlesung 
- 2 SWS Übung 
Selbstständiges Arbeiten: 
- Lösung der Übungsaufgaben und Prüfungsvorbereitung, Pro-
grammierwettbewerb 

Kreditpunkte: 6 Credit Points = 180 h (70 h Präsenzzeit + 110 h selbstständige 
Ar-beit, Notenskala gemäß Prüfungsordnung 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

keine 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:  - Erwerb von Grundkenntnissen über die Konzepte der 
Informatik 
- Befähigung zu Lösung von algorithmischen Aufgaben und zum 
Design von Datenstrukturen 
- Vertrautheit mit der informatischen Denkweise beim 
Problemlösen 

Inhalt:  - Listen 
- Bäume, Balancierte Suchbäume 
- Hashverfahren 
- Graphen 
- Dynamische Programmierung 
- Entwurf von Algorithmen 
- Suche in Texten 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Prüfung: Klausur 120 Min. 
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Prüfungsvorleistungen: erfolgreiches Bearbeiten der 
Übungsaufga-ben (Votierung) und des 
Programmierwettbewerbs 
 

Medienformen:  

Literatur: - Saake/Sattler: Algorithmen und Datenstrukturen 
- Goodrich/Tamassia: Data Structures and Algorithms in Java 
- Sedgewick: Algorithms 
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Modulbezeichnung: Allgemeine Elektrotechnik 

engl. Modulbezeichnung: Electrical engineering and electronics 

Anbietende Fakultät: FEIT 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester; M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Elektrotechnik / Elektrische Aktorik, Professur für 
Leitungselektronik 

Dozent(in): Prof. Dr.-Ing. Andreas Lindemann 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen - 
Elektrotechnik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Ingenieurgrundlagen für Informatiker 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung; Praktikum 

Arbeitsaufwand:  Präsenzzeiten: 
3SWS 
Selbstständiges Arbeiten: 
3SWS 
 

Kreditpunkte: 10 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Mathematik I-II, Physik 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen: 
Erwerb der Kenntnisse und Fähigkeiten, die für das Verständnis 
elektrotechnischer Zusammenhänge notwendig sind 
 

Inhalt:   
Die Lehrveranstaltung wendet sich an Studenten 
nichtelektronischer Studienrichtungen und vermittelt 
anwendungsbezogenes Grundwissen. In Vorlesung, Übung und 
Laborpraktikum werden folgende Stoffgebiete behandelt: 
Grundgrößen der Elektrotechnik 
Berechnung von Gleichstromkreisen 
Elektrisches und magnetisches Feld 
Wechselstromtechnik 
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Einführung in die Halbleitertechnik und elektronische 
Schaltungen 
Grundzüge der Digitaltechnik 
Aufbau und Wirkprinzipien elektrischer Maschinen 
Messung elektrischer Größen 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Übungsschein, Praktikumschein, Klausur 
 
 

Medienformen:  

Literatur: R. Busch: Elektrotechnik und Elektronik, Teubner Vlg. 2003 
U. Seidel, E. Wagner: Allgemeine Elektrotechnik, Hanser Vlg. 
1999 
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Modulbezeichnung: Allgemeine Psychologie I 

engl. Modulbezeichnung: General Psychology I 

Anbietende Fakultät: FNW 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Prof. Dr. Stefan Pollmann 

Dozent(in): Prof. Dr. Stefan Pollmann 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Psychologie 
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 2 SWS (28 Std.), Lernzeiten: 92 Std. 
Gesamt: 120 Std. 
je 2CP pro Vorlesung (auch einzeln abrechenbar) 
 

Kreditpunkte: 4 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Die Studierenden lernen allgemeingültige psychologische 
Zusammenhänge in den Bereichen Wahrnehmung, Handlung, 
Kognition und Sprache und ihre neurowissenschaftlichen 
Grundlagen kennen. Die Lehrinhalte sollen ihnen die Kenntnisse 
und Fähigkeiten vermitteln, um weitergehende psychologische 
Sachverhalte in den Basis- und Aufbaumodulen zu verstehen. 
Von diesen Grundlagen ausgehend sollen die Studierenden in 
der Lage sein, die erworbenen fachspezifischen Kompetenzen 
auf angewandte Fragestellungen anzuwenden. 
 

Inhalt:  Allgemeine Psychologie I/1: 
Wahrnehmung 
Handlung 
Allgemeine Psychologie I/2: 
Kognition 
Sprache 
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Studien-/ Prüfungsleistungen: Klausuren jeweils am Ende des Semesters. 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Allgemeine Psychologie II 

engl. Modulbezeichnung: General Psychology II 

Anbietende Fakultät: FNW 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Prof. Dr. Stefan Pollmann 

Dozent(in): Prof. Dr. Stefan Pollmann 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Psychologie 
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing 
ggf als Allgemeine Psychologie II/1 und II/2 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung 

Arbeitsaufwand:  2 Vorlesungen, je einstündig 
Präsenzzeiten: 2 SWS (28 Std.), Lernzeiten: 92 Std. 
Gesamt: 120 Std. 
je 2CP pro Vorlesung (auch einzeln abrechenbar) 
 

Kreditpunkte: 4 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Allgemeine Psychologie I 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Die Studierenden lernen allgemeingültige psychologische 
Zusammenhänge in den Bereichen Lernen, Gedächtnis, 
Motivation, Emotion und Volition und ihre 
neurowissenschaftlichen Grundlagen kennen. Die Lehrinhalte 
sollen ihnen die Kenntnisse und Fähigkeiten vermitteln, um 
weitergehende psychologische Sachverhalte in den Basis- und 
Aufbaumodulen zu verstehen. Von diesen Grundlagen 
ausgehend sollen die Studierenden in der Lage sein, die 
erworbenen fachspezifischen Kompetenzen auf angewandte 
Fragestellungen anzuwenden. 
 

Inhalt:   
Allgemeine Psychologie II/1: 
Lernen 
Gedächtnis 
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Allgemeine Psychologie II/2: 
Motivation 
Emotion 
Volition 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Klausuren jeweils am Ende des Semesters. 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Alternative Energien / Regenerative Elektroenergiequellen 

engl. Modulbezeichnung: Alternative Energien / Regenerative Elektroenergiequellen 

Anbietende Fakultät: FEIT 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Prof. Dr.-Ing. habil. Zbigniew Antoni Styczynski (FEIT-IESY) 

Dozent(in): Prof. Dr.-Ing. habil. Zbigniew Antoni Styczynski (FEIT-IESY) 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:  3 SWS = 150h (42h Präsenzzeit +108h selbständige Arbeit) 
Präsenzzeiten: wöchentliche Vorlesung 2 SWS, wöchentliche 
Übungen 1 SWS, 
Selbständiges Arbeiten: Nachbereitung der Vorlesung, Lösung 
der Übungsaufgaben und Prüfungsvorbereitung 
 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Regelungstechnik, Steuerungstechnik, Ereignisdiskrete Systeme 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele und erworbene Kompetenzen: 
Die Lehrveranstaltung vermittelt Kenntnisse zur 
Energieerzeugung aus regenerativen Energiequellen. Die 
Studenten lernen die wichtigsten regenerativen Energiequellen: 
Solarenergie, Wasserkraft, Windkraft und Biomasse kennen und 
es werden die  Nutzungsmöglichkeiten der regenerativen 
verfügbaren Energiepotentiale aufgezeigt. Weiterhin werden 
Kenntnisse zur Energiespeicherung, zu Brennstoffzellen und zu 
Problemen der Netzintegration regenerativer Energieanlagen 
und Energiespeicher vermittelt. 
 

Inhalt:  Einführung, Elektrische Energiesysteme, Energiebegriffe 
Grundlagen des regenerativen Energieangebots, Energiebilanz 
Photovoltaische Stromerzeugung 
Stromerzeugung aus Windkraft 
Stromerzeugung aus Wasserkraft 
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Brennstoffzellen 
Elektrische Energiespeicher 
Netzbetrieb lokaler Energieerzeuger 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Mündliche Prüfung 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Anatomie und Physiologie 

engl. Modulbezeichnung: Anatomy and Physiology 

Anbietende Fakultät: FME 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 3. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Prof. Dr. Friedemann Awiszus (Lehrimport aus der FME) 

Dozent(in): Prof. Dr. Friedemann Awiszus (Lehrimport aus der FME) 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Medizintechnik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung 

Arbeitsaufwand:  2 SWS 
150h (28h Präsenzzeit in der Vorlesung 122h selbstständige 
Arbeit) 
 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Das Modul ist auf die Erarbeitung naturwissenschaftlicher 
Grundlagen in den Theoriefeldern Anatomie, Physiologie sowie 
Sport- und Leistungsmedizin ausgerichtet. Die Studierenden 
erwerben Grundkenntnisse zur Struktur und Funktion der 
Organsysteme unter Be-rücksichtigung der Belastung und 
Beanspruchung bei körperlicher Aktivität. Zur planmäßigen und 
kontrollierten Gestaltung von Be-wegung, Spiel und Sport in den 
verschiedenen Handlungsfeldern (Freizeitsport, Leistungssport, 
Gesundheits- und Rehabilitations-sport und Sport für Menschen 
mit Behinderungen) wird Basiswissen aus den Bereichen der 
Biomechanik und funktionellen Anatomie sowie 
Leistungsphysiologie vermittelt. 
 

Inhalt:  Biologische Grundlagen und Grundlagen des 
Bewegungsapparates 
Beschreibende und funktionelle Anatomie des passiven und 
aktiven Bewegungsapparates 
Anatomie und Physiologie, Funktion und Arbeitsweise der 
unterschiedlichen Organsysteme (Herz-Kreislauf- und 
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Atmungssystem-, Blut- und Immunsystem, Endokrines System, 
Nervensystem, Harnwege, Verdauungssystem, Sinnesorgane) 
Grundlagen des Energiestoffwechsel 
Neurophysiologische Grundlagen der Motorik 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Klausur (90 Minuten) 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Angewandte Bildverarbeitung 

engl. Modulbezeichnung: Angewandte Bildverarbeitung 

Anbietende Fakultät: FEIT 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: ABV 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 4. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Neuro-Informationstechnik, Professur für 
Technische Informatik 

Dozent(in): apl. Prof. Dr.-Ing. habil. Ayoub Al-Hamadi 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Bildinformationstechnik 
 
 

Lehrform / SWS:  Praktikum; Seminar 

Arbeitsaufwand:   
 Präsenzzeiten: 
Sommersemester: 2 SWS Seminar 
Wintersemester: 1 SWS Seminar + 1 SWS Softwareprojekt 
Selbstständiges Arbeiten: 
Projektarbeit (Vortragsvorbereitung + Softwarevorbereitung) 

Kreditpunkte: 7 Credit Points = 210h (56h Präsenzzeit + 154h selbstständige 
Arbeit) Notenskala gemäß Prüfungsordnung 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Grundlagen der Bildverarbeitung (FIN), Signalorientierte 
Bildverarbeitung (FEIT) 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen: 
Die Studierenden sollen ihr Wissen auf dem Gebiet der 
Angewandten Bildverarbeitung mittels vorgegebener oder evtl. 
auch selbst gewählter Spezialthemen vertiefen und praktisch 
anwenden 
 

Inhalt:   
In der Lehrveranstaltung werden spezielle Themen 
beispielsweise aus der aktuellen Forschung auf dem Gebiet der 
Bildverarbeitung behandelt. Dabei handelt es sich u. a. um die 
Schwerpunkte Bildkorrektur, 3D- Vermessung, 
Bildsequenzverarbeitung, Gesichtsanalyse, Informationsfusion, 
neuronale Netze, biologische und medizinische Anwendungen. 
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Im ersten Teil erfolgt dabei innerhalb von Gruppen die 
Vobereitung eines Vortrags über ein spezielles Thema, welcher 
anschließend vor den Seminarteilnehmern gehalten wird. Im 
zweiten Teil erfolgt eine praktische softwaremäßige Umsetzung 
spezieller Probleme der Bildverarbeitung. Dies dient auch der 
Vertiefung der Programmierkenntnisse. 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: mündliche Prüfung: kumulativ: Vorträge & 1 Softwarelösung 
 
 

Medienformen:  

Literatur: siehe Script 
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Modulbezeichnung: Anwendungssysteme 

engl. Modulbezeichnung: Business Application Systems 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: AWS 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester; B.Sc. ab 2. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik I 

Dozent(in): Prof. Dr. Klaus Turowski 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. WIF - Anwenden 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
28h Vorlesung 
28h Übung 
Selbstständiges Arbeiten: 
Vor- und Nachbereitung der Vorlesung 
Bearbeitung von Fallstudien für die Übung 
Vorlesung 2 SWS = 28h Präsenzzeit + 62h selbstständige Arbeit 
Übung 2 SWS = 28h Präsenzzeit + 32h selbsständige Arbeit 
-> 150 h 
 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Schaffung eines Grundverständnisses für Funktionen und 
Zusammenhänge in betrieblichen Anwendungssystemen entlang 
der Wertschöpfungskette 
Praktische Erfahrungen mit prozessorientierter 
Informationsverarbeitung an einem konkreten ERP-System 
 

Inhalt:  Grundlagen der Wertschöpfungskette nach Porter 
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Prozesse der betrieblichen InformationsverarbeitungForschung 
und EntwicklungVertriebEinkaufProduktionLogistikFallstudien zu 
komplexen Geschäftsprozessen mit SAP R/3 Enterprise 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Fallstudienbearbeitung in der Übung 
Schriftliche Prüfung, 120 Min. 
Schein 
Vorleistungen entsprechend Angabe zum Semesterbeginn 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
Mertens, P. (2005): Integrierte Informationsverarbeitung 1. 15. 
Auflage, Berlin u. a. 
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Modulbezeichnung: Applied Deep Learning 

engl. Modulbezeichnung: Applied Deep Learning 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: ADL 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Prof. Sebastian Stober 

Dozent(in): Prof. Sebastian Stober 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung 
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods I 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Computer Science 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung; Projekt 

Arbeitsaufwand:  180h (40h contact hours + 140h self-study and practical 
application in project); 
contact hours: block lecture (1 week); 
self-study comprises additional reading; 
follow-up  project in an application domain including a written 
report as well as  kick-off and final presentation in a colloquium. 

Kreditpunkte: 6 CP 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: ω linear algebra and probability theory 
ω ƳŀŎƘƛƴŜ ƭŜŀǊƴƛƴƎ όŜΦƎΦ άLƴǘŜƭƭƛƎŜƴǘŜ {ȅǎǘŜƳŜέ ƻǊ άaŀŎƘƛƴŜ 
[ŜŀǊƴƛƴƎέύ 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  ω confidently apply DL techniques to develop a solution for a 
given problem 
ω Ŧƻƭƭƻǿ ǊŜŎŜƴǘ 5[ ǇǳōƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ŀƴŘ ŎǊƛǘƛŎŀƭƭȅ ŀǎǎŜǎǎ ǘƘŜƛǊ 
contributions 
ω ŦƻǊƳǳƭŀǘŜ ƘȅǇƻǘƘŜǎŜǎ ŀƴŘ ŘŜǎƛƎƴ ϧ ŎƻƴŘǳŎǘ 5[ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘǎ 
to validate them 
ω ŘƻŎǳƳŜƴǘ ǇǊƻƎǊŜǎǎ ϧ ŘŜǎƛƎƴ ŘŜŎƛǎƛƻƴǎ ŦƻǊ ǊŜǇǊƻŘǳŎƛōƛƭƛǘȅ ŀƴŘ 
transparency 
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Inhalt:  ω artificial neural network fundamentals (gradient descent & 
backpropagation, activation functions) 
ω ƴŜǘǿƻǊƪ ŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜǎ ό/ƻƴǾƻƭǳǘƛƻƴŀƭ bŜǳǊŀƭ bŜǘǿƻǊƪǎΣ 
Recurrent/Recursive Neural Networks, Auto-Encoders) 
ω ǊŜƎǳƭŀǊƛȊŀǘƛƻƴ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜǎ 
ω ƛƴǘǊƻǎǇŜŎǘƛƻƴ ϧ ŀƴŀƭȅǎƛǎ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜǎ 
ω ƻǇǘƛƳƛȊŀǘƛƻƴ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜǎ 
ω ŀŘǾŀƴŎŜŘ ǘǊŀƛƴƛƴƎ ǎǘǊŀǘŜƎƛŜǎ όŜΦƎΦ ǘŜŀŎƘŜǊ-student) 

Studien-/ Prüfungsleistungen: project report + kick-off and final presentations 
Schein: same (need to pass) 
 

Medienformen:  

Literatur:  
Lŀƴ DƻƻŘŦŜƭƭƻǿΣ ¸ƻǎƘǳŀ .ŜƴƎƛƻ ϧ !ŀǊƻƴ /ƻǳǊǾƛƭƭŜΥ ά5ŜŜǇ 
[ŜŀǊƴƛƴƎέΣ aL¢ tǊŜǎǎΣ нлмсΦ 
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Modulbezeichnung: Applied Discrete Modelling 

engl. Modulbezeichnung: Applied Discrete Modelling 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: ADM 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Simulation 

Dozent(in): Claudia Krull 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung 
FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Computer Science 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung; Projekt 

Arbeitsaufwand:  180 Stunden (56 h Präsenzzeit + 124 h selbständiges Arbeiten) 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
Mathematik für Ingenieure 
Programmierkenntnisse 
 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Die Teilnehmer kennen Markov-Ketten sowie ausgewählte 
Anwendungen und Lösungsverfahren 
Die Teilnehmer kennen nicht-Markovsche stochastische 
Prozesse und können diese auf unterschiedliche Weise 
modellieren und simulieren 
Die Teilnehmer kennen verborgene Markovsche und nicht-
Markovsche Prozesse 
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Die Teilnehmer kennen ausgewählte Forschungsthemen des 
Lehrstuhls 
Die Teilnehmer können die erlernten Modelle und Verfahren 
implementieren und auf Problemen aus den 
Forschungsschwerpunkten der Universität anwenden, 
insbesondere aus der Medizin und dem Ingenieurwesen 
 

Inhalt:  Zeitdiskrete und zeitkontinuierliche Markov-Ketten 
Anwendungen und Programmierung von Berechnungsverfahren 
für Markov-Ketten 
Methode der zusätzlichen Variablen 
Proxel-Simulation und Phasenverteilungen 
Modellierung mit verborgenen Modellen 
Programmieren von Lösungsverfahren für verschiedene 
Modellklassen 
Modellierung und Lösung von Fragestellungen aus der Medizin 
und dem Ingenieurwesen 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Prüfungsvorleistung 
Benotet: Mündliche Prüfung 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Siehe www.sim.ovgu.de 
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Modulbezeichnung: Argumentationstheorie in der Künstlichen Intelligenz 

engl. Modulbezeichnung: Argumentation Theory in Artificial Intelligence 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: ArgTheo 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage:  

Modulverantwortliche(r):  Professur für Theoretische Informatik 

Dozent(in): Dr. Fabian Neuhaus 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik 
FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Seminar 

Arbeitsaufwand:   
PrŅsenzzeiten: 
wǀchentliche Vorlesungen/Seminare pro Semester: 4 SWS 
(2SWS pro Studienjahr) 
SelbststŅndiges Arbeiten: 
Lesen von wissenschaftlichen Texten, Vorbereitung von 
PrŅsentationen, Vorbereitung der Hausarbeit 
180h = 4SWS = 56h PrŅsenzzeit + 124h selbstŅndige Arbeit, 
Notenskala gemŅß PrǸfungsordnung 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Vorkenntnisse in Logik (z.B. Prädikatenlogik erster Stufe) 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & erworbene Kompetenzen: 
Einarbeitung in einem anspruchsvollen wissenschaftli-chen 
Gebiet 
Erwerb relevanter Literatur zum Thema, GegenǸberste-lung von 
Literaturinhalten anhand von eigens abgeleiteten 
Vergleichskriterien 
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Zusammenfassung und kritische WǸrdigung von Literatur 
zum vorgegebenen Thema, sowohl in mǸndlicher als auch in 
schriftlicher Form 
 

Inhalt:   
Argumentationstheorie ist ein interdisziplinäres Fachgebiet mit 
dem Ziel der Repräsentation, Analyse und Evaluation von Argu-
mentationen. Dabei betrachtet die Argumentationstheorie viele 
Aspekte von Argumentationen, von denen in deduktiver 
symboli-scher Logik (z.B. Prädikatenlogik erster Stufe) 
typischerweise abs-trahiert wird: 
Viele Behauptungen lassen sich nicht beweisen, sondern es gibt 
Argumente dafür und dagegen (Pro und Contra). 
Argumentationen können ein, zwei oder mehr Agenten 
involvieren, die unterschiedlich kompetent oder 
vertrauenswürdig sein können. 
Diese Agenten können Argumente vorbringen, die sich 
gegenseitig stützen oder angreifen. 
Oft werden Argumente nicht-deduktiv gestützt (beispielsweise 
mit Analogien). 
Die Schlüssigkeit des Arguments hängt vom Vorwissen und den 
Interessen des Publikums ab. 
Wissensrepresentationssprachen, die auf deduktiver, 
symbolischer Logik aufbauen, sind daher in der Regel nicht 
geeignet um Argumentationen adäquat in 
Informationssystemen zu repräsentieren. 
In der Lehrveranstaltung werden sich die Studenten gemeinsam 
erarbeiten, wie man Argumente adäquat repräsentiert, 
analysiert und evaluiert. 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Prüfungsvorleistung: regelmäßige aktive Teilnahme an den 
Seminaren 
Prüfung: Hausarbeit 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
LΦ wŀƘǿŀƴΣ DΦ wΦ {ƛƳŀǊƛ όŜŘǎύΥ α!ǊƎǳƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ƛƴ Artificial 
LƴǘŜƭƭƛƎŜƴŎŜάΣ {ǇǊƛƴƎŜǊΣ нллфΦ 
tΦ .ŜǎƴŀǊŘ Σ !Φ IǳƴǘŜǊΥ α9ƭŜƳŜƴǘǎ ƻŦ !ǊƎǳƳŜƴǘŀǘƛƻƴάΣ aL¢ tǊŜǎǎΣ 
2008 
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Modulbezeichnung: Assistenzrobotik 

engl. Modulbezeichnung: Assistance robotics 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: AROB 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Hon.-Prof. Dr. Norbert Elkmann, Fraunhofer IFF 

Dozent(in): Hon.-Prof. Dr. Norbert Elkmann, Fraunhofer IFF 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung 
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
14 Vorlesungen im SoSe (wöchentlich) 
7 Übungen (14-tägig) 
Selbständiges Bearbeiten von Übungs-/Programmieraufgaben 
am Computer 
180h = 42h Präsenzzeit + 138h selbstständige Arbeit 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: - Programmierkenntnisse 
- Lineare Algebra 
sowie Erfahrung mit Robot Operating System (ROS) und 
Simulationsumgebungen 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & erworbene Kompetenzen: 
Grundlagen der Assistenzrobotik (mobile Roboter, 
Industrieroboter, Sensorik) 
Modellierung von Roboterkinematiken 
Voraussetzungen und Lösungsansätze bzgl. der Mensch 
Roboter-Kollaboration (MRK) und Mensch-Roboter-Interaktion 
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Kenntnisse über die Sicherheitsvorgaben, Anwendung der 
Sicherheitsaspekte bei der Konzeption von MRK 
Fähigkeit Softwareframeworks in der Robotik anzuwenden 
 

Inhalt:  - Einführung in die Assistenzrobotik 
-Grundlagen der Assistenzrobotik (Modellierung von 
Roboterkinematiken, Bahnplanung, Bewegungs- und 
Kraftregelung, Sensoren, mobile Systeme) 
-Mensch-Roboter-Kollaboration und Sicherheit: Technologien, 
Maschinensicherheit, Normen, Rechtslage 
-KI-Verfahren in der Robotik 
- Softwareframeworks und Simulation 
-Semesterbegleitendes Programmierprojekt 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Regelmäßige Teilnahme an Vorlesung und Übung 
Erfolgreiche Bearbeitung der Übungs- und 
Programmieraufgaben 
mündliche Prüfung: 20 Minuten 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Wird in der VL bekanntgegeben 
 

 

  



 
 

Seite 53   Inhaltsverzeichnis 

  

 

Modulbezeichnung: Augmented & Virtual Reality 

engl. Modulbezeichnung: Augmented & Virtual Reality 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: AVR 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Prof. Dr. Christian Hansen 

Dozent(in): Prof. Dr. Christian Hansen 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik 
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden 
FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Pflichtfächer 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Projekt 

Arbeitsaufwand:   
Lecture + team project (4SWS) 
for Bachelor students: 150h (56h contact hours + 94h self-study) 
for Master students: 180h (56h contact ours + 124h self-study)  
 

Kreditpunkte: Bachelor: 5 CP 
Master: 6 CP 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

n/a 
 

Empfohlene Voraussetzungen: Introduction to Computer Graphics 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Following topics in the field of VR/AR are addressed: 
- Introduction to VR/AR systems 
- Perceptional aspects 
- Input devices 
- Output devices 
- AR components and types 
- Interaction techniques 
- Case studies  
 

Inhalt:  Virtual Reality (VR) and Augmented Reality (AR) systems are a 
component of modern user interfaces in industry, 
entertainment and medicine. The design and implementation of 
such systems is part of many development and research 
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projects. This module covers fundamentals and advanced 
techniques in the area of VR/AR systems. Students will gain the 
theoretical foundation needed to design, implement, improve, 
and evaluate VR/AR systems. In addition, the theoretical 
foundations can be applied in a team project that accompanies 
the lecture. 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Participation and active involvement in the course and the team 
project, successful completion of the admission tests and final 
examination 
Exam: oral  
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Ausgewählte Algorithmen der Computergraphik 

engl. Modulbezeichnung: Selected Algorithms in Computer Graphics 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: AACG 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur Visual Computing 

Dozent(in): Dr. Christian Rössl 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik 
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfächer 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeit: 
2 SWS Vorlesung 
2 SWS Übung 
Selbständiges Arbeiten: 
Bearbeiten von Übungs- und Programmieraufgaben 
180 h = 56 h Präsenzzeit + 124 h selbständige Arbeit 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Kenntnis von grundlegenden und fortgeschrittenen Methoden 
der Geometrieverarbeitung 
Befähigung zur praktischen Anwendung 
 

Inhalt:   
Linear least-squares approximation 
Data interpolation and approximation 
Matrix factorization, sparse matrices 
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Regularization 
General applications and case studies 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
regelmäßige Teilnahme an Vorlesung und Übung 
Bearbeitung der Übungsaufgaben ist zum Erwerb der 
Prüfungszulassung notwendig 
Prüfung: mündlich 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Ausgewählte Probleme in Human Factors 

engl. Modulbezeichnung: Selected Chapters in Human Factors 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Dr. Maria Luz / Jun.Prof. Dr. Christian Hansen 

Dozent(in): Dr. Maria Luz 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Schlüssel- und Methodenkompetenzen 
FIN: M.Sc. INF - Schlüssel- und Methodenkompetenzen 
FIN: M.Sc. INGINF - Schlüssel- und Methodenkompetenzen 
FIN: M.Sc. WIF - Schlüssel- und Methodenkompetenzen 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Seminar 

Arbeitsaufwand:  Präsenzzeiten: 
ω ²ǀŎƘŜƴǘƭƛŎƘŜ ±ƻǊƭŜǎǳƴƎŜƴ н {²{ 
Selbständiges Arbeiten: 
ω ±ƻǊǘǊŀƎ ǾƻǊōŜǊŜƛǘŜƴκƘŀƭǘŜƴ 

Kreditpunkte: 3 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Sensibilisierung für Probleme bei der Gestaltung von Mensch-
Technik-Interaktion, Fertigkeit neue Entwicklungen in der 
Mensch-Technik-Interaktion aus psychologischer Sicht zu 
evaluieren, ihre Risiken und Potenziale basierend auf den 
psychologischen Theorien und Paradigmen einzuschätzen, 
Überblick über psychologische Forschungsmethoden 

Inhalt:  Automation, Vertrauen in Automation, Einschränkungen der 
Aufmerksamkeit, Gestaltung von Alarmen und Warnungen, 
Roboter, autonomes Fahren, Kompabilität, AR/VR 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Prüfungsvorleistung: s. Vorlesung Prüfung: Referat 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Automated Reasoning 

engl. Modulbezeichnung: Automated Reasoning 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 4. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Lehrstuhl für theoretische Informatik 

Dozent(in): Dr. Fabian Neuhaus 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. CV - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - 
Wissenschaftliches Seminar 
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INF - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - 
Wissenschaftliches Seminar 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - 
Wissenschaftliches Seminar 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden 
FIN: B.Sc. WIF - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - 
Wissenschaftliches Seminar 
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Seminar 

Arbeitsaufwand:  Präsenszeit: 56 Stunden. Bearbeitung Übungsaufgaben,  Lesen 
wissenschaftlicher Texte, Nachbereitung der 
Präsensveranstaltung,  Vorbereitung Prüfung = 94 Stunden. 

Kreditpunkte: 5 CP 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Erfolgreicher Abschluss des Moduls "Logik" 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Fähigkeit wissenschaftliche Texte zu verstehen,  komplexe 
Probleme in logischen Sprachen zu modellieren, 
Theorembeweiser  zur Lösung von Problemen einzusetzen, 
Verständnis der Funktion von  Theorembeweisern 

Inhalt:  Inhalte der Lehrveranstaltung:  In dem Kurs wird  betrachtet, 
wie man Probleme in einer logischen Sprache modelliert und  
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mit Hilfe eines Automatic Theorem Prover (ATP) löst. Darüber 
hinaus  werden wir uns die Methoden und Algorithmen 
erarbeiten, die moderne ATPs  einsetzen (Resolution, 
Superposition, Axiomselektion). Dies geschieht durch Lesen 
relevanter Literatur sowie  Aufgaben, in denen die Teilnehmer 
das Gelernte praktisch umsetzen. 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Prüfungsvorleistung: regelmäßige Teilnahme am Seminar, 
erfolgreiche Bearbeitung der Übungsaufgaben 
Prüfung: mündlich 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Automatisierungssysteme 

engl. Modulbezeichnung: Automatisierungssysteme 

Anbietende Fakultät: FEIT 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Prof. Dr.-Ing. Christian Weber (FEIT-IFAT) / Dr.-Ing. Peter 
Eichelbaum (FEIT-IFAT) 

Dozent(in): Prof. Dr. Christian Diedrich 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: wöchentliche Vorlesung 2 SWS, wöchentliche 
Übun-gen 1 SWS, 
Selbständiges Arbeiten: Nachbereitung der Vorlesung, Lösung 
der Übungsaufgaben und Prüfungsvorbereitung 
3 SWS = 150h (42h Präsenzzeit +108h selbständige Arbeit) 
 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Bachelor in Elektrotechnik, Mechatronik oder Informatik 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen 
Modelle und Methoden zur Behandlung von 
Automatisierungssystemen 
Interaktions- und Kooperationsstrategien von 
Automatisierungssystemen 
Integrationstechnologien 
Prinzipien prozeduraler und deskriptiver 
Beschreibungsmethoden für technische Systeme 
 

Inhalt:   
In der Automatisierungstechnik kommen moderne 
Informations- und wissensverarbeitende Systeme zum Einsatz. 
Die Nähe der Automatisierung zu den dynamischen Prozessen 
der Maschinen und Produktionsanlagen erfordert für ihre 
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Analyse, Entwurf und Betrieb spezifische Modelle und 
Methoden, die in diesem Modul vorgestellt werden. 
Automatisierungssysteme setzen sich aus einer Vielzahl von 
Komponenten zusammen, die untereinander interagieren 
müssen. Diese Komponenten müssen deshalb hinsichtlich ihres 
Informationsaustausches integriert werden. Dazu stehen sowohl 
Technologien aus dem IT/Internet- als auch aus dem 
automatisierungstechnischen Umfeld zur Verfügung. Deshalb 
wird der Zusammenhang zwischen Modell, 
Beschreibungssprache und Werkzeug grundsätzlich dargelegt 
und für die Umsetzung von Steuerungs- und 
Regelungsentwürfen vertieft. 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Mündliche Prüfung 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Automatisierungstechnik 

engl. Modulbezeichnung: Automatisierungstechnik 

Anbietende Fakultät: FEIT 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 3./ 4. Semester 

Semesterlage:  

Modulverantwortliche(r):  Dr.-Ing. J. Ihlow, FEIT-IFAT 

Dozent(in): Dr.-Ing. J. Ihlow, FEIT-IFAT 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
Vorlesung: 2 SWS 
Übung: 1 SWS (14-tägig) 
Selbstständiges Arbeiten: 
Nachbereitung der Vorlesung 
Vor- und Nachbereitung der Inhalte der Übung, Musterlösungen 
verfügbar 
120 h (42 h Präsenzzeit + 78 h selbstständige Arbeit) 
 

Kreditpunkte: 4 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Vermittlung grundlegender Methoden der Automatisierung 
ereignisdiskreter Systeme 
Befähigung zum Beschreiben, Modellieren und Realisieren 
steuerungstechnischer Problemstellungen 
Erwerb von Kenntnissen zur programmtechnischen Umsetzung 
von Steuerungsfunktionen 
 

Inhalt:  Grundlagen der Automatisierung ereignisdiskreter 
SystemeDiskrete Ereignisse, Signale und Systeme 
Entwurf und Realisierung kombinatorischer Steuerungen mit 
Methoden der Booleschen Algebra 
Automatenmodelle zur Beschreibung und zum Entwurf 
sequenzieller Steuerungen 
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Petri-Netze als Methode zum Entwurf und zur Analyse von 
Steuerungen 
Realisierung mit Speicherprogrammierbaren Steuerungen 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Teilnahme an Vorlesungen und Übungen 
Klausur (90 min) 
 
 

Medienformen:  

Literatur: laut Vorlesungsskript 
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Modulbezeichnung: Bachelorarbeit 

engl. Modulbezeichnung: Bachelor Thesis 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 7. Semester 

Semesterlage:  

Modulverantwortliche(r):  Hochschullehrer der FIN 

Dozent(in): - 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV 
FIN: B.Sc. INF 
FIN: B.Sc. INGINF 
FIN: B.Sc. WIF 
FIN: B.Sc. 
 
 

Lehrform / SWS:  Kolloquim; Bachelorarbeit 

Arbeitsaufwand:   
10 Wochen bzw. bei Erstellung in einer integrierten Praxiszeit 20 
Wochen 
eigenständige Erstellung einer wiss. Arbeit + Kolloquium 
 

Kreditpunkte: 12 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

Für den erfolgreichen Abschluss des Moduls ist der Nachweis 
von 180 CP aus dem Kern-, Pflicht- und Wahlpflichtbereich 
sowie 18 CP aus Praxiszeit notwendig. 
 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Es soll der Nachweis erbracht werden, dass innerhalb einer 
vorgegebenen Frist ein Problem aus einem Fachgebiet der 
Informatik unter Anleitung mit wissenschaftlichen Methoden 
bearbeitet werden kann. 
Bei erfolgreichem Abschluss des Moduls sind die Studierenden 
zudem in der Lage, selbst erarbeitete Problemlösungen 
strukturiert vorzutragen und zu verteidigen. 
 

Inhalt:   
Das Thema der Bachelorarbeit kann aus aktuellen 
Forschungsvorhaben der Institute oder aus betrieblichen 
Problemstellungen mit wissenschaftlichem Charakter abgeleitet 
werden. Ausgegeben wird die Aufgabenstellung immer von 
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einem Hochschullehrer, der am Studiengang beteiligten 
Fakultäten. 
Im Kolloquium haben die Studierenden nachzuweisen, dass sie 
in der Lage sind, die Arbeitsergebnisse aus der 
wissenschaftlichen Bearbeitung eines Fachgebietes in einem 
Fachgespräch zu verteidigen. 
In dem Kolloquium sollen das Thema der Bachelorarbeit und die 
damit verbundenen Probleme und Erkenntnisse in einem 
Vortrag dargestellt und diesbezügliche Fragen beantwortet 
werden. 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: bestandenes Kolloquium 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Bachelorarbeit (dual) 

engl. Modulbezeichnung: Bachelor Thesis (dual) 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 7. Semester 

Semesterlage:  

Modulverantwortliche(r):  Hochschullehrer der FIN 

Dozent(in): Hochschullehrer der FIN 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV 
FIN: B.Sc. INF 
FIN: B.Sc. INGINF 
FIN: B.Sc. WIF 
FIN: B.Sc. 
FIN: B.Sc. WIF - Kernfach 
 
 

Lehrform / SWS:  Bachelorarbeit, Kolloquium 

Arbeitsaufwand:   
20 Wochen 
eigenständige Erstellung einer wiss. Arbeit + Kolloquium 
 

Kreditpunkte: 12 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

Für den erfolgreichen Abschluss des Moduls ist der Nachweis 
von 180 CP aus dem Kern-, Pflicht- und Wahlpflichtbereich 
sowie 18 CP aus Praxisphasen notwendig 
 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Es soll der Nachweis erbracht werden, dass innerhalb einer 
vorgegebenen Frist ein Problem aus einem Fachgebiet der 
Informatik unter Anleitung mit wissenschaftlichen Methoden 
bearbeitet werden kann. 
Bei erfolgreichem Abschluss des Moduls sind die Studierenden 
zudem in der Lage, selbst erarbeitete Problemlösungen 
strukturiert vorzutragen und zu verteidigen. 
 

Inhalt:   
Das Thema der Bachelorarbeit soll aus betrieblichen 
Problemstellungen des Praxispartners des dualen Studiums mit 
wissenschaftlichem Charakter abgeleitet werden. Ausgegeben 
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wird die Aufgabenstellung immer von einem Hochschullehrer, 
der am Studiengang beteiligten Fakultäten. 
Im Kolloquium haben die Studierenden nachzuweisen, dass sie 
in der Lage sind, die Arbeitsergebnisse aus der 
wissenschaftlichen Bearbeitung eines Fachgebietes in einem 
Fachgespräch zu verteidigen. 
In dem Kolloquium sollen das Thema der Bachelorarbeit und die 
damit verbundenen Probleme und Erkenntnisse in einem 
Vortrag dargestellt und diesbezügliche Fragen beantwortet 
werden. 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: bestandenes Kolloquium 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Bachelor-Projekt 

engl. Modulbezeichnung: Bachelor Project 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 7. Semester 

Semesterlage:  

Modulverantwortliche(r):  Alle Dozenten der FIN 

Dozent(in): Alle Dozenten der FIN 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV 
FIN: B.Sc. INF 
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Web-Gründer 
FIN: B.Sc. INGINF 
FIN: B.Sc. WIF 
 
 

Lehrform / SWS:  Projekt 

Arbeitsaufwand:  Projektspezifisch 
 

Kreditpunkte: 18 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Übertragung von studienfachspezifischen Kenntnissen in die 
PraxisEinschätzung eines praktischen Problems und Planung 
eines Lösungswegs 
Entwicklung einer geeigneten Lösung für ein praxistypisches 
Problem 
Kommunikation über Auftragsinhalte, Arbeitsfortschritt und 
Ergebnisse mit einem Auftraggeber 
Planung und Durchführung eines längerfristigen Projekts 
 

Inhalt:  Studierende bearbeiten ein von einem externen Auftraggeber 
formuliertes, studienfachnahes Problem. Die zu erbringenden 
fachbezogenen Leistungen und die Projektorganisation werden 
mit dem Auftraggeber vereinbart. Zur Projektorganisation 
gehören u.a. ein Meilensteinplan und ein Kommunikationsplan 
für den Arbeitsfort-schritt und die erzielten Ergebnisse. 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Unbenotete Leistung auf der Basis eines Projektberichts 
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Medienformen: Entfällt 
 

Literatur: Projektspezifisch 
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Modulbezeichnung: Bayessche Netze 

engl. Modulbezeichnung: Bayes Networks 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: BN 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Praktische Informatik / Computational Intelligence 

Dozent(in): Prof. Dr. Rudolf Kruse 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung 
FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods I 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Computer Science 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeit = 56 Stunden: 
2 SWS Vorlesung 
2 SWS Übung 
Selbstständige Arbeit = 124 Stunden: 
Vor- und Nachbearbeitung von Vorlesung und Übung 
Bearbeiten von Übungs- und Programmieraufgaben 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Grundlagen der Wahrscheinlichkeitstheorie und Statistik 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Vermittlung von grundlegenden Konzepten und Methoden von 
Bayesschen Netzen sowie verwandten Methoden zur 
Entscheidungsunterstützung 
Der Teilnehmer kann Techniken zum Entwurf Bayesscher Netze 
anwenden 
Der Teilnehmer kann Methoden der Datenanalyse zur 
Problemlösung anwenden 



 
 

Seite 71   Inhaltsverzeichnis 

  

 

Der Teilnehmer kennt exemplarische Anwendungen Bayesscher 
Netze und versteht deren prinzipielle Funktionsweise 
 

Inhalt:  Methoden zur Repräsentation unsicheren 
WissensAbhängigkeitsanalysen 
Lernverfahren 
Werkzeuge zum Entwurf Bayesscher Netze 
Propagation, Updating, Revision 
Entscheidungsunterstützung mit Bayesschen Netzen 
Nicht-Standard-Verfahren zur Entscheidungsunterstützung wie 
z.B. Fuzzy-Modelle 
Fallstudien industrieller und medizinischer Anwendungen 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Prüfung in schriftlicher Form, Umfang: 120 Minuten, benötigte 
Vorleistungen: 
Bearbeitung von zwei Drittel der Übungsaufgaben 
Erfolgreiche Präsentation in den Übungen 
Schein 
Bearbeitung von zwei Drittel der Übungsaufgaben 
Erfolgreiche Präsentation in den Übungen 
Erfolgreiche Teilnahme am mündlichen Kolloquium 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Christian Borgelt, Matthias Steinbrecher, und Rudolf Kruse. 
Graphical Models: Representations for Learning, Reasoning and 
Data Mining (2. Auflage). John Wiley & Sons, Chichester, United 
Kingdom, 2009.Christian Borgelt, Christian Braune, Heiko Timm 
und Rudolf Kruse. Unsicheres und vages Wissen. Kapitel 9 in 
Günther Görz, Claus-Rainer Rollinger, und Josef Schneeberger 
(Hrsg.). Handbuch der künstlichen Intelligenz. Oldenbourg, 
München, 2014. 
Enrique del Castillo, Jose M. Gutierrez, Ali S. Hadi. Expert 
Systems and Probabilistic Network Models. Springer, New York, 
NY, USA, 1997. 
Finn V. Jensen. An Introduction to Bayesian Networks. UCL 
Press, London, United Kingdom, 1996. 
Judea Pearl. Probabilistic Reasoning in Intelligent Systems: 
Networks of Plausible Inference (2. Auflage). Morgan Kaufmann, 
San Mateo, CA, USA, 1992. 
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Modulbezeich
nung: 

Betriebliches Rechnungswesen 

engl. 
Modulbezeich
nung: 

Betriebliches Rechnungswesen 

Anbietende 
Fakultät: 

FWW 

Hinweise: Die Informationen zu diesem Modul sind dem Modulkatalog für 
Bachelorstudiengänge der Fakultät für Wirtschaftswissenschaft zu entnehmen: 
https://fww.ovgu.de/Studium/W%C3%84HREND+DES+STUDIUMS/Studienorgani
sation+_+Dokumente/Modulhandb%C3%BCcher.html 
 

ggf. 
Modulniveau: 

 

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. 
Lehrveranstalt
ungen: 

 

Studiensemest
er: 

B.Sc. ab 3. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantw
ortliche(r):  

Professur für Unternehmensrechnung / Accounting, Professur für 
Betriebswirtschaftliche Steuerlehre 

Dozent(in): Professur für Unternehmensrechnung / Accounting, Professur für 
Betriebswirtschaftliche Steuerlehre 

Sprache: deutsch 

Zuordnung 
zum 
Curriculum:  

FIN: B.Sc. WIF - Verstehen 
 
 

Lehrform / 
SWS:  

 

Arbeitsaufwan
d:  

 
 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzung
en nach 
Prüfungsordnu
ng: 

 

Empfohlene 
Voraussetzung
en: 

 
 

Angestrebte 
Lernergebnisse
:  

 

Inhalt:   
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Studien-/ 
Prüfungsleistu
ngen: 

Klausur (60 Minuten) 
 
 

Medienformen
: 

 

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Bildungswissenschaft und audiovisuelle Kommunikation 

engl. Modulbezeichnung: Bildungswissenschaft und audiovisuelle Kommunikation 

Anbietende Fakultät: FHW 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage:  

Modulverantwortliche(r):  Professur Allgemeine Pädagogik 

Dozent(in): Professur Allgemeine Pädagogik 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Erziehungswissenschaft 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
2 SWS Vorlesung/Seminar 
Selbstständiges Arbeiten: 
Eigenständige Vor- und Nachbereitung 
150h = 2 SWS = 28h Präsenzzeit + 122h selbständige Arbeit 
 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen: 
Das Modul soll eine Einführung in das Gebiet der 
Bildungswissenschaft bieten. Dabei wird die Fähigkeit erworben, 
gesellschaftliche Problemstellungen unter medialen 
Gesichtspunkten zu thematisieren. Erste Erfahrungen mit 
praktischer Videoarbeit führen die Studierenden dazu, 
Fragestellungen in ein audiovisuelles Format zu übertragen. Die 
damit verbundene Gruppenarbeit fördert Kommunikations-, 
Kooperations- und Problemlösungsfähigkeit. 
 

Inhalt:  Gegenstandsbereich der BildungswissenschaftMedial 
vermittelte Sozialisation in Kindheit, Jugendalter, 
Erwachsenenalter und bei Senioren 
Medienkompetenz, Medienbildung, Medienerziehung 
Neue Informationstechnologien und alltägliche Lebenswel-ten 
Lernen in virtuellen Welten 
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Internet als Kulturraum 
Praktische Videoarbeit: Drehbuch, Kamera 
Durchführung eines Videoprojektes 
Audiovisuelle Kommunikationsformate in historischer und 
systematischer Perspektive 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Prüfung: Hausarbeit, Internetprojekt, Videoprojekt 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Biochemie 

engl. Modulbezeichnung: Biochemie 

Anbietende Fakultät: FNW 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 3. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  FNW, Prof. W. Marwan 

Dozent(in): FNW, Prof. W. Marwan 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Biologie 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Praktikum 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
2 SWS Vorlesung / 2 SWS PraktikumSelbstständiges Arbeiten: 
Nacharbeiten der Vorlesung 
Vor- und Nachbereiten des Praktikums 
Vorlesung: 3 CP = 90 h (28h Präsenzzeit + 62h selbstständige 
Arbeit) Praktikum: 2 CP = 60 h (28h Präsenzzeit + 32h 
selbstständige Arbeit) 
 

Kreditpunkte: Vorlesung: 3 
Praktikum: 2 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

Bestandene Klausur Biochemie ist Voraussetzung für Teilnahme 
am Praktikum 
 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Die Studenten erwerben Basiskompetenzen der Biochemie, 
wobei die Wechselwirkungen zwischen den Molekülen, deren 
Struktur und biochemischen Prinzipien im Mittelpunkt stehen, 
so dass kom-binatorisches Denken geschult wird. 
Das Praktikum dient der Anwendung des erworbenen 
theoretischen Wissens und dem Erwerb von Fertigkeiten in den 
speziellen biochemischen Arbeitstechniken. 
 

Inhalt:  Von der Chemie zur Biochemie: Moleküle und 
PrinzipienProteine: Aufbau und Funktion 
Enzyme und enzymatische Katalyse 
Struktur- und Motorproteine 
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Zentrale Wege des katabolen und anabolen Stoffwechsels 
Atmung und Photosynthese 
Membranproteine und Rezeptoren 
Prinzipien der Bioenergetik und Membranbiochemie 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Vorlesung: Klausur 2Std. 
Praktikumsschein 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Wird in der Vorlesung bekannt gegeben 
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Modulbezeichnung: Bioinformatik 

engl. Modulbezeichnung: Bioinformatics 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: BioInf 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 5. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Data and Knowledge Engineering 

Dozent(in): Prof. Dr.-Ing. Andreas Nürnberger 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Biologie 
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden 
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
wöchentliche Vorlesung: 2 SWS 
wöchentliche Übung: 2 SWS 
Selbstständiges Arbeiten: 
Bearbeitung von Übungsaufgaben; Nachbereitung der 
Vorlesung, Vorbereitung auf die Prüfung 
150h = 4 SWS = 56h Präsenzzeit + 94h selbstständige Arbeit 
 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Algorithmen und Datenstrukturen 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & erworbene Kompetenzen: 
Diese Vorlesung führt in Kürze in die Grundlagen der 
Molekularbiologie ein (Vorwissen in diesem Gebiet ist nicht 
nötig). Danach werden die wichtigsten Methoden für die 
Analyse von Gendaten eingeführt, wobei ein Fokus auf 
algorithmische Methoden zur Sequenzanalyse gelegt wird. 
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Dieser Kurs befähigt einen erfolgreichen Teilnehmer, sowohl 
Standardmethoden zur Lösung von Sequence Alignment 
Problemen anzuwenden als auch eigene Algorithmen zu diesem 
Zweck zu entwickeln. Außerdem wird die Analyse von 
Standarddaten der Molekularbiologie, insbesondere von 
Sequenz- und Genexpressionsdaten, vermittelt. 
 

Inhalt:  Einführung in die Bioinformatik und die Molekularbiologie; 
Einführung in Datenbanken und speziell molekularbiologische 
Datenbanken; Algorithmen zur Sequenzanalyse; Heuristische 
Methoden für die Sequenzanalyse; Algorithmen zur 
Clusteranalyse; Expressionsdatenanalyse; Algorithmen zum 
Aufbau phylogentischer Bäume 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Leistungen: 
Bearbeitung der Übungsaufgaben 
Prüfung: Klausur 120 min (auch für Schein) 
 
 

Medienformen: Powerpoint, Tafel 
 

Literatur: R. Merkl, S. Waak. Bioinformatik Interaktiv: Algorithmen und 
Praxis. Wiley-VHC, 2003. 
R. Rauhut. Bioinformatik: Sequenz-Struktur-Funktion. Wiley-
VHC, 2001. 
D.E. Krane, ML. Raymer. Fundamental Concepts of 
Bioinformatics. Pearson Education, 2003. 
J. Setubal, J. Meidanis. Introduction to Computational Molecular 
Biology. PWS Publishing Company, 1997. 
A. M. Lesk. Bioinformatik: Eine Einführung. Spektrum 
Akademischer Verlag, 2002. 
A. M. Lesk. Introduction to Bioinformatics. Oxford University 
Press, 2002. 
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Modulbezeichnung: Biologische Psychologie 

engl. Modulbezeichnung: Biologische Psychologie 

Anbietende Fakultät: FNW 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage:  

Modulverantwortliche(r):  Professur für Biologische Psychologie 

Dozent(in): Professur für Biologische Psychologie 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Psychologie 
>>> Teile 1 und 2 auch einzeln abrechenbar (2 SWS = 4 CP) 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
2 SWS im WS, 1 SWS im SoSe 
Selbstständiges Arbeiten: 
Individuelle Lernzeiten (Vor- und Nachbereitung) 138 Std. 
6*30h (42h Präsenzzeit + 138h selbstständiges Arbeiten), 
Notenskala gemäß Prüfungsordnung 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen: 
Die Studierenden sollen die biologischen Grundlagen 
menschlichen Verhaltens erlernen. Die Lehrinhalte sollen sie in 
die Lage versetzen, sowohl die neuronalen Ursachen 
allgemeinpsychologischer Phänomene als auch die Analyse ihrer 
Störungen in den Aufbaumodulen zu verstehen. 
 

Inhalt:   
Vorlesung 1: Grundlagen und Wahrnehmungssysteme 
Vererbung, Forschungsmethoden, Homöostase 
Visuelles, auditorisches, gustatorisches, olfaktorisches und 
somatosensorisches System 
Gestaltwahrnehmung, Schallortung im Raum 
Motorisches System 
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Aufmerksamkeit, Bewusstsein 
Vorlesung 2: Biologie von Verhalten und Kognition 
Schlaf 
Lernen, Gedächtnis 
Sprache, Motivation, Emotion 
Endokrines System, Sexualität, Altern 
Psychopathologie, Musikwahrnehmung, Frontallappen, 
Experimentalplanung 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Die Modulprüfung setzt sich kumulativ aus den geforderten 
Studienleistungen zusammen. 
Die Modulprüfung setzt sich aus der gemittelten Note 
zusammen, die in den beiden Vorlesungsklausuren erzielt wird. 
Studienleistungen: Studienbegleitendes Prüfen 
(Vorlesungsklausur jeweils am Ende des Semesters); Es sind zwei 
bewertete Studienleistungen vorzuweisen. 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Birbaumer/Schmidt: Biologische Psychologie, Springer Verlag 
(ISBN-10 3540254609) 
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Modulbezeichnung: Biometrics and Security 

engl. Modulbezeichnung: Biometrics and Security 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: BIOSEC 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Angewandte Informatik / Multimedia and Security 

Dozent(in): Professur für Angewandte Informatik / Multimedia and Security 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Computer Science 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung; Bearbeitung des Referates zu einem 
ausgewählten Thema 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
wöchentliche Vorlesung: 2 SWS 
wöchentliche Übung einschl. Referatsthema: 2 SWS 
Selbstständiges Arbeiten: 
Aufarbeitung der Vorlesung und Bearbeitung des Referates 
180h (56 h Präsenzzeit + 124 h selbstständige Arbeit) 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: ±ƻǊƭŜǎǳƴƎ α{ƛŎƘŜǊŜ {ȅǎǘŜƳŜά ƻŘŜǊ ƎƭŜƛŎƘƎŜƭŀƎŜǊǘŜ [±Σ ŜƛƴŜ 
Vorlesung zu den Grundlagen der Mustererkennung (Pattern 
recognition) 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Erwerb des Grundverständnis über Sicherheitsaspekte in 
Biometrie-Systemen und die Fähigkeit diese 
einzuschätzenFähigkeit zur Erstellung von Konzepten des 
Aufbaus und Nutzung von biometrischen Systemen zur 
Benutzerauthentifizierung 
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Fähigkeiten zur Durchführung von Merkmalsextraktion und -
verifikation anhand von Ähnlichkeitsberechnungen 
 

Inhalt:   
Motivation, Einführung und technische Grundlagen 
biometrischer Systeme 
Sicherheitsaspekte zur Systemsicherheit 
Fehlerraten, Erkennungsgenauigkeit und Fälschungssicherheit 
Multimodal Biometrics and Multifactor Authentication: 
Fusionstrategien zur Erhöhung der Sicherheit 
Beispiele: Biometrie und Sicherheit in der Praxis 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Prüfungsleistung / -form: Referat 
Das Referat umfasst eine eigenständige und vertiefte schriftliche 
Auseinandersetzung mit einem Problem aus dem 
Arbeitszusammenhang der Lehrveranstaltung unter 
Einbeziehung und Auswer-tung einschlägiger Literatur, sowie die 
Darstellung der Arbeit und die Vermittlung ihrer Ergebnisse im 
mündlichen Vortrag sowie in der anschließenden Diskussion. 
Die Ausarbeitungen müssen schriftlich vorliegen. 
 
 

Medienformen:  

Literatur: siehe unter wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_amsl/lehre/ 
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Modulbezeichnung: Biometrics Project 

engl. Modulbezeichnung: Biometrics Project 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: MMDAP 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage:  

Modulverantwortliche(r):  Professur für Angewandte Informatik / Multiemdia and Security 

Dozent(in): Prof. Dr-Ing. Jana Dittmann, Prof. Dr-Ing. Claus Vielhauer 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik 
FIN: B.Sc. CV - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK 
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik 
FIN: B.Sc. INF - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - FIN 
SMK 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK 
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung; Projekt 

Arbeitsaufwand:   
150h = 4 SWS 
Präsenzzeit = 56h 
2 SWS Projektorientierte Vorlesung/Seminar 
2 SWS Projektbesprechung 
selbstständige Arbeit = 94h 
 

Kreditpunkte: Bachelor: 5 
Master: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
α!ƭƎƻǊƛǘƘƳŜƴ ǳƴŘ 5ŀǘŜƴǎǘǊǳƪǘǳǊŜƴα 
αDǊǳƴŘƭŀƎŜƴ ŘŜǊ ǘƘŜƻǊŜǘƛǎŎƘŜƴ LƴŦƻǊƳŀǘƛƪέΣ 
α{ƛŎƘŜǊŜ {ȅǎǘŜƳŜά 
Praktikum/Seminar zu Themen der Sicherheit 
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Angestrebte Lernergebnisse:  Fähigkeit zur Team-Arbeit, Projektarbeit, 
MeilensteinorientierungInsbesondere Verantwortung, Führung, 
Delegation, Absprachen von Aufgaben in einem Team 
Praktischen Erfahrungen über biometrischer Systeme in der 
Anwendung innerhalb der Durchführung eines praxisnahen 
Projektes zum Thema multimodale Datenanalyse am Beispiel für 
biometrische Erkennung 
Ausarbeitung und Einhaltung von Erfolgs- und Qualitätskriterien 
 

Inhalt:  Grundzüge des Projektmanagements und der Team-
ArbeitEinführung in die Sensortechnik und 
Multimediatechnologie 
Biometrische Systeme am Beispiel ausgewählter Modalitäten 
wie Gesicht, Sprache, Handschrift und Fingerabdruck 
Technische Integrationsaspekte, Umsetzung ausgewählter der 
LƴƘŀƭǘŜ ŀǳǎ α{ƛŎƘŜǊŜ {ȅǎǘŜƳŜά ǳƴŘ α!ƭƎƻǊƛǘƘƳŜƴ ǳƴŘ 5ŀ-
ǘŜƴǎǘǊǳƪǘǳǊŜƴά 
Evaluation biometrischer Systeme 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
- Hausarbeit 
oder nach Beitritt zur Prüfungsordnung vom November 2013 
- Referat 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Literatur: s. http://omen.cs.uni-magdeburg.de/itiamsl/lehre/ 
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Modulbezeichnung: Bürgerliches Recht 

engl. Modulbezeichnung: Bürgerliches Recht 

Anbietende Fakultät: FWW 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 2. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Bürgerliches Recht, Handels- und Wirtschaftsrecht, 
Law and Economics 

Dozent(in): Professur für Bürgerliches Recht, Handels- und Wirtschaftsrecht, 
Law and Economics 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. WIF - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - WPF 
Recht 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
4 SWS 
Selbstständiges Arbeiten: 
5 x 30h (56 h Präsenzzeit + 94 h 
selbstständige Arbeit) 
 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen: 
erlangen ein Grundverständnis des juristischen Denkens 
Beherrschen die Grundlagen des Bürgerliches Rechts. 
 

Inhalt:  Grundlagen der juristischen MethodikRechtsgeschäftslehre und 
Vertragsschluss 
Stellvertretung 
Allgemeine Geschäftsbedingungen 
Recht der Leistungsstörung 
Kauf- und Werkvertragsrecht 
weitere Vertragsarten (insb. Darlehen, Miete und Leasing, 
Auftrag und Geschäftsbesorgung) 
Bereicherungsrecht 
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Deliktsrecht 
Besitz und Eigentumserwerb 
Grundstücksrecht 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Klausur (120 Minuten) 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Gesetzestexte 
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Modulbezeichnung: CAx-Anwendungen 

engl. Modulbezeichnung: CAx Applications 

Anbietende Fakultät: FMB 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: CAx II 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 3. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Maschinenbauinformatik 

Dozent(in): Professur für Maschinenbauinformatik 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Konstruktion & Design 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
2 SWS Vorlesung 
2 SWS Übungen 
Selbständiges Arbeiten: 
Nachbereitung der Vorlesung, selbständige Übungsarbeit 
außerhalb der eigentlichen Übungstermine 
150h = 4 SWS = 56 h Präsenzzeit + 94 h selbstständige Arbeit 
 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: CAx-Grundlagen oder gleichwertige Vorlesung 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen: 
Verschiedene CAx-Anwendungen und ihre Zusammenhänge 
kennenlernen 
Wesentliche Elemente des Product Lifecycle Management 
beherrschen 
Einfache Simulationsverfahren kennenlernen und beherrschen 
Einfache PDM-Anwendungen beherrschen 
 

Inhalt:  Product Lifecycle ManagementProzessmodellierung 
Netzwerke 
CAP- und NC-Systeme, CAM-Systeme, Flexible 
Fertigungssysteme, Handhabungssysteme 
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Simulationsverfahren 
PDM-Anwendungen und Datenbanken 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Leistungen: CAD-Übungstestat (90 min), 
Prüfung: schriftlich (120 min) 
 
 

Medienformen: Beamer, Overhead, Tafel 
 

Literatur: Vajna, Weber, Bley, Zeman: CAx für Ingenieure, Springer-Verlag 
2008 
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Modulbezeichnung: CAx-Grundlagen 

engl. Modulbezeichnung: CAx Fundamentals 

Anbietende Fakultät: FMB 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: CAx I 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 3. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Maschinenbauinformatik 

Dozent(in): Professur für Maschinenbauinformatik 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Konstruktion & Design 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
2 SWS Vorlesung 
2 SWS Übungen 
Selbständiges Arbeiten: 
Nachbereitung der Vorlesung, selbstständige Übungsarbeit 
außerhalb der eigentlichen Übungstermine 
150h = 4 SWS = 56 h Präsenzzeit + 94 h selbstständige Arbeit 
 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Ingenieurinformatik II oder gleichwertige Vorlesung 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen: 
Notwendigkeit für CAD/CAM-Anwendungen verstehen 
Aufbau und Struktur eines CAD/CAM-Systems 
kennenlernen 
Grundelemente eines CAD/CAM-Systems für einfache 
Modellierungsaufgaben beherrschen 
Relevante Fertigungsunterlagen erstellen können 
 

Inhalt:  Methodische Grundlagen der RechnerunterstützungHardware 
und Software eines CAD/CAM-Systems 
Basiselemente eines CAD/CAM-Systems 
Geometriemodellierung und Produktmodelle 
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Arbeitstechniken 
Zeichnungserstellung 
Erweiterungsmöglichkeiten 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Leistungen: CAD-Übungstestat (90 min), 
Prüfung: schriftlich (120 min) 
 
 

Medienformen: Beamer, Overhead, Tafel 
 

Literatur: Vajna, Weber, Bley, Zeman: CAx für Ingenieure, Springer-Verlag 
2008 
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Modulbezeichnung: Chemie für STK 

engl. Modulbezeichnung: Chemistry 

Anbietende Fakultät: FVST 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Prof. Dr. rer. nat. Franziska Scheffler 

Dozent(in): Prof. Dr. rer. nat. Franziska Scheffler 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen - 
Verfahrenstechnik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten 
Vorlesung: wöchentlich 2h (2 SWS) 
Seminar/Übungen: 14-tägig 2h (1 SWS) 
selbstständiges Arbeiten 
Nacharbeiten der Vorlesungen, Lösung von Übungsaufgaben 
und Prüfungsvorbereitung130h (42h Präsenzzeit + 88h 
selbstständige Ar-beit) 
 

Kreditpunkte: 4 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Die Studierenden sollen ausgehend von grundlegenden 
Gesetzmäßigkeiten die häufig komplexen und abstrakten 
Zusammenhänge in der Chemie rasch erkennen und deren 
Funktion und Nutzen für verfahrenstechnische Prozesse und 
Systeme einordnen können. 
 

Inhalt:   
1. Aufbau der Materie: Atome, Orbitale Bindungen, Kräfte 
2. Einführung in die Thermodynamik chemischer Reaktionen: 
Gleichgewicht, 
Katalyse, Synthese, Redoxvorgänge 
3. Wasserstoff, Edelgase, Halogene, Chalkogene und Sauerstoff: 
Eigenschaften, Vorkommen, Darstellung, Verbindungen 
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4. Wichtige Elemente und Synthesen: Ammoniak, Stickoxide, 
Salpetersäure, 
Carbide, Kohlenmonoxid, Kohlendioxid, Silizium 
5. Organischen Verbindungen: Systematik, Nomenklatur, 
Bindungen, 
Reaktionsverhalten und ςmechanismen, nucleophile und 
elektrophile 
Substitution, Eliminierung 
6. Sauerstoffverbindungen: Alkanole, Ether, Phenole, 
Carbonsäuren und 
Derivate 
7. Einführung in die Stereochemie: Spezifität und Selektivität, 
Kunststoffe, wichtige Lösungsmittel, ausgewählte 
großtechnische Verfahren 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Übungsschein, Klausur 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Clean Code Development 

engl. Modulbezeichnung: Clean Code Development 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: CCD 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Softwaretechnik 

Dozent(in): Frank Ortmeier, FIN-IKS 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. CV - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK 
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INF - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - FIN 
SMK 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK 
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung 
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Computer Science 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:  180h = 4 SWS = 56h Präsenszeit + 124h selbständige Arbeit am 
Praktikumsprojekt 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Software Engineering 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Prinzipien des Clean Code Developments 
Einsatz verschiedener Werkzeuge und Praktiken 
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Praktische Erfahrungen beim Einsatz professioneller Methoden 
im Software Engineering 
 

Inhalt:   
Software Engineering beschäftigt sich mit der Herstellung bzw. 
Entwicklung von Software, der Organisation und Modellierung 
der zugehörigen Datenstrukturen und dem Betrieb von 
Softwaresystemen. Es umfasst damit einen Bereich von 
Softwaredesign, Implementierung sowie Management. In der 
Grundlagenvorlesung Software Engineering I wurden 
Grundlagen geschaffen für das gute Designen und Schreiben von 
Software. In dieser Aufbauvorlesung werden moderne 
Techniken und Methoden vorgestellt, die bei der Entwicklung 
großer Softwaresysteme häufig zum Einsatz kommen. Wir 
ƻǊƛŜƴǘƛŜǊŜƴ ǳƴǎ ŘŀōŜƛ ŀƴ ŘŜƴ ǾƛŜǊ ȊŜƴǘǊŀƭŜƴ ²ŜǊǘŜƴ ŘŜǎ α/ƭŜŀƴ 
/ƻŘŜ 5ŜǾŜƭƻǇƳŜƴǘǎά ς Evolvierbarkeit, Korrektheit, 
Produktionseffizienz und Nachvollziehbarkeit. Um diese Ziele zu 
erreichen, wird eine Reihe unterschiedlicher 
Programmierprinzipien und ςpraktiken vorgestellt. Dazu gehört 
unter Anderen 
Teambildung und ςorganisation in der Softwareentwicklung 
Prinzipien und Werkzeuge von Clean Code Development 
Continuous Integration und automatische Build Systeme 
Bugtracking, Fehlerlokalisierung und Debugging 
Automatisiertes und modell-basiertes Testen 
Code-Analyse und Qualitätsmaße 
Requirements Engineering und Tracing 
Verteilte- und komponenten-basierte Softwarearchitekturen 
Die Veranstaltung wird speziell in ihren Übungsanteilen ein 
hohes Maß an praktischem Umgang mit Tools und Werkzeugen 
anbieten. Denn es sollen nicht nur abstraktes Wissen, sondern 
auch ganz praxisnahe Kompetenzen vermittelt werden. Die 
Bearbeitung der Übungen ist verpflichten und erfolgt in 
Gruppen. 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Prüfung: wissenschaftliches Projekt 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: CNC-Programmierung 

engl. Modulbezeichnung: CNC programming 

Anbietende Fakultät: FMB 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Prof. Möhring, FMB-IFQ Weitere Lehrende: Dr. Schmidt, DI 
Leipelt; FMB-IFQ 

Dozent(in): Prof. Möhring, FMB-IFQ Weitere Lehrende: Dr. Schmidt, DI 
Leipelt; FMB-IFQ 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:  Präsenzzeiten: Vorlesung 2 SWS, Übung 1 SWS selbständiges 
Arbei-ten: Literaturstudium, eigenständige CNC-
Programmerstellung 
 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Grundlagen der Fertigungslehre sowie der Automatisierungs- 
und Steuerungstechnik von Werkzeugmaschinen 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen: 
Befähigung zur eigenständigen Erstellung eines auf einer 
Werkzeugmaschine lauffähigen CNC-Programms 
 

Inhalt:  Spanende FertigungsverfahrenWerkzeugkunde 
Rechnergestützte Steuerungen 
Grundlagen der CNC-Programmierung 
Manuelle Programmierung 
Maschinelle Programmierung an CAD-CAM-Systemen 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Lösung einer Programmieraufgabe 
Mündliche Prüfung (30min) 
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Medienformen:  

Literatur:  

Modulbezeichnung: Computational Creativity 

engl. Modulbezeichnung: Computational Creativity 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: ComCr 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage:  

Modulverantwortliche(r):  Professur für Theoretische Informatik 

Dozent(in): Dr. Fabian Neuhaus 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DKE - Bereich Models 
 
 

Lehrform / SWS:  Seminar 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
wöchentliches Seminar 4 SWS 
Selbständiges Arbeiten: 
Lesen der Texte 
Vorbereitung von Referaten 
Nachbereitung des Seminars 
Literaturvertiefung 
180h = 4SWS = 56h Präsenzzeit + 124h selbstän-dige Arbeit 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Einführung in die Logik 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Verständnis grundlegender Fragestellungen und Methoden der 
Kreavititätsforschung in der Informatik. 
 

Inhalt:   
Die Kreativitätsforschung in der Informatik beschäftigt sich mit 
computerunterstützten Methoden menschliche 
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Intelligenzleistungen die als 'kreativ' eingeschätzt werden 
können zu modellieren und zu verstehen. 
Methoden die in diesem Seminar genauer studiert werden sind 
unter anderem: konzeptuelles Blending; Analogien und 
Metaphern; Turing Test für Kreativität. 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Prüfungsvorleistung: regelmäßige aktive Teilnahme 
PrǸfung: mǸndlich 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Computational Fluid Dynamics 

engl. Modulbezeichnung: Computational Fluid Dynamics 

Anbietende Fakultät: FVST 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: CFD 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professor for Fluid Dynamics 

Dozent(in): Dr.-Ing. G. Janiga 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Presence: 
Weekly lecture 1 SWS 
Weekly exercises 2 SWS (with computer hands-on) 
Autonomous work: 
Complementary reading, final project work 
90h (42 h presence + 48 h autonomous work) 
 

Kreditpunkte: 3 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

Fluid Dynamics 
 

Empfohlene Voraussetzungen: Advanced Fluid Dynamics 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Students participating in this course will get both a solid 
theoretical knowledge of Computational Fluid Dynamics (CFD) 
as well as a practical experience of problem-solving on the 
computer.Best-practice guidelines for CFD are discussed 
extensively. 
CFD-code properties and structure are described and the 
students first realize their own, simple CFD-code, before 
considering different existing codes with advantages and 
drawbacks. 
At the end of the module, the students are able to use CFD in an 
autonomous manner for solving a realistic test-case, including a 
critical check of the obtained solutions. 
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Inhalt:  Introduction and organization, main discretization 
methodsVector- and parallel computing, supercomputers, 
optimal computing loop. 
Validation procedure, Best Practice Guidelines. 
Linear systems of equations and iterative solution methods. 
Practical solution of unsteady problems, explicit and implicit 
methods, stability. 
Gridding and grid independency. 
Practical CFD, importance and choice of physical models. 
Properties and computation of turbulent flows. 
Properties and computation of Non-newtonian flows. 
Properties and computation of multi-phase flows. 
Preparation of final CFD project as teamwork 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Success: 
Oral defense of final CFD project 
Exam: oral 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
CŜǊȊƛƎŜǊ ŀƴŘ tŜǊƛŎΣ ά/ƻƳǇǳǘŀǘƛƻƴŀƭ aŜǘƘƻŘǎ ŦƻǊ CƭǳƛŘ 
5ȅƴŀƳƛŎǎέΣ {ǇǊƛƴƎŜǊ (2002) 
Further literature given during first lecture 
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Modulbezeichnung: Computational Geometry 

engl. Modulbezeichnung: Computational Geometry 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage:  

Modulverantwortliche(r):  Professur für Theoretische Informatik / Algorithmische 
Geometrie 

Dozent(in): Professur für Theoretische Informatik / Algorithmische 
Geometrie 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfächer 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung; Präsentationen 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
3 SWS Vorlesung + Präsentationen 
1 SWS Übung 
Selbstständige Arbeit: 
Bearbeiten der Übungen und Nachbereitung der Vorlesun-gen, 
Vorbereiten einer Präsentation 
180h = 4 SWS = 56h Präsenzzeit + 124h selbst-ständige Arbeit 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Kenntnisse der Grundzüge der Algorithmischen Geometrie 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & erworbene Kompetenzen: 
Fähigkeit zur Entwicklung von Algorithmen und Datenstrukturen 
für anspruchsvolle geometrische Probleme. 
Fähigkeit zur Analyse und Beurteilung 
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Inhalt:  Entwurfsprinzipien für geometrische Algorithmen (Algorithm 
Design Paradigms), klassische Themen der Algorithmischen 
Geometrie wie beispielsweise Arrangements, Sichtbarkeits-, 
Vereinfachungs- und Rekonstruktionsprobleme, geometrische 
Optimierungsprobleme, höhere Datenstrukturen. 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Prüfungsvorleistung: s. Vorlesung 
Prüfung: mündlich 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
de Berg, Cheong, van Kreveld, Overmars,; Computational 
Geometry (3. Edition). 
Boissonnat, Yvinec; Algorithmic Geometrie. 
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Modulbezeichnung: Computational Intelligence in Games 

engl. Modulbezeichnung: Computational Intelligence in Games 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: CIG 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Intelligente Systeme 

Dozent(in): Prof. Dr.-Ing. Sanaz Mostaghim 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden 
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Computer Science 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeit: 
2 SWS Vorlesung 
2 SWS Übungen 
Selbstständige Arbeit: 
Bearbeiten von Übungs- und Programmieraufgaben 
für Master Studenten = 180 h = 56 h Präsenzzeit + 124 h 
selbstständige Arbeit 
für Bachelor Studenten = 150 h = 56 h Präsenzzeit + 94 h 
selbstständige Arbeit 
 

Kreditpunkte: Bachelor: 5 
Master: 6 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Anwendung der Methoden der Computational Intelligence zur 
Problemlösung in ComputerspieleBefähigung zur Entwicklung 
der Algorithmen 
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Inhalt:   
This course addresses the basic and advanced topics in the area 
of computational intelligence and games and contains three 
parts: 
Part one addresses the basics in Evolutionary Game Theory 
(EGT). In this part you will learn about simple games such as 
scissors/rock/paper and the main focus on the strategies for 
playing games. 
Part two is about learning agents and we focus on 
reinforcement learning mechanisms. There are three questions 
for games: 
ς How can we use the information from a search mechanism to 
learn? 
ς How can we use reinforcement learning to find for a better 
strategy? 
ς How can we use reinforcement learning as a search 
mechanism? 
The application is on board games. 
Part three contains the advanced topics in games and artificial 
intelligence such as how can we program an agent who can pass 
a Turing test? How can we consider physical constraints of a 
spaceship while moving in an unknown terrain? 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Für einen Schein: 
Regelmäßige Teilnahme an Vorlesung und Übung 
Für eine Prüfung oder benoteten Schein: 
Regelmäßige Teilnahme an Vorlesung und Übung 
Schriftliche Prüfung, 120 Min. 
Master Studenten: Abgabe einer zusätzlichen 
Programmierungsaufgabe 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Ian Millington and John Funge, Artificial Intelligence for Games, 
CRC Press, 2009 
Richard S. Sutton and Andrew G. Barto, Reinforcement Learning: 
An Introduction, MIT Press, Cambridge, MA, 1998 
Jorgen W. Weibull, Evolutionary Game Theory, MIT Press, 1997 
Thomas Vincent, Evolutionary Game Theory, Natural Selection, 
and Darwinian Dynamics, Cambridge University Press, 2005 
Josef Hofbauer, Karl Sigmund, Evolutionary Games and 
Population Dynamics, Cambridge University Press, 1998 
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Modulbezeichnung: Computer Aided Geometric Design 

engl. Modulbezeichnung: Computer Aided Geometric Design 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: CAGD 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Angewandte Informatik / Visual Computing 

Dozent(in): Prof. Dr. Holger Theisel 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik 
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
3 SWS Vorlesung / 1 SWS Übung 
Selbstständiges Arbeiten: 
Nacharbeiten der Vorlesung 
Lösen der Übungsaufgaben 
150 h (56h Präsenzzeit + 94h selbstständige Arbeit) 
 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Computergraphik I Mathematik I bis III 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & erworbene Kompetenzen: 
Erlernen der wichtigsten Techniken zur Kurven- und 
Flächenmodellierung 
Verstehen der dahinterstehenden theoretischen Prinzipien 
Anwendung der Ansätze auf weitere Probleme in der Informatik 
(Dateninterpolation, Datenapproximation, Datenextrapolation, 
numerische Verfahren) 
 

Inhalt:  Differentialgeometrie von Kurven und FlächenBezier-Kurven 
Bezier-Spline Kurven 
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B-Spline-Kurven 
Rationale Kurven 
Polarformen 
Tensorprodukt Bezier- und B-Spline Flächen 
Bezierflächen über Dreiecken 
Surface interrogation and fairing 
Subdivision curves and surfaces 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Prüfungsvorleistung: erfolgreiches Bearbeiten der 
Übungsaufgaben 
Mündliche Prüfung 
Schein: Bestehen der mündlichen Prüfung 
 
 

Medienformen:  

Literatur: G. Farin. Curves and Surfaces for Computer Aided Geometric 
Design. Morgan Kaufmann, 2002. Fourth edition.G. Farin and D. 
Hansford. The Essentials of CAGD. AK Peters, 2000. 
J. Hoschek and D. Lasser. Grundlagen der Geometrischen 
Datenverarbeitung. B.G. Teubner, Stuttgart, 1989. (English 
translation: Fundamentals of Computer Aided Geometric 
Design, AK Peters.) 
G. Farin. NURB Curves and Surfaces. AK Peters, Wellesley, 1995. 
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Modulbezeichnung: Computer Tomographie - Theorie und Anwendung 

engl. Modulbezeichnung: Computer Tomographie - Theorie und Anwendung 

Anbietende Fakultät: FEIT 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Prof. Dr. rer. nat. Georg Rose (FEIT-IESK) 

Dozent(in): Prof. Dr. rer. nat. Georg Rose (FEIT-IESK) 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen / 
Geisteswissenschaftliche Grundlagen 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 2 SWS Vorlesung, 1 SWS Übung 
Selbständiges Arbeiten 
180h (42h Präsenzzeit + 108h Selbständiges Arbeiten + 30h 
Seminar) 
 

Kreditpunkte: 6 CP 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

Digitale Signalverarbeitung, Grundlagen der Physik 
 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Verständnis der Systemtheorie abbildender SystemeÜberblick 
über die Physik und Funktionsweise der Computer Tomographie 
Verständnis der mathematischen Verfahren zur tomographishen 
Rekonstruktion 
Überblick über die aktuellen Forschungsgebiete der 
Tomographischen Bildgebung 
 

Inhalt:   
Beginnend mit der Systemtheorie abbildender Systeme folgt die 
Behandlung der physikalischen Eigenschaften der 
Röntgenstrahlung und ihrer Wechselwirkung mit Materie. 
Im zweiten Teil wird die Röntgen basierende 
Projektionsbildgebung diskutiert. Im dritten Teil, folgt das 
genaue Studium der mathematischen Verfahren der 
tomographischen Bildgebung und die Behandlung diverser 
Bildrekonstruktionsverfahren. 
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Die einzelnen Inhalte sind: 
Systemtheorie abbildender Systeme 
Physikalische Grundlagen 
Röntgenröhren und Röntgendetektoren 
Projektionsbildgebung 
Rekonstruktionsverfahren: Fourier-basierende Verfahren, 
Gefilterte Rückprojektion, Algebraische Verfahren, statistische 
Verfahren 
Geometrien: Parallel-, Fächer- und Kegelstrahl 
Implementierungsaspekte 
Bildartefakte und ihre Korrekturen 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Schriftliche Prüfung 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Computer-Assisted Surgery 

engl. Modulbezeichnung: Computer-Assisted Surgery 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: CAS 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Chair for Computer-Assisted Surgery 

Dozent(in): Christian Hansen 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik 
FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Medizintechnik 
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden 
FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfächer 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Seminar; Projekt 

Arbeitsaufwand:   
Lecture + Seminar (4SWS) or Lecture + Teamproject (4SWS) 
for Bachelor students: 150h (56h contact hours + 94h self-study) 
for Master students: 180h (56h contact ours + 124h self-study) 
 

Kreditpunkte: Bachelor: 5 
Master: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Following topics are addressed: 
Fundamentals of Intraoperative Imaging 
Fundamentals of Surgical Visualization 
Computer-Assisted Surgery Planning 
Surgical Navigation Systems 
Surgical Augmented Reality 
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Surgeon-Computer Interaction 
Robotic Surgery 
Development and Evaluation of Medical Software 
 

Inhalt:   
Computer-assisted surgery is an interdisciplinary research field 
that builds a bridge between surgery and computer science. It 
represents a set of methods which use computer technology to 
support preoperative planning, the actual surgery, and 
postoperative assessment. 
This modul will offer an overview of computer-assisted surgery. 
After an introduction of fundamentals, the state of the art in 
computer-assisted surgery is presented on the basis of clinical 
examples. 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Participation and active involvement in the course and the 
exercises, successful realization of the exercises and final 
examination 
Exam: oral 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Computergestützte Diagnose und Therapie 

engl. Modulbezeichnung: Computer Aided Diagnosis and Therapy 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: CDT 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Angewandte Informatik /Visualisierung 

Dozent(in): Prof. Dr. Bernhard Preim 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik 
FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Medizintechnik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Seminar 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
2 SWS Vorlesung, 2 SWS Seminar 
Selbstständiges Arbeiten: 
Nachbereiten des Vorlesungsstoffes, Vorbereitung von 
Vorträgen, Prüfungsvorbereitung 
180h = 4 SWS = 56h Präsenzzeit + 124h selbst. Arbeit inkl. 
Hausarbeit 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Vorlesung Visualisierung 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Verständnis ausgewählter diagnostischer u. therapeutischer 
ProzesseFähigkeit, den Bedarf für eine Computerunterstützung 
abzuschätzenVerständnis der Kriterien für die Akzeptanz von 
(neuen) Softwarelösungen in der bildbasierten Diagnostik und 
Therapie 
 

Inhalt:  Prinzipien der 3D-Bildgebung in der MedizinBeschreibung 
ausgewählter diagnostischer Prozesse 
Quantifizierung in der bildbasierten Diagnostik 
Computergestützte Diagnostik, insbesondere Erkennung von 
Lungenrundherden in CT-Daten und Läsionen in 
Mammographien 
Grundlagen und Anwendungen der virtuellen Endoskopie 
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Grundlagen und ausgewählte Beispiele der Planung von 
Interventionen und Operationen 
Computergestützte Planung u. Bewertung von 
Operationsstrategien 
Integration von Simulation u. Visualisierung in der 
Therapieplanung 
Betrachtung von Fallbeispielen: Diagnostik von 
Gefäßerkrankungen, Planung und intraoperative Unterstützung 
neurochirurgischer Eingriffe, Planung von 
Halslymphknotenausräumungen, Planung leberchirurgischer 
Eingriffe 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Prüfungsvorleistung: s. Vorlesung 
Prüfung: mündlich 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Lehmann, Thomas αDigitale Bildverarbeitung fǸr 
RoutineanwendungenάΣ UniversitŅtsverlag, 2005Preim, Bartz 
α±ƛǎǳŀƭƛȊŀǘƛƻƴ ƛƴ aŜŘƛŎƛƴŜάΣ aƻǊƎŀƴ YŀǳŦƳŀƴΣ нллт 
Preim, Botha: Visual Computing for Medicine, 2nd Edition, , 
Morgan Kaufman, San Francisco, 2013 
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Modulbezeichnung: Computergraphik I 

engl. Modulbezeichnung: Computer Graphics I 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 2. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Visual Computing 

Dozent(in): Prof. Dr. Holger Theisel 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Pflichtfächer 
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen für Ingenieure 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
2 SWS Vorlesungen 
2 SWS Übungen 
Selbstständige Arbeit: 
94 h bzw. 124h Bearbeitung der Übungsaufgaben 
Bachelor: 5 Credit Points = 150h = 4 SWS = 56h Präsenzzeit + 
94h selbstständige Arbeit, 
Master DigiENG: 6 Credit Points = 180h = 4 SWS = 56h 
Präsenzzeit + 124h selbstständige Arbeit 
 

Kreditpunkte: Bachelor: 5 
Master: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Modul Einführung in die Informatik 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele und erworbene Kompetenzen: 
Erwerb von Grundkenntnissen über die wichtigsten Algorithmen 
der Computergraphik 
Erkennen grundlegender Prinzipien der Computergraphik 
ermöglicht schnelle Einarbeitung in neue Graphikpakete und 
Graphikbibliotheken 
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Befähigung zur Nutzung graphischer Ansätze für verschiedene 
Anwendungen der Informatik 
 

Inhalt:  Einführung, Geschichte, Anwendungsgebiete der 
ComputergraphikModellierung und Akquisition graphischer 
Daten 
Graphische Anwendungsprogrammierung 
Transformationen 
Clipping 
Rasterisierung und Antialiasing 
Beleuchtung 
Radiosity 
Texturierung 
Sichtbarkeit 
Raytracing 
Moderne Konzepte der Computergraphik im Überblick 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Prüfungsvorleistungen: 
Erfolgreiches Bearbeiten der Übungsaufgaben 
Erfüllen einer Programmieraufgabe 
Prüfung: Klausur, 120 Min. 
Schein: Bestehen der Klausur 
 
 

Medienformen:  

Literatur: J.D. Foley, A. van Dam, S.K. Feiner, J.F. Hughes: Computer 
Graphics ς Principles and Practice (second Edition). Addison-
Wesley Publishing Company, Inc., 1996J. Encarnacao, W. 
Straßer, R. Klein: Gerätetechnik, Programmierung und 
Anwendung graphischer Systeme, Teil I und II. Oldenbourg, 
München, Wien, 1966, 1997 
D. Salomon: Computer Graphics Geometric Modeling, Sprin-ger, 
1999 
A. Watt: 3D Computer Graphics. Addison-Wesley Publishing 
Company, Inc., 2000 
 

 

  



 
 

Seite 116   Inhaltsverzeichnis 

  

 

Modulbezeichnung: Computernetze 

engl. Modulbezeichnung: Computer Networks 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: ComNets 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Technische Informatik / Communication and Net-
worked Systems 

Dozent(in): tǊƻŦΦ 5ǊΦ aŜǎǳǘ DǸƴŜǒ 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik 
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden 
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeit = 56 h 
2 SWS Vorlesung 
2 SWS Übung 
Bachelor: 
Selbstständiges Arbeit = 94 h 
Bearbeitung von Übungs- und Programmieraufgaben & 
Prüfungsvorbereitungen 
 

Kreditpunkte: Bachelor: 5  
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Technische Informatik ITechnische Informatik II 
Programmierparadigmen 
Algorithmen und Datenstrukturen 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Lernziele & erworbene Kompetenzen: 
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Umfassendes Verständnis der Grundlagen von Computernetzen 
Fähigkeit, die grundlegende Schichtenarchitektur zu verstehen 
und einzuordnen sowie die wesentlichen Protokolle des 
Internets anzuwenden 
Kompetenz, die prinzipiellen Sicherheitsaspekte zu analysieren 
und entsprechend in Kommunikationsdiensten realisieren 
Für Master: erweiterte Kompetenzen im wissenschaftlichen 
Forschen und Schreiben 
 

Inhalt:   
Inhalte 
Grundlegende Protokolle und Ansätze von der 
Bitübertragungsschicht bis zur Anwendungsschicht 
ISO/OSI-Architektur vs TCP/IP-Architektur 
Datenübertragung 
Medienzugriffskontrolle 
Fehlerbehandlung 
Zuverlässige Nachrichtenübertragung 
Kommunikationssicherheit 
Basisdienste auf Anwendungsebene 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Leistungen: 
Regelmäßige Teilnahme an Vorlesung und Übungen 
Erfolgreiche Bearbeitung einer Programmieraufgabe 
Prüfung: Klausur 120 min 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
Eine ausführliche Literaturliste wird in der Vorlesung bekannt 
gegeben. Basis-Literatur: 
!ƴŘǊŜǿ {Φ ¢ŀƴŜƴōŀǳƳΣ ά/ƻƳǇǳǘŜǊ bŜǘǿƻǊƪǎέΣ tŜŀǊǎƻƴ 
International 
WŀƳŜǎ CΦ YǳǊƻǎŜΣ YŜƛǘƘ ²Φ wƻǎǎΣ ά/ƻƳǇǳǘŜǊ bŜǘǿƻǊƪƛƴƎ ς A Top-
5ƻǿƴ !ǇǇǊƻŀŎƘέΣ !ŘŘƛǎƻƴ ²ŜǎƭŜȅ 
 

 

  



 
 

Seite 118   Inhaltsverzeichnis 

  

 

Modulbezeichnung: Computernetze 2 

engl. Modulbezeichnung: Computer Networks 2 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: ComNets2 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  tǊƻŦΦ 5ǊΦ aŜǎǳǘ DǸƴŜǒ 

Dozent(in): tǊƻŦΦ 5ǊΦ aŜǎǳǘ DǸƴŜǒ 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik 
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden 
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:  tǊŅǎŜƴȊȊŜƛǘ Ґ рс Ƙ ω н {²{ ±ƻǊƭŜǎǳƴƎ  
ω н {²{ «ōǳƴƎ  
Bachelor:  
Selbstständiges Arbeit = 94 h  
ω .ŜŀǊōŜƛǘǳƴƎ Ǿƻƴ «ōǳƴƎǎ- und Programmieraufgaben & 
Prüfungsvorbereitungen  
Master:  
Selbstständiges Arbeit = 124 h  
ω .ŜŀǊōŜƛǘǳƴƎ Ǿƻƴ «ōǳƴƎǎ- und Programmieraufgaben in 
erweitertem Umfang & Prüfungsvorbereitungen 
 

Kreditpunkte: 5 Credit Points 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: ω ¢ŜŎƘƴƛǎŎƘŜ LƴŦƻǊƳŀǘƛƪ L 
ω ¢ŜŎƘƴƛǎŎƘŜ LƴŦƻǊƳŀǘƛƪ LL 
ω tǊƻƎǊŀƳƳƛŜǊǇŀǊŀŘƛƎƳŜƴ 
ω !ƭƎƻǊƛǘƘƳŜƴ ǳƴŘ 5ŀǘŜƴǎǘǊǳƪǘǳǊŜƴ 
ω /ƻƳǇǳǘŜǊƴŜǘȊŜ 
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Angestrebte Lernergebnisse:  Umfassendes Verständnis der Grundlagen von 
ComputernetzenFähigkeit, die grundlegende 
Schichtenarchitektur zu verstehen und einzuordnen sowie die 
wesentlichen Protokolle des Internets anzuwendenKompetenz, 
die prinzipiellen Sicherheitsaspekte zu analysieren und 
entsprechend in Kommunikationsdiensten realisierenFür 
Master: erweiterte Kompetenzen im wissenschaftlichen 
Forschen und Schreiben 
 

Inhalt:   
Inhalte 
Grundlegende Protokolle und Ansätze bis zur 
AnwendungsschichtISO/OSI-Architektur vs TCP/IP-
ArchitekturInternet-ProtokolleProtokolle der Transportschicht 
TCP, UDPProtokolle der 
AnwendungsschichtKommunikationssicherheitProtokolle und 
Dienste der Anwendungsschicht 
Protokolle für das Internet der Dinge 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Leistungen:Regelmäßige Teilnahme an Vorlesung und 
ÜbungenErfolgreiche Bearbeitung einer Programmieraufgabe 
Prüfung: Klausur 120 min 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
Eine ausführliche Literaturliste wird in der Vorlesung bekannt 
gegeben. Basis-Literatur: 
Andrew S. Tanenbaum, "Computer Networks",  Pearson 
International 
James F. Kurose, Keith W. Ross, "Computer Networking ς A Top-
Down Approach", Addison Wesley 
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Modulbezeichnung: Computerspiele als kulturelles Phänomen 

engl. Modulbezeichnung: Computerspiele als kulturelles Phänomen 

Anbietende Fakultät: FHW 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage:  

Modulverantwortliche(r):  FHW, IEW, Lehrstuhl Medien- und Erwachsenenbildung 

Dozent(in): Prof. Dr. J. Fromme 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Computerspiele 
FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Erziehungswissenschaft 
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games 
 
 

Lehrform / SWS:  Seminar 

Arbeitsaufwand:  variabel 
 

Kreditpunkte: variabel 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Die Module 1 bis 5 sollten absolviert sein. 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Das Modul soll grundlegende Kenntnisse über die soziale und 
kul-turelle Relevanz des Phänomens Computerspiel vermitteln. 
Auf der einen Seite werden die Studierenden mit Ansätzen für 
die Beschreibung und Analyse von Computerspielen vertraut 
gemacht und in die Lage versetzt, verschiedene Arten digitaler 
Spiele selbst zu analysieren. Auf der anderen Seite lernen sie 
Ansätze zur Erklärung der Faszination wie der möglichen Risiken 
des Computerspielens kennen und einschätzen. Dazu gehören 
auch empirische und theoretische Beschreibungen sowie 
Analysen von sozialen und kulturellen Phänomenen im Kontext 
der Computerspiele (offline wie online) 
 

Inhalt:  Ökonomische und technische Aspekte der Video- und 
ComputerspieleMethoden der Analyse und Bewertung von 
Computerspielen 
Mythische Inhalte von Video- und Computerspielen Soziale und 
kulturelle Kontexte des Computerspielens 
Clans, Gilden und andere Formen der Online- und Offline-
Vergemeinschaftung 
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Computerspiele zwischen Faszination und Risiko 
Jugendmedienschutz 
Konvergenzphänomene (Computerspiele und andere Medien) 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Voraussetzung für die Vergabe von Credit Points ist die 
regelmäßige Teilnahme an den 
LehrveranstaltungenStudienleistungen: mindestens 1 benoteter 
und 1 unbenote-ter LN 
Form der Modulprüfung: benoteter Leistungsnachweis 
Die Prüfungsnote ergibt sich aus der Note des LN 
Gesamtzahl der Credits für das Modul: 10 CP 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Data Management for Engineering Applications 

engl. Modulbezeichnung: Data Management for Engineering Applications 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: DMEA 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Praktische Informatik / Datenbanken und 
Informati-onssysteme 

Dozent(in): Dr. Eike Schallehn 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
2 SWS Vorlesung 
2 SWS Übung 
Selbstständiges Arbeiten: 
Übungsaufgaben & Klausurvorbereitung 
Bachelor: 5 Credit Points = 150h = 4SWS = 56h Präsenzzeit 
+ 94h selbstständige Arbeit 
Master: 6 Credit Points = 180h = 4 SWS = 56h Präsenzzeit 
+ 94h selbstständige Arbeit 
+ 30h Aufgabe (Laborübung) 
 

Kreditpunkte: Bachelor: 5 
Master: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Identifizieren, Beschreiben und Klassifizieren von 
Ingenieursanwendungen, Grundverständnis von 
Informationssystemen, Befähigung zum Entwurf einer 
Datenbank im Kontext einer Ingenieursanwendung 
 

Inhalt:  Einführung in den Entwurf relationaler Datenbanksysteme, 
Produktdatenmanagement mit Datenbanksystemen, 
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Workflowunterstützung und Interoperabilität, 
Datenmanagement in der Automatisierung 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Prüfungsvoraussetzung: Anmeldung und Teilnahme an der 
Vorlesung und Übung 
Prüfung oder Schein: schriftlich 120min 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Siehe http://wwwiti.cs.uni-magdeburg.de/iti_db/lehre/ 
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Modulbezeichnung: Data Mining ς Einführung in Data Mining 

engl. Modulbezeichnung: Data Mining 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: DM4BA 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 4. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik II 

Dozent(in): Prof. Myra Spiliopoulou 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Lernende Systeme / Biocomputing 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: Vorlesung und Übung 
Selbstständige Arbeit: 
Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung 
Entwicklung von Lösungen für die Übungsaufgaben 
Vorbereitung für die Abschlussprüfung 
150h=56h Präsenzzeit+94h selbständige Arbeit 
 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Grundlagen der Informatik, Datenbanken, Programmierung 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & erworbene Kompetenzen: 
Erwerb von Grundkenntnissen zu Data Mining 
Anwendung von Data Mining Kenntnissen zur Lösung von 
reellen, vereinfachten Problemen 
Vertrautheit mit Data Mining Werkzeugen 
Souveräner Umgang mit deutsch- und englischsprachiger 
Literatur zum Fachgebiet 
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Inhalt:  Daten und Datenaufbereitung für Data MiningData Mining 
Methoden für: Klassifikation, Clustering, Entdeckung von 
Assoziationsregeln 
Data Mining Werkzeuge und Software-Suiten 
Fallbeispiele 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Vorleistungen:Erfolgreiche Bearbeitung der 
ÜbungsaufgabenPräsentationen von Ergebnissen 
Modalitäten werden zum Veranstaltungsbeginn angegeben. 
Prüfung: schriftlich (in deutsch) 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
Ian Millington and John Funge, Artificial Intelligence for Games, 
CRC Press, 2009 
Richard S. Sutton and Andrew G. Barto, Reinforcement Learning: 
An Introduction, MIT Press, Cambridge, MA, 1998 
Jorgen W. Weibull, Evolutionary Game Theory, MIT Press, 1997 
Thomas Vincent, Evolutionary Game Theory, Natural Selection, 
and Darwinian Dynamics, Cambridge University Press, 2005 
Josef Hofbauer, Karl Sigmund, Evolutionary Games and 
Population Dynamics, Cambridge University Press, 1998 
Die Literaturliste kann zusätzliche Fallstudien und weitere 
wissenschaftliche Arbeiten umfassen. Diese werden am Anfang 
des jeweiligen Veranstaltungsblocks bekannt gegeben. 
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Modulbezeichnung: Data Mining I - Introduction to Data Mining 

engl. Modulbezeichnung: Data Mining I - Introduction to Data Mining 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: DM_ENG 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik II 

Dozent(in): Prof. Myra Spiliopoulou 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik 
FIN: M.Sc. DKE - Fundamentals of Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals 
WPF für Export (außer Master Statistik) Für Freigabe / 
Zuordnung zu Curricula von interdisziplinären Studiengängen 
und von Studiengängen außerhalb der FIN, s. Studiumsdo-
kumente des jeweiligen Studiengangs. 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: Vorlesung und Übung 
Selbstständige Arbeit: 
Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung 
Entwicklung von Lösungen für die Übungsaufgaben 
Vorbereitung für die Abschlussprüfung 
6 CP = 56h Präsenzzeit (4 SWS) + 124h selbständige Arbeit 
 

Kreditpunkte:  
6 
Export: Anzahl der CP wird in den Studiumsdokumenten des 
jeweiligen importierenden Studiengangs bestimmt. 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Lernziele & erworbene Kompetenzen: 
Erwerb von Grundkenntnissen zu Data Mining 
Anwendung von Data Mining Kenntnissen zur Lösung von 
reellen, vereinfachten Problemen 
Vertrautheit mit Data Mining Werkzeugen 
Souveräner Umgang mit englischsprachiger Literatur zum 
Fachgebiet 
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Inhalt:  Daten und Datenaufbereitung für Data MiningData Mining 
Methoden für: Klassifikation, Clustering, Entdeckung von 
Assoziationsregeln 
Data Mining Werkzeuge und Software-Suiten 
Fallbeispiele 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Vorleistungen: 
Erfolgreiche Bearbeitung der ÜbungsaufgabenPräsentationen 
von Ergebnissen 
Modalitäten werden zum Veranstaltungsbeginn angegeben. 
Prüfung: schriftlich (auf Englisch) 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Die Literaturliste kann zusätzliche Fallstudien und weitere 
wissenschaftliche Arbeiten umfassen. Diese werden am Anfang 
des jeweiligen Veranstaltungsblocks bekannt gegeben." 
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Modulbezeichnung: Data Mining II - Advanced Topics in Data Mining 

engl. Modulbezeichnung: Data Mining II - Advanced Topics in Data Mining 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: DM2 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik II 

Dozent(in): Prof. Myra Spiliopoulou 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung 
FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods I 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Computer Science 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
WPF für Master Statistik (Export) 
Für Freigabe / Zuordnung zu Curricula von interdisziplinären 
Studi-engängen und von Studiengängen außerhalb der FIN, s. 
Studiumsdokumente des jeweiligen Studiengangs. 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: Vorlesung und Übung 
Selbstständiges Arbeiten: 
Vor- und Nachbearbeitung der Vorlesung 
Entwicklung von Lösungen für die Übungsaufgaben 
Vorbereitung für die Abschlussprüfung 
6 CP = 56h Präsenzzeit (4 SWS) + 124h selbständige Arbeit 
 

Kreditpunkte: 6 
Export: Anzahl der CP wird in den Studiumsdokumenten des 
jeweiligen importierenden Studiengangs bestimmt. 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Grundlagen zu: Data Mining 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Lernziele & erworbene Kompetenzen: Dieses Modul vermittelt, 
wie hochdimensionierte, komplexe, dynamische Daten mit 
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Mining Methoden analysiert werden können. Das Modul liefert 
Kenntnisse zu Methoden, sowie Kompetenzen zur Datenanalyse 
und Auswertung, also zur Nutzung der Methoden in 
ausgewählten Anwendungsszenarien. 
 

Inhalt:   
Data Mining Methoden für Data Science:Stream MiningLearning 
on time series forclassificationpredictionAnwendungen aus 
Medizinforschung, Web-Anwendungen 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Vorleistungen:Erfolgreiche Bearbeitung der 
ÜbungsaufgabenPräsentationen von Ergebnissen 
Modalitäten werden zum Veranstaltungsbeginn angegeben. 
Prüfung: schriftlich 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Wissenschaftliche Artikel (Angaben zum Semesterbeginn) 
Die Literaturliste kann zusätzliche Fallstudien und weitere 
wissenschaftliche Arbeiten umfassen. Diese werden am Anfang 
des jeweiligen Veranstaltungsblocks bekannt gegeben. 
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Modulbezeichnung: Data Science with R 

engl. Modulbezeichnung: Data Science with R 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: DataSciR 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Lehrstuhl Angewandte Informatik / Wirtschaftsinformatik II - 
Knowledge Management & Discovery 

Dozent(in): Prof. Myra Spiliopoulou 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik 
FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Computer Science 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Seminar 

Arbeitsaufwand:  Präsenzzeiten = 28 h: - 2 SWS wöchentliches Seminar; 
Selbstständiges Arbeiten außerhalb der eigentlichen 
Seminartermine = 152 h: - 76 h Vor- und Nachbereitung der 
Seminarthemen - 76 h Lösen der Aufgaben, inkl. Arbeit im Labor 
180h = 28h Präsenzzeit + 152h selbständige Arbeit 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 
Bereich 1: Data Mining, Machine Learning, Künstliche Intelligenz 
Bereich 2: Datenbanken  
Bereich 3: Programmiersprachen und Software Engineering 
Bereich 4: Stochastik, angewandte Statistik 
 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
The course is about learning from data to perform predictions 
and obtain useful insights. In the seminar, we will use the 
statistical programming language R. 
Necessary skills to manage and analyze data will be taught and 
practiced on real-world applications. Programming knowledge 
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of other courses are helpful but not mandatory. However, 
students are ex-pected to have a profound knowledge of 
fundamental data analysis techniques, such as classification, 
regression and clustering. 
After successful completion of this course, the student will be 
able to proficiently perform the following tasks in R: 
Import and preprocess raw data (files, databases, web APIs) 
Transform data for modelling 
Perform exploratory data analysis with summary statistics and 
visualization 
Understand, build and evaluate predictive classification and 
prediction models, including regression models, tree-based 
models, ensembles and boosted models 
Communicate and disseminate results and findings through 
reproducible documents, presentations, websites and 
interactive web applications 
 

Inhalt:  Part Fundamentals & Visualization: 
Basics, scripts, workflows, vectors & functions in R 
Explorative data visualization 
Data transformation 
Part Data Management & Exploratory Data Analysis: 
Data wrangling/munging/cleaning & scraping 
Generating hypotheses and an intuition about the data with 
exploratory data analysis 
Data import 
Tidy data management 
Relational data 
Strings, categorical data, dates & time 
Iteration: imperative & functional programming 
Part Modeling: 
Linear regression 
Classification 
Evaluation 
Model selection & regularization (LASSO, Ridge) 
Feature selection & model interpretation 
Decision trees 
Ensembles: random forests 
Boosting: gradient boosted trees 
Unsupervised learning, e.g. k-means, hierarchical clustering, 
self-organizing maps, principal component analysis 
Topic modeling with simple graphical models 
Statistical testing 
Part Communication: 
Communication and dissemination of results through 
visualization and interpretable summaries with documents, 
notebooks, presentations & websites 
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Interactive web-based applications 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Prüfungsform: Hausarbeit 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Die Liste mit Literaturempfehlungen wird als Teil des 
Foliensatzes bereitgestellt. 
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Modulbezeichnung: Data Warehouse-Technologien 

engl. Modulbezeichnung: Introduction to Data Warehousing 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: DWT 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Praktische Informatik / Datenbanken und 
Informati-onssysteme 

Dozent(in): Dr. David Broneske 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung 
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods II 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung; Vorlesungen, Übungen und praktische 
Übungen im Labor (ein-schließlich Präsentation vor der 
Übungsgruppe) sowie selbststän-dige Arbeit (Lösen von 
Übungsaufgaben, Literaturstudium) 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
wöchentliche Vorlesungen 2 SWS 
wöchentliche Übungen 2 SWS 
Selbstständiges Arbeiten: 
Übungsaufgaben & Klausurvorbereitung 
180h (56h Präsenzzeit in den Vorlesungen & Übungen + 124h 
selbstständige Arbeit) 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: ±ŜǊŀƴǎǘŀƭǘǳƴƎ α5ŀǘŜƴōŀƴƪŜƴ Lά ǳƴŘ α5ŀǘŜƴōŀƴƪŜƴ LLά 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & erworbene Kompetenzen: 
Verständnis des Data Warehouse-Ansatzes 
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Verständnis von Datenbanktechnologien im Umfeld von Data 
Warehouses 
Befähigung zum Einsatz von DW-spezifischer DBMS-
Funktionalität 
Befähigung zum Entwurf und zur Entwicklung einer Data 
Warehouse-Anwendung 
 

Inhalt:  Der Data Warehouse-Ansatz, AbgrenzungArchitektur 
Extract-Transform-Load 
OLAP und das Multidimensionale Datenmodell 
Umsetzung in Datenbanken 
Anfrageverarbeitung und ςoptimierung 
Index- und Speicherungsstrukturen 
Business Intelligence 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Prüfungszulassungsvoraussetzung: Anmeldung und Teilnahme 
an den Übungen 
Prüfung: mündlich 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Data Warehouse Technologien. Veit Köppen, Gunter Saake Kai-
Uwe Sattler. 2. Auflage, mitp-Verlag, 2014 
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Modulbezeichnung: Database Concepts /Datenbanken 

engl. Modulbezeichnung: Database Concepts /Datenbanken 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: DB 1 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Praktische Informatik / Datenbanken und 
Informationssysteme 

Dozent(in): Prof. Dr. Gunter Saake 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Kernfächer 
FIN: B.Sc. INF - Kernfächer 
FIN: B.Sc. INGINF - Kernfächer 
FIN: B.Sc. WIF - Anwenden 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen für Ingenieure 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:  Time of Presentness = 56h2 SWS Lecture2 SWS ExerciseArbeiten 
= 94hPreparing for Exercises & ExamMaster + 30h additional 
Exercises 

Kreditpunkte: Bachelor 5Master 6 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

Cannot be attended together with ά5ŀǘŜƴōŀƴƪŜƴ мέ 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Basic Understanding of Database Systems (Terminology, Basic 
Concepts)Techniques to Design a Relational DatabaseKnowledge 
about Relational Database LanguagesConcepts to Implement 
Database Applications 

Inhalt:  Properties of Database SystemsArchitecturesConceptual Design 
of Relational DatabasesRelational Database ModelMapping of 
ER-Schemas to RelationsDatabase Languages (Relational 
Algebra, SQL)Formal Design Criteria and NormalizationDatabase 
Application ProgrammingFurther Database Concepts, e.g., 
Views, Triggers, Access Rights 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Exam Requirements Application and Successful Completion of 
Ex-ercisesExam Written Exam (120 min) 
 

Medienformen:  

Literatur: Datenbanken - Konzepte und Sprachen. Gunter Saake, Kai-Uwe 
Sattler, Andreas Heuer, March 2013, ISBN 3-8266-9453-8, Mitp-
Verlag; Edition 5Fundamentals of Database Systems. Ramez 
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Elmasri, Shamkant B. Navathe, April 2010, ISBN 0-136-08620-9, 
Addison Wesley; Edition 6 

Modulbezeichnung: Datenanalyse, Visualisierung und Visual Analytics 

engl. Modulbezeichnung: Data Analysis, Visualization and Visual Analytics 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: DatenVisVA 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 4. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur Visual Computing 

Dozent(in): Dr. Dirk Joachim Lehmann 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik 
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
2 SWS wöchentliche Vorlesung 
Selbstständiges Arbeiten: 
Nacharbeiten der Vorlesung 
Prüfungsvorbereitung 
Verfassen einer umfangreichen Hausarbeit 
150 h (28h Präsenzzeit + 42h selbstständige Nacharbeit + 60h 
Hausarbeit +20h Prüfungsvorbereitung) 
 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Grundlagen Statistik, Bildverarbeitung, und Visualisierung 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen: 
Methoden der klassischen Datenanalyse 
Methoden der interaktiven visuellen Datenanalyse 
Chancen und Grenzen der Kombination beider Ansätze (Visual 
Analytics) 
Methoden der Visual Analytics 
Verständnis für Anwendungsgebiete der Visual Analytics 
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Fähigkeit zur eigenständigen Auswahl von geeigneten Techniken 
- seien sie nun visuell, interaktiv, oder automatisiert - zum Lösen 
eines Datenanalyse-Problemes. (Lösungsorien-tiertheit) 
Fähigkeit zur Einsicht falls ein Datenanalyse-Problem mit 
existierenden Techniken nicht adressierbar ist. (Effektivität & 
Problembewusstsein) 
Fähigkeit zum selbständigen Erarbeiten weiterer 
Analysetechniken aus der Literatur. (Selbstständigkeit) 
 

Inhalt:  Biologisch und kognitive GrundlagenDatenmodelle und deren 
formale Beschreibung 
Übersicht zu Themen der klassischen (automatisierbaren) 
Datenanalyse 
Visuelle Suche vs. automatische Datenanalyse: 
Gegenüberstellung der jeweiligen Vor- und Nachteile und 
gegenseitig ergänzenden Eigenschaften 
Spektrum von interaktiven Visualisierungstechniken und 
visuellen Manipulationstechniken der explorativen visuellen 
Datenanalyse 
Dimensionsreduzierende Techniken (multivariate Projektionen) 
der visuellen Suche nach Mustern, Qualitätsmaße zur 
automatisierten Bewertung von Visualisierungen, 
Interpretationsregeln für ausgewählte Visualisierungen 
Skalierungsproblem, Überzeichnungsproblem, Subspace 
Clustering 
Visual Design = Methoden zur Wahl geeigneter Visualisie-rung-
Ansätze in Abhängigkeit von Domain und Datentyp zug-
rundliegender Daten 
Visual Analytics, als Kombination von automatischer 
Datenanalyse (Pre-Prozess u.a. zur Datenreduktion ) und 
interakti-ven multiplen Visualisierungstechniken 
Aktuelle Tools, Realisierungen und Bewertungen für Visual 
Analytics in der praktischen Anwendung, Offene Probleme 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Vorleistung: Teilnahme Vorlesung, bestandene Hausarbeit 
Prüfung: schriftliche Prüfung (Klausur) 
Schein: Bestehen der Prüfung 
 
 

Medienformen: Powerpoint, Tafel, Video, Softwaredemonstrationen 
 

Literatur: Literaturangaben während der Vorlesung. 
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Modulbezeichnung: Datenbanken 

engl. Modulbezeichnung: Databases 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: 100391 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester; M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Praktische Informatik / Datenbanken und 
Informationssysteme 

Dozent(in): Prof. Dr. Gunter Saake 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Kernfächer 
FIN: B.Sc. INF - Kernfächer 
FIN: B.Sc. INGINF - Kernfächer 
FIN: B.Sc. WIF - Anwenden 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen für Ingenieure 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten = 56h: 
2 SWS Vorlesung, 2 SWS Übung 
Selbständige Arbeiten = 94h: 
Übungsaufgaben & Klausurvorbereitung 
Master: + 30h zusätzliche Aufgabe 
 

Kreditpunkte: Bachelor: 5 
Master: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

Yŀƴƴ ƴƛŎƘǘ ȊǳǎŀƳƳŜƴ Ƴƛǘ α5ŀǘŀōŀǎŜ /ƻƴŎŜǇǘǎά ōŜƭŜƎǘ ǿŜǊŘŜƴ 
 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & erworbene Kompetenzen: 
Grundverständnis von Datenbanksystemen (Begriffe, 
Grundkonzepte) 
Befähigung zum Entwurf einer relationalen Datenbank 
Kenntnis relationaler Datenbanksprachen 
Befähigung zur Entwicklung von Datenbankanwendungen 
 

Inhalt:  Eigenschaften von DatenbanksystemenArchitekturen 
Konzeptueller Entwurf einer relationalen Datenbank 
Relationales Datenbankmodell 
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Abbildung ER-Schema auf Relationen 
Datenbanksprachen (Relationenalgebra, SQL) 
Formale Entwurfskriterien und Normalisierungstheorie 
Anwendungsprogrammierung 
Weitere Datenbankkonzepte wie Sichten, Trigger, 
Rechtevergabe 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Prüfungsvoraussetzung: Anmeldung und Teilnahme an den 
Übun-gen 
Prüfung/Schein: schriftlich (120 min) 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Datenbanken - Konzepte und Sprachen. Gunter Saake, Kai-Uwe 
Sattler, Andreas Heuer. März 2013, ISBN 3-8266-9453-8, Mitp-
Verlag; Auflage: 5., aktualis. u. erw. Aufl. 
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Modulbezeichnung: Datenbankimplementierungstechniken 

engl. Modulbezeichnung: Database Implementation Techniques 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: DB II 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 4. Semester; M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Praktische Informatik / Datenbanken und 
Informationssysteme 

Dozent(in): Prof. Dr. Gunter Saake 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - ForensikDesign@Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik 
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods II 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Computer Science 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten = 56h: 
2 SWS Vorlesung 
2 SWS Übung 
Arbeiten = 94h: 
Übungsaufgaben & Klausurvorbereitung 
Master: + 30h zusätzliche Aufgabe 
 

Kreditpunkte: Bachelor: 5 
Master: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Datenbanken [100391] 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
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Lernziele & erworbene Kompetenzen: 
Kenntnisse über die Funktionsweise von Datenbankmanage-
mentsystemen 
Befähigung zum physischen Entwurf von Datenbanksyste-men 
Befähigung zur Administration und zum Tuning von Daten-
banksystemen 
Befähigung zur Entwicklung von Komponenten von Daten-
bankmanagementlösungen 
 

Inhalt:  Aufgaben und Prinzipien von DatenbanksystemenArchitektur 
von Datenbanksystemen 
Verwaltung des Hintergrundspeichers 
Dateiorganisation und Zugriffsstrukturen 
Zugriffsstrukturen für spezielle Anwendungen 
Basisalgorithmen für Datenbankoperationen 
Optimierung von Anfragen 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Erfolgreiche Bearbeitung von Semesteraufgaben (Ausgabe zum 
Beginn des Semesters) 
Prüfung/Schein: schriftlich 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Datenbanken: Implementierungstechniken. Gunter Saake, Kai-
Uwe Sattler, Andreas Heuer, 3. Auflage mitp-Verlag, Bonn, 2011, 
ISBN 978-3826691560 
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Modulbezeichnung: Deep Learning for Computer Vision 

engl. Modulbezeichnung: Deep Learning for Computer Vision 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: DLCV 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur Bildverarbeitung/Bildverstehen 

Dozent(in): Prof. Dr. Vasileios Belagiannis 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden der Informatik 
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Applications 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Visual Computing - Wahlpflichtfächer 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:  In class teaching: 2 SWS lecture / 2 SWS tutorial 
Self-study: Self-study of lecture material 
Active participation in the lecture and successful participation in 
the project 
 

Kreditpunkte: 6 Credit Points = 180 h (56h in class + 124h self study), grading 
scheme according to exam regulations 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

none 
 

Empfohlene Voraussetzungen: Programming skills, basic knowledge in deep learning in 
connection to computer vision. 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Learning of the basics of deep learning with focus on computer 
vision.Principles of neural networks, including convolutional 
neural networks, recurrent neural networks, and graph 
models.Exercises with the implementation of standard models 
for classification or regression. 
 

Inhalt:  Machine learning basics, neural networks, back-propagation, 
optimization.Data pre-processing (image, video), model 
trainingConvolutional neural networks, modern deep 
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architectures, auto-encoders, sequential models, generative 
modelsComputer vision applications (object detection, 
segmentation, pose estimation). 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Written exam 120 min. 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Goodfellow, Ian, Yoshua Bengio, and Aaron Courville. Deep 
learning. MIT press, 2016. 
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Modulbezeichnung: Design Repertoire 

engl. Modulbezeichnung: Design Repertoire 

Anbietende Fakultät: extern 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester; M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Interaction Design, Institut für Industrial Design, Fachbereich 
Ingenieurwesen und Industriedesign, Hochschule Magdeburg-
Stendal 

Dozent(in): Prof. Steffi Hußlein 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Design 
FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen / 
Geisteswissenschaftliche Grundlagen 
 
 

Lehrform / SWS:  Praktikum; Seminar; Projekt 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten 
2 SWS Seminar 
2 SWS Praktikum 
Selbständige Arbeit: 
80 h Selbständige Übungsarbeiten 
20 h Recherchearbeit 
20 h Präsentationsvorbereitung und Dokumentation 
180h =( 4 SWS = 60 h Präsenzzeit + 120 h selbstständige Arbeit) 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Dieses Modul ist eine Interaction Design -Einführung für alle 
Masterstudierenden, die nicht aus dem unmittelbaren 
Designumfeld kommen und dient der Klärung grundsätzlicher 
Fragen, beispielsweise nach der typischen Arbeitsweise und 
Methodik im Design. Es ist als Auffrischung und Vertiefung auch 
für designerfahrene Studierende geeignet. Vermittlung von 
Grundlagen der Darstellung vernetzter interaktiver 
Informationszusammenhänge, dem Information Design und der 
Konzeption von Struktur, Steuerung und Orientierung 
komplexer Interaktionsprozesse und der 
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Informationsarchitektur. Fragestellungen werden in 
interdisziplinären Teams aus angehenden Designern und 
Computervisualisten bearbeitet. Dabei werden 
Gestaltungsprinzipien und -mittel vorgestellt, die bei der 
Gestaltung von interaktiven Screenbasierten Systemen zur 
Anwendung kommen. Das strategisch orientierte Entwerfen in 
medialen Kontexten wird kombiniert mit der Schulung von 
visuellen analytischen Fähigkeiten in Ästhetik und Semiotik von 
interaktiven vernetzten medialen Systemen. Neben den 
Gestaltungsprinzipien Rückkopplung, Kontinuität, Konsistenz 
und Plausibilität wird die Bedeutung von mentalen Modellen 
und Metaphern, sowie Organisation und Navigation von und in 
Informationsmengen behandelt. 
 

Inhalt:  Systematische Kompetenzentwicklung durch Anwendung der 
Lösungsstrategien des Design Repertoires am Beispiel 
anwendungs-orientierter Aufgaben. 
Schwerpunkte: 
Interaktionsformate für Screenbased Interaction analysieren, 
strukturieren, designen und entwickeln 
Interaktionsformate für TUI, NUI analysieren, strukturieren, 
designen und entwickeln 
Information Design, GUI Design und Informationsarchitektur für 
interaktive Systeme, Services und Apps 
Die vertiefende Vermittlung gestalterischer und konzeptioneller 
Grundlagen für mediale Systeme soll die Entscheidungsfähigkeit 
in Gestaltungsfragen im Interaction Design festigen, sowie 
eigenständige Kompetenz und Stilsicherheit im Entwurf 
ausbilden. Die Studierenden werden in die Lage versetzt, 
Informationsstrukturen vernetzter Prozesse zu begreifen und 
dynamische Systeme zu konzipieren und darzustellen. 
Im Fokus steht die Entwicklung einer eigenen 
Gestaltungskompetenz sowie die Ausbildung eines individuellen 
Gestaltungsrepertoires für den Entwurfsprozess des Interaction 
Designs 
Repertoire Bildung 
Vermittlung theoretisch-gestalterischer und konzeptioneller 
Grundlagen der visuellen Kommunikation für Screen Design 
Vertiefen von Methodiken der Gestaltung von Informations- und 
Bedienstrukturen in dynamischen Prozessen interaktiver 
Systeme 
Entwickeln von eigener Gestaltungskompetenz 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Leistungen: Präsenz, Teilnahme am interdisziplinären Entwurf 
des Teams mit informatikspezifischen Beiträgen, Beteiligung an 
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der öffentlichen Präsentation und Beitrag zur gemeinsamen 
Dokumentation des Entwurfs. 
Prüfung: mündlich 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Design-Projekt 

engl. Modulbezeichnung: Design project 

Anbietende Fakultät: FMB 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: DSP 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Prof. Dr. Hans-Knud Arndt 

Dozent(in): Prof. Dr. Hans-Knud Arndt 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK 
FIN: B.Sc. INF - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK 
FIN: B.Sc. INGINF - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - FIN 
SMK 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK 
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors 
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik 
Die Veranstaltung kann auch als "Wissenschaftliches 
Teamprojekt" bzw. "Wissenschaftliches Teamprojekt - 
Managementinformationssysteme" angerechnet werden. 
 
 

Lehrform / SWS:  Übung; Seminar 

Arbeitsaufwand:  Präsenzzeiten = 56 h 
2 SWS Seminar 
2 SWS Übung 
Bachelor: Selbstständiges Arbeiten = 94 h 
Master: Selbstständiges Arbeiten = 124 h 
 

Kreditpunkte: Bachelor: 5 CP 
Master: 6 CP 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
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Angestrebte Lernergebnisse:   
Die Ziele der Lehrveranstaltung sind: 
-Entwicklung eines Verständnisses für Industrie-Design 
-!ǳǎŜƛƴŀƴŘŜǊǎŜǘȊǳƴƎ Ƴƛǘ ŘŜƴ α½ŜƘƴ ¢ƘŜǎŜƴ ŘŜǎ DǳǘŜƴ 5ŜǎƛƎƴǎά 
von Dieter Rams 
-Entwicklung eines Verständnisses für das Design aktueller IKT-
Produkte 
 

Inhalt:  Im Rahmen dieser Lehrveranstaltung sollen die Studierenden 
ihre neu gewonnenen Erkenntnisse in Bezug auf Design 
praktisch auf IKT-Produkte anwenden. Hierbei wird sich vor 
ŀƭƭŜƳ ŀǳŦ ŘƛŜ Ǿƻƴ 5ƛŜǘŜǊ wŀƳǎ ŜƴǘǿƛŎƪŜƭǘŜƴ α½ŜƘƴ ¢ƘŜǎŜƴ ŘŜǎ 
DǳǘŜƴ 5ŜǎƛƎƴǎά ƪƻƴȊŜƴǘǊƛŜǊǘΦ 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Die Prüfungsleistung ist eine in einer Gruppe erstellte 
Hausarbeit. Für das erfolgreiche Verfassen dieser Arbeit ist eine 
Teilnahme an den Präsenzterminen unabdingbar. 
Prüfung: Hausarbeit 
Eine Prüfungsvorleistung muss nicht erbracht werden. 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten: nur benotet 
anrechenbar. 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  

 

  



 
 

Seite 149   Inhaltsverzeichnis 

  

 

Modulbezeichnung: Deutsch als Fremdsprache A2 BiBa 

engl. Modulbezeichnung: German as a Foreign Language A2 BiBa 

Anbietende Fakultät: extern 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: DaF-A2 BiBa 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Dr. Claudia Krull 

Dozent(in): Sprachenzentrum 

Sprache: --- 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. BiBa Inf englischer Track 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung; Seminar 

Arbeitsaufwand:   
8 SWS 
4 SWS Semesterbegleitend, 4 SWS in 3 Wochen als Intensivkurs 
in der vorlesungsfreien Zeit 
 

Kreditpunkte: 8 CP 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Nachgewiesener Sprachlevel A1 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Deutsch Level A2 nach CEFR 
 

Inhalt:   

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Prüfung auf Sprachlevel A2 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Deutsch als Fremdsprache B1 BiBa 

engl. Modulbezeichnung: German as a Foreign Language B1 BiBa 

Anbietende Fakultät: extern 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: DaF-B1 BiBa 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 2. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Dr. Claudia Krull 

Dozent(in): Sprachenzentrum 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. BiBa Inf englischer Track 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung; Seminar 

Arbeitsaufwand:   
8 SWS 
4 SWS Semesterbegleitend, 4 SWS in 3 Wochen als Intensivkurs 
in der vorlesungsfreien Zeit 
 

Kreditpunkte: 8 CP 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: bestandener Sprachlevel A2 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Deutsch Level B1 nach CEFR 
 

Inhalt:   

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Prüfung auf Sprachlevel B1 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  

 

  



 
 

Seite 151   Inhaltsverzeichnis 

  

 

Modulbezeichnung: Deutsch als Fremdsprache B2 BiBa 

engl. Modulbezeichnung: German as a Foreign Language B2 BiBa 

Anbietende Fakultät: extern 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: DaF-B2 BiBa 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 3. Semester 

Semesterlage: Beginn jedes Wintersemester über 2 Semester 

Modulverantwortliche(r):  Dr. Claudia Krull 

Dozent(in): Sprachenzentrum 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. BiBa Inf englischer Track 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung; Seminar 

Arbeitsaufwand:   
8 SWS 
2 x 4 SWS semesterbegleitend über 2 Semester 
 

Kreditpunkte: 8 CP 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: bestandener Sprachlevel B1 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Deutsch Level B2 nach CEFR 
 

Inhalt:   

Studien-/ Prüfungsleistungen: Prüfung auf Sprachlevel B2 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Digital Engineering Project 

engl. Modulbezeichnung: Digital Engineering Project 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: DE-Projekt 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 3./ 4. Semester 

Semesterlage:  

Modulverantwortliche(r):  angebotsspezifisch 

Dozent(in): angebotsspezifisch 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. DIGIENG - Digital Engineering Projekt 
 
 

Lehrform / SWS:  Projekt 

Arbeitsaufwand:  Betreute Projektarbeit, Teamarbeit, Selbststudium, 
Präsentationen 
360h = 12 Wochen a 30 Stunden 
 

Kreditpunkte: 12 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: angebotsspezifisch 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Das Digital Engineering Projekt führt die Studenten realitätsnah 
in die Herausforderungen der interdisziplinären Projektarbeit 
ein. In diesem Projekt bearbeiten die Studenten in Teams (i.d.R. 
2-5 Personen) gemeinsam eine innovative, interdisziplinäre 
Aufgabenstellung. Ziel ist es, dass die Studenten praktische 
Erfahrungen in der arbeitsteiligen, Kompetenz- und 
Disziplinübergreifenden Projektarbeit machen. Digital 
Engineering Projekte sind deshalb häufig fakultätsübergreifend 
und/oder in Zusammenarbeit mit Instituten der angewandten 
Forschung organisiert. Neben der fachlichen Vertiefung erfolgt 
eine Einführung in das wissenschaftliche Arbeiten, z.B. durch die 
Mitarbeit an wissenschaftlichen Veröffentlichungen bzw. 
Teilnahme an wissenschaftlichen Veranstaltungen. 
Auf begründeten Antrag ist eine Teilung des Digital Engineering 
Projektes in zwei Teilprojekte möglich. 
 

Inhalt:   
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Dieses Modul wird von unterschiedlichen Hochschullehrern 
implementiert. Die fachlichen Inhalte sind daher 
angebotsspezifisch. 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: angebotsspezifisch 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Digital Information Processing 

engl. Modulbezeichnung: Digital Information Processing 

Anbietende Fakultät: FEIT 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Prof. Dr. A. Wendemuth, FEIT-IESK 

Dozent(in): Prof. Dr. A. Wendemuth, FEIT-IESK 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. DIGIENG - Ingenieurgrundlagen für Informatiker 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Time of attendance 
2 hours/week - lecture 
1 hours/week - exercises 
Autonomous work: post processing of lectures preparation of 
exercises and exam 
120 h (42 h time of attendance and 78 h autonomous work) 
 

Kreditpunkte: 4 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 
Bachelor in Electrical Engineering or related studies 
Knowledge of signals and systems, Analog Fourier 
transformations 
 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:  The participant has an overview of basic problems and methods 
of digital signal processing.The participant understands the 
functionality of a digital signal processing system and can 
mathematically explain the modus of operation. 
The participant can assess applications in terms of stability and 
other markers. He / She can calculate the frequency response 
and reconstruction of analogue signals. 
The participant can perform these calculations and assessments 
as well on stochastically excited digital systems. 
The participant can apply this knowledge in a field of 
specialization, e.g. Medical Signal Analysis 
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Inhalt:  Digital Signals and Digital LTI SystemsZ-Transform and 
Difference Equations 
Sampling and Reconstruction 
Synthesis and analysis of such systems 
Discrete and Fast Fourier Transformations 
Processing of Stochastic Signals by LTI-Systems: Correlation 
Techniques and Model-Based Systems (ARMA) 
Selected Specialization Topics, e.g. Medical Signal Analysis 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Mandatory participation in exercise classes, successful results in 
exercises / written exam at the end of the course 
 
 

Medienformen:  

Literatur: ²ŜƴŘŜƳǳǘƘΣ ! όнллпύΥ άDǊǳƴŘƭŀƎŜƴ ŘŜǊ 5ƛƎƛǘŀƭŜƴ 
{ƛƎƴŀƭǾŜǊŀǊōŜƛǘǳƴƎέΣ нсу ǇŀƎŜǎΣ {ǇǊƛƴƎŜǊ ±ŜǊƭŀƎΣ IŜƛŘŜƭōŜǊƎΦ 
ISBN: 3-540-21885-8 
hǇǇŜƴƘŜƛƳΣ !Τ {ŎƘŀŦŜǊ w όмфтрύΥ ά5ƛƎƛǘŀƭ {ƛƎƴŀƭ tǊƻŎŜǎǎƛƴƎέ туп 
pages, Prentice Hall, ISBN: 0132146355 
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Modulbezeichnung: Digitale Medien im Unterricht (Medienpraxis) 

engl. Modulbezeichnung: Digitale Medien im Unterricht (Medienpraxis) 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Dr. Henry Herper 

Dozent(in): Dr. Henry Herper 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Allgemeine Visualistik - Erziehungswissenschaft 
FIN: M.Sc. CV - Bereich Anwendungen / 
Geisteswissenschaftliche Grundlagen 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenszeiten: 
2 SWS Vorlesung 
1 SWS Übung 
1 SWS Praktikum 
Selbständiges Arbeiten: 
Nachbereiten der Vorlesung und Übung, Lösen der 
Übungsaufgaben 
Anfertigen eines Unterrichtsprojektes für Notebookklassen 
unter Verwendung von Klassenraumsteuerungen und inter-
aktiven Whiteboards 
Prüfungsvorbereitung 
Bachelor: 
5 Credit Points = 150 h (56 Stunden Präsenszeit in den 
Vorlesungen und Übungen + 94 Stunden selbständige Arbeit) 
 Master: 
6 Credit Points = 180 h (56 Stunden Präsenszeit in den 
Vorlesungen und Übungen + 124 Stunden selbständige Arbeit) 
durch Zusatzleistung 
 

Kreditpunkte: Bachelor: 5 
Master: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
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Die Studierenden 
kennen die Grundlagen von Visualisierung und Wahrnehmung 
können selbständig digitales Unterrichtsmaterial vorbereiten 
und verwalten 
können digitale Tafelbilder unter Einbeziehung multimedialer 
Komponenten im Unterricht erstellen 
sind in der Lage, digitale Mess- und Aufnahmesysteme in 
Verbindung mit interaktiven Displays zu nutzen 
kennen Methoden, um mit Notebook-Klassen mit interaktiven 
Displays zu unterrichten und didaktische 
Klassenraumsteuerungen einzusetzen 
 

Inhalt:  Grundlagen der Visualisierung und WahrnehmungNutzung von 
interaktiven Tafeln im Unterricht 
Einbindung multimedialer Komponenten in die 
Tafelbildgestaltung 
digitales Experimentieren im naturwissenschaftlichen Unterricht 
Unterrichtsmethoden für interaktiven Tafeln, 
Klassenraumsteuerungen und Notebook-Klassen 
Lernstanderhebungen in Notebook-Klassen 
Entwickeln von fachspezifischen Unterrichtsprojekten 
rechtliche Grundlagen und gesellschaftliche Auswirkungen der 
Mediennutzung 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Prüfung: Wiss. Projekt 
 
 

Medienformen:  

Literatur: siehe http://lehramt.cs.uni-
magdeburg.de/Skripte/Didaktik/index.html 
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Modulbezeichnung: Digitale Planung in der Automatisierungstechnik 

engl. Modulbezeichnung: Digitale Planung in der Automatisierungstechnik 

Anbietende Fakultät: FEIT 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage:  

Modulverantwortliche(r):  Prof. Dr. Christian Diedrich, FEIT-IFAT 

Dozent(in): Prof. Dr. Christian Diedrich, FEIT-IFAT 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
wtl. Vorlesungen 2 SWS; Übungen 1 SWS 
Selbstständiges Arbeiten: 
Nacharbeiten der Vorlesung; Lösung der Übungsaufgaben und 
Prüfungsvorbereitung 
120 h (42 h Präsenzzeit + 78 h selbstständige Arbeit) 
 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

Die Lehrveranstaltung ist geeignet für Studierende 
ingenieurwissenschaftlicher Studiengänge. 
 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Planungsprozess mit den Phasen des Projektmanagement 
Planung mittels moderner CAD-Systeme 
Spezielle Anforderungen und Beispiele aus der Verfahrens- und 
Fertigungstechnik 
Informationstechnische Betrachtung der technisch- 
organisatorischen Prozesse 
Umgang mit einem industriellen Planungswerkzeug (z.B. 
COMOS) 
 

Inhalt:   
Die Planung von fertigungs- und verfahrenstechnischen Anlagen, 
insbesondere der automatisierungstechnischen Komponenten 
ist ein komplexes Wissens- und Lehrgebiet, das in den letzten 
Jahren auf eine solide wissenschaftliche Basis gestellt wurde. 
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Ausbildungsziel der Vorlesung ist es, diese konzeptionellen und 
methodischen Grundlagen systematisch zu vermitteln. Die 
einzelnen Phasen und Inhalte des durchgängigen 
Planungsprozesses werden beschrieben und die Grundlagen der 
digitalen Planung vermittelt. 
Auf diese Weise werden die Studenten befähigt, kooperativ mit 
Ingenieuren anderer Disziplinen, z.B. mit Verfahrenstechnikern, 
Maschinebauer, Fertigungstechnikern und 
Anlagenkonstrukteuren und anderen Investitionspartnern 
zusammen zu arbeiten. 
Die Studenten sollen in die Lage versetzt werden, sich kritisch 
mit der Konzeption von Automatisierungsobjekten auseinander 
zu setzen, die Automatisierungsziele und -aufgaben zu 
formulieren und auf die automatisierungsgerechte Gestaltung 
der technologischen Anlagen im Sinne einer höheren Effektivität 
Einfluss zu nehmen. 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Pflichtteilnahme an den Übungen, erfolgreiche Durchführung 
der Übungen, Prüfungsklausur 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Digitaler Schaltungsentwurf mit FPGAs 

engl. Modulbezeichnung: Digitaler Schaltungsentwurf mit FPGAs 

Anbietende Fakultät: FEIT 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Prof. Dr.-Ing. Thilo Pionteck (FEIT-IIKT) 

Dozent(in): Prof. Dr.-Ing. Thilo Pionteck (FEIT-IIKT) 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. INF - WPF Technische Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Technische Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Informatikgrundlagen für Ingenieure 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Methoden des Digital Engineering 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: wöchentliche Vorlesungen 2 SWS, 
zweiwöchentliche Übungen 1 SWS 
Selbstständiges Arbeiten: Nacharbeiten Vorlesung, Lösung 
Übungsaufgaben und Prüfungsvorbereitung 
3 SWS / 4 Credit Points = 120 h (42 h Präsenzzeit + 78 h 
selbständige Arbeit) 
 

Kreditpunkte: 4 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Elektrotechnischer Schaltungstechnik 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele und erworbene Kompetenzen: 
Nach dem erfolgreichen Abschluss des Moduls sollen 
Studierende selbständig anhand einer nicht-formalen 
Beschreibung eines digitalen Systems eine digitale Schaltung mit 
VHDL entwerfen können. Sie können synthesegerechte VHDL-
Beschreibungen erstellen und die Auswirkungen 
unterschiedlicher Beschreibungsstile auf das Syntheseergebnis 
abschätzen. Die Studierenden sind in der Lage, den VHDL-
Simulationszyklus zu erläutern, ebenso die Besonderheiten beim 
Schaltungsentwurf für FPGAs. Sie können die unterschiedlichen 
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Schritte bei der Synthese benennen und erläutern, wie 
Verfahren zur Abschätzung von Syntheseergebnissen 
funktionieren. In praktischen Übungen erlenen die 
Studierenden, selbständig Standardkomponenten zu erstellen, 
auf einem FPGA auszutesten und in ein größeres Projekt zu 
integrieren. 
 

Inhalt:  Abstraktionsebenen des SchaltungsentwurfsEntwurfsablauf und 
Entwurfsstrategien 
Aufbau moderner FPGAs 
Einführung in die Hardwarebeschreibungssprache VHDL 
Modellierung von Standardkomponenten in VHDL 
Betrachtung unterschiedlicher Abstraktionsgrade des 
Schaltungsentwurfs 
Synthesegerechter Schaltungsentwurf 
VHDL Simulationszyklus 
Besonderheiten beim VHDL-Entwurf für FPGAs 
Erstellung von Testumgebungen 
Auswirkungen von Vorgaben bei der Schaltungssynthese 
Abschätzung von Syntheseergebnissen 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Bearbeitung der Übungsaufgaben, mündliche Prüfung 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Digitalhandwerk 

engl. Modulbezeichnung: Digital craft 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: DHW 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 5. Semester; M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Prof. Dr. Hans-Knud Arndt 

Dozent(in): Prof. Dr. Hans-Knud Arndt 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK 
FIN: B.Sc. INF - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - FIN SMK 
FIN: B.Sc. INGINF - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - FIN 
SMK 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden - FIN SMK 
FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. CV - Bereich Computervisualistik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Human Factors 
FIN: M.Sc. DKE - Applied Data Science 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Wirtschaftsinformatik 
Die Veranstaltung kann auch als "Wissenschaftliches 
Teamprojekt" bzw. "Wissenschaftliches Teamprojekt - 
Managementinformationssysteme" angerechnet werden. 
 
 

Lehrform / SWS:  Übung; Seminar 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten = 56 h 
2 SWS Seminar 
2 SWS Übung 
Bachelor: Selbstständiges Arbeiten = 94 h 
Master: Selbstständiges Arbeiten = 124 h 
 

Kreditpunkte: Bachelor: 5 CP 
Master: 6 CP 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
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Angestrebte Lernergebnisse:  Die Ziele der Lehrveranstaltung sind: 
-Reflektion des persönlichen Zugangs zur Informatik 
-Verschmelzen der Konkreten Kunst und Informatik mit den        
        Ideen der Bauhaus-Vorkurse: 
        ω LƳƳŀǘŜǊƛŜƭƭŜǎ ƳŀǘŜǊƛŀƭƛǎƛŜǊŜƴ 
        ω LƴŦƻǊƳŀǘƛƪ ȊǳƳ !ƴŦŀǎǎŜƴ 
-Entwicklung einer eigenständigen Idee für einen Vorkurs für die 
Informatik 
-Erstellung dreidimensionaler Modelle erlernen 
 

Inhalt:  Im Rahmen dieser Lehrveranstaltung sollen die Studierenden 
einen künstlerisch-gestalterischen Einblick in die Informatik 
erlangen. Hierzu setzen Sie sich unter anderem mit den 
folgenden Themen auseinander: 
-3D-Druck und 3D-Scan 
-Konkrete Kunst 
-Vorkurse des Bauhauses 
-Designtheorie 
-Farblehre und künstlerische Gestaltung 
-Digitalisierung 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Die Prüfungsleistung ist eine in einer Gruppe erstellte 
Hausarbeit. Für das erfolgreiche Verfassen dieser Arbeit ist eine 
Teilnahme an den Präsenzterminen unabdingbar. 
Eine Prüfungsvorleistung muss nicht erbracht werden. 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Verstehen & Gestalten: nur benotet 
anrechenbar. 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  

 

  



 
 

Seite 164   Inhaltsverzeichnis 

  

 

Modulbezeichnung: Distributed Data Management 

engl. Modulbezeichnung: Distributed Data Management 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: DDM 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Praktische Informatik / Datenbanken und 
Informationssysteme 

Dozent(in): Dr. Eike Schallehn 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung 
FIN: M.Sc. DKE - Data Processing for Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Fundamentals 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Methods II 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. VC - Computer Science 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:  180h (56 h contact hours + 124 h self-study) 
Lectures (2 SWS) and exercises (2 SWS) 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Database introduction course 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Comprehension of basic principles and advantages of 
distributed data managementCompetence to develop 
distributed databases 
Comprehension of query and transaction processing in 
distributed and parallel databases 
Competence to optimize the run-time performance and sat-isfy 
requirements regarding reliability and availability of distributed 
systems 
 

Inhalt:  Overview and classification of distributed data management 
(distributed DBMS, parallel DBMS, fedrated DBMS, 
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P2P)Distributed DBMS: architecture, distribution design, 
distributed query processing and optimization, distributed 
transactions, and transactional replication 
Parallel DBMS: fundamentals of parallel processing, types of 
parallelization in DBMS, parallel query processing 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Exam requirements: Participation and active involvement in the 
course and the exercises 
Examination: written (120 minutes) 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Effiziente Programmierung und Ein-/Ausgabe 

engl. Modulbezeichnung: Efficient Programming and Input/Output 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: EPEA 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 3. Semester 

Semesterlage: jedes Semester 

Modulverantwortliche(r):  Jun.-Prof. Dr. Michael Kuhn 

Dozent(in): Jun.-Prof. Dr. Michael Kuhn 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - 
Wissenschaftliches Seminar 
FIN: B.Sc. INF - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - 
Wissenschaftliches Seminar 
FIN: B.Sc. INGINF - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - 
Wissenschaftliches Seminar 
FIN: B.Sc. WIF - Schlüssel- und Methodenkompetenzen - 
Wissenschaftliches Seminar 
 
 

Lehrform / SWS:  Seminar 

Arbeitsaufwand:  Präsenz: 2 SWS Seminar (28h) 
Selbstständiges Arbeiten: Bearbeiten und Präsentieren des 
gewählten Themas, Nachbereiten der Präsentationen (62h) 
 

Kreditpunkte: 3 CP 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Grundlegende Programmierkenntnisse 
Kenntnis der Grundmechanismen von Betriebssystemen (z. B. 
Technische Informatik) 
Grundkenntnisse in Rechnerarchitekturen sowie Algorithmen 
und Datenstrukturen 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Die Teilnehmenden lernen, ein gegebenes Thema selbstständig 
zu erarbeiten und den anderen Teilnehmenden in verständlicher 
Weise zu präsentieren. 
 

Inhalt:   
Die optimale Nutzung moderner Rechnerarchitekturen ist keine 
einfache Aufgabe, weshalb Wissenschaftlerinnen und 
Wissenschaftler bei der Entwicklung effizienter Anwendungen 
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vor immer neue Herausforderungen gestellt werden. 
Insbesondere die Ein-/Ausgabe stellt dabei häufig einen 
Flaschenhals dar. Für die effiziente Programmierung ist daher 
ein tiefgehendes Verständnis der Hard- und Softwareumgebung 
sowie möglicher Ursachen für Leistungsprobleme unabdingbar. 
Im Seminar geht es um die effiziente Programmierung und Ein-
/Ausgabe im weiteren Sinne. Dazu gehören sowohl die 
eigentliche Entwicklung effizienter Anwendungen als auch deren 
Debugging und Leistungsanalyse. Dabei sollen Informationen zu 
verschiedenen Themen recherchiert und anhand von konkreten 
Beispielen präsentiert werden. Es können beispielsweise 
Compileroptimierungen, Werkzeuge für das Debugging und die 
Leistungsanalyse, Ansätze zur Datenreduktion sowie 
wissenschaftliche Publikationen zu aktuellen Forschungsfragen 
vorgestellt werden. 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Referat 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Einführung in das Wissenschaftliche Rechnen 

engl. Modulbezeichnung: Introduction to Scientific Computing 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: WR 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Juniorprofessur für Echtzeit-Computergraphik 

Dozent(in): WǳƴΦπtǊƻŦΦ 5ǊΦ /ƘǊƛǎǘƛŀƴ [ŜǎǎƛƎ 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Computervisualistik 
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INF - Studienprofil - Computer Games 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
2 SWS Vorlesung / 2 SWS Übung 
Selbstständiges Arbeiten: 
Nacharbeiten der Vorlesung 
Lösen der Übungsaufgaben 
150 h (56h Präsenzzeit + 94h selbstständige Arbeit) 
 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Grundkenntnisse Lineare Algebra 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Angestrebte Kenntnisse: 
Verständnis der Grundwerkzeuge für wissenschaftliches 
Rechnen (Computergraphik, Computer Vision, Machine 
Learning, ...) 
Verständnis der grundlegenden Konzepte der linearen Algebra 
 

Inhalt:  Computertomographie: Numerische Lösung von 
GleichungssystemenGesichtserkennung: Singulärwertzerlegung 
Interpolation: Animationen in der Computergraphik 
Audioverarbeitung: diskrete Fouriertransformation 
Nichtlineare Optimierung: Posterize 
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Studien-/ Prüfungsleistungen: Schriftliche Prüfung 
 
 

Medienformen: Tafel, Folien, Beispielprogramme 
 

Literatur: G. Strang, Lineare Algebra. Berlin, Heidelberg: Springer Berlin 
Heidelberg, 2003.G. Strang, Wissenschaftliches Rechnen. Berlin, 
Heidelberg: Springer Berlin Heidelberg, 2010. 
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Modulbezeichnung: Einführung in die Angewandte Ontologie 

engl. Modulbezeichnung: Introduction to Applied Ontology 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: IntOnt 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage:  

Modulverantwortliche(r):  Professur für Theoretische Informatik 

Dozent(in): Dr. Fabian Neuhaus 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: M.Sc. CV - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. DKE - Learning Methods & Models for Data Science 
FIN: M.Sc. DKE (alt) - Bereich Models 
FIN: M.Sc. INF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. INGINF - Bereich Informatik 
FIN: M.Sc. WIF - Bereich Informatik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
wöchentliche Vorlesung 2SWS, wöchentliche Übung 2 SWS 
Selbständiges Arbeiten: 
Bearbeiten der Übungen und zugeordneter Probleme 
Nachbereitung der Vorlesung 
Literaturvertiefung 
180h = 4SWS = 56h Präsenzzeit + 124h selbständige Arbeit 
 

Kreditpunkte: 6 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Einführung in die Logik 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Verständnis logischer Grundlagen der angewandten Ontologie 
Verständnis grundlegender Konzepte und Methoden der 
angewandten Ontologie. 
Überblick über relevante Software Tools (editing/reasoning) 
Fähigkeit einfache Ontologien selbst zu entwickeln 
 

Inhalt:   
Ontologien repräsentieren Wissen in 
maschineninterpretierbarer und menschenlesbarer Form. Sie 



 
 

Seite 171   Inhaltsverzeichnis 

  

 

haben wichtige Anwendungsgebiete im Semantic Web, 
Interoperabilität, und intelligenten Syste-men im Allgemeinen. 
Der Kurs ist eine Einführung in die angewandte Ontologie, mit 
einem speziellen Fokus auf die logischen Grundlagen von 
Ontologiesprachen. 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Pflichtteilnahme an den «bungen und PrŅsentation in den 
«bungen 
PrǸfung: mǸndlich 
 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeich
nung: 

Einführung in die Betriebswirtschaftslehre 

engl. 
Modulbezeich
nung: 

Einführung in die Betriebswirtschaftslehre 

Anbietende 
Fakultät: 

FWW 

Hinweise:  
Die Informationen zu diesem Modul sind dem Modulkatalog für 
Bachelorstudiengänge der Fakultät für Wirtschaftswissenschaft zu entnehmen: 
https://fww.ovgu.de/Studium/W%C3%84HREND+DES+STUDIUMS/Studienorgani
sation+_+Dokumente/Modulhandb%C3%BCcher.html 
 

ggf. 
Modulniveau: 

 

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. 
Lehrveranstalt
ungen: 

 

Studiensemest
er: 

B.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantw
ortliche(r):  

Professur für Entrepreneurship, Professur für Internationales Management 

Dozent(in): Professur für Entrepreneurship, Professur für Internationales Management 

Sprache: deutsch 

Zuordnung 
zum 
Curriculum:  

FIN: B.Sc. WIF - Verstehen 
 
 

Lehrform / 
SWS:  

 

Arbeitsaufwan
d:  

 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzung
en nach 
Prüfungsordnu
ng: 

 

Empfohlene 
Voraussetzung
en: 

 
 

Angestrebte 
Lernergebnisse
:  

 

Inhalt:   
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Studien-/ 
Prüfungsleistu
ngen: 

 
 

Medienformen
: 

 

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Einführung in die Digital Humanities 

engl. Modulbezeichnung: Introduction to Digital Humanities 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: EinfDH 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 3. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Prof. Dr. Ernesto De Luca 

Dozent(in): Prof. Dr. Ernesto De Luca 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. INGINF - WPF Informatik 
FIN: B.Sc. WIF - WPF Gestalten & Anwenden 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung 

Arbeitsaufwand:  Bachelor: 5 Credit Points = 150h 
2 SWS = 28 Stunden Präsenzzeit + 122 selbständige Arbeit 

Kreditpunkte: 5 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Information Retrieval, Text Mining, Text Analyse 
 

Angestrebte Lernergebnisse:  Planung und Durchführung interdisziplinären Projekten 
 Anforderungsanalyse 
 Digitale Prozesse verstehen und analysieren 
 Interdisziplinären Kontext meistern 

Inhalt:  Einführung in Digital Humanities (Geisteswissenschaften-Sicht) 
 Einführung in Digital Humanities (Informatik-Sicht) 
 Linguistik und sprachliche Verarbeitung 
 Daten und Wissensrepräsentation 
 Interdisziplinäre Arbeit und Kommunikation 
 Digital Humanities Projekte: International TextbookCat / Welt 
der Kinder / World Views 
 Visualisierung und Interaktion mit daten und Wissen 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Prüfungsvorleistungen werden entsprechend zum 
Semesterbeginn bekannt gegeben 
 Wissenschaftliches Projekt (näheres in der Veranstaltung) 
Prüfung gilt auch für Schein 
 

Medienformen:  

Literatur:  
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Modulbezeichnung: Einführung in die Informatik 

engl. Modulbezeichnung: Introduction to Computer Science 

Anbietende Fakultät: FIN 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel: Einf. INF 

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professoren der FIN 

Dozent(in): Dr. Christian Rössl 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Kernfächer 
FIN: B.Sc. INF - Kernfächer 
FIN: B.Sc. INGINF - Kernfächer 
FIN: B.Sc. WIF - Gestalten 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung; Tutorium 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
3 SWS Vorlesung 
2 SWS Übung 
1 SWS Tutorium 
Selbstständiges Arbeiten: 
Lösung der Übungsaufgaben einschließlich Tutoraufgaben und 
Prüfungsvorbereitung 
240 h = 6 SWS = 84 h Präsenzzeit + 156 h selbstständige Arbeit 
 

Kreditpunkte: 8 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen:  
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & erworbene Kompetenzen: 
Erwerb von Grundkenntnissen über die Konzepte der Informatik 
Befähigung zu Lösung von algorithmischen Aufgaben und zum 
Design von Datenstrukturen 
Vertrautheit mit der informatischen Denkweise beim 
Problemlösen 
 

Inhalt:  Grundkonzepte in JavaFunktionen 
Objektorientierte Programmierung 
Programmierparadigmen 
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Ausgewählte Algorithmen: Suchen und Sortieren 
Analyse von Algorithmen: Korrektheit und Komplexität 
Grundlegende Datenstrukturen und abstrakte Datentypen 
Berechenbarkeit und Entscheidbarkeit 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen:  
Prüfung: Klausur 120 Min. 
Prüfungsvorleistungen: erfolgreiches Bearbeiten der 
Übungsaufgaben (Votierung) 
 
 

Medienformen:  

Literatur: Saake/Sattler: Algorithmen und 
DatenstrukturenGoodrich/Tamassia: Data Structures and 
Algorithms in Java 
Sedgewick: Algorithms 
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Modulbezeichnung: Einführung in die Kommunikationstechnik 

engl. Modulbezeichnung: Communications technology 

Anbietende Fakultät: FEIT 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 3. Semester 

Semesterlage: Wintersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Hochfrequenz- und Kommunikationstechnik 

Dozent(in): Prof. Dr.-Ing. Abbas Omar 

Sprache: deutsch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Bildinformationstechnik 
FIN: B.Sc. INGINF - Ingenieurbereich Vertiefungen - 
Elektrotechnik 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 4SWS Wöchentliche Vorlesungen 
Selbstständiges Arbeiten 
150 h (56 h Präsenzzeit + 94 h selbstständige Arbeit) 
 

Kreditpunkte: 5 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Mathematik, Physik, Grundlagen der Elektrotechnik 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele und zu erwerbende Kompetenzen: 
1. Einführung in die Kommunikationstechnik 
Vermittlung der Konzepte Information, informationstragende 
Signale, Modulation, Rauschen, Übertragungskanäle, 
Kanalkapazität sowie Quellen- und Kanalcodierung 
Entwicklung mathematischer Modelle für die Behandlung der 
o.g. Konzepte 
Beschreibung und quantitative Behandlung von 
Informationsübertragungssystemen 
Vermittlung ingenieurwissenschaftlicher Entscheidungsbasen 
für den Entwurf von Informationsübertragungssystemen 
2. Informations- und Codierungstheorie 
Vermittlung der informationstheoretischen Konzepte 
Informationsgehalt, Entropie, Redundanz, Quellencodierung, 
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Kanalkapazität, Kanalcodierung, Hamming-Raum und Hamming-
Distanz. 
Erstellung mathematischer Modelle für die o.g. Konzepte. 
Behandlung ausgewählter Verfahren für die Quellen- und 
Kanalcodierung. 
Behandlung ausgewählter Fehlerkorrigierender 
Decodierungsverfahren. 
 

Inhalt:   
1. Einführung in die Kommunikationstechnik 
Mathematische Darstellung der Signale als Informationsträger 
im Zeit- und Frequenzbereich (Fourier-Reihe und Fourier-
Transformation) 
Die Abtasttheorie und die Digitalisierung der Signale 
Quellencodierung und Datenkompression 
Mathematische Beschreibung des Rauschens 
Rauschverhalten der Übertragungskanäle; Berechnung der 
Bitfehlerrate 
Behandlung ausgewählter digitaler Übertragungssysteme im 
Basis-band (PCM, DPCM, ....) 
Behandlung ausgewählter digitaler Übertragungssysteme im 
Pass-band (ASK, PSK, FSK, QAM, ....) 
2. Informations- und Codierungstheorie 
Informationsgehalt und Entropie diskreter Informationsquellen. 
Redundanz, Gedächtnis und Quellencodierung (Shannon-Fano- 
und Huffmann-Verfahren). 
Kontinuierliche Quellen. 
Diskrete und kontinuierliche Kanäle, Kanalentropien und 
Kanalkapazität 
Kanalcodierung und Hamming-Raum 
Lineare Blockcodes 
Zyklische Codes 
Syndromdecodierung 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Prüfung 
 
 

Medienformen:  

Literatur: siehe Script 
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Modulbezeichnung: Einführung in die medizinische Bildgebung 

engl. Modulbezeichnung: Introduction to Medical Imaging 

Anbietende Fakultät: FEIT 

Hinweise:  

ggf. Modulniveau:  

Kürzel:  

ggf. Untertitel:  

ggf. Lehrveranstaltungen:  

Studiensemester: B.Sc. ab 3. Semester; M.Sc. ab 1. Semester 

Semesterlage: Sommersemester 

Modulverantwortliche(r):  Professur für Medizinische Telematik 

Dozent(in): Professur für Medizinische Telematik 

Sprache: englisch 

Zuordnung zum Curriculum:  FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Bildinformationstechnik 
FIN: B.Sc. CV - Anwendungsfach - Medizintechnik 
FIN: M.Sc. DIGIENG - Fachliche Spezialisierung 
 
 

Lehrform / SWS:  Vorlesung; Übung 

Arbeitsaufwand:   
Präsenzzeiten: 
2 SWS Vorlesung (1 SWS optionale Übung) 
Selbständiges Arbeiten: 
Eigenständige Vor- und Nachbereitung 
90h = 2 SWS = 28h Präsenzzeit + 62h selbstständiges Arbeiten 
 

Kreditpunkte: 3 
 

Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung: 

 

Empfohlene Voraussetzungen: Grundlagen der Bildverarbeitung 
 
 

Angestrebte Lernergebnisse:   
Lernziele & zu erwerbende Kompetenzen: 
Die Studierenden sind in der Lage: 
die wichtigsten Modalitäten (Verfahren) sowie ihre Einsatz-
gebiete (medizinischen Fragestellungen) anzugeben, 
die prinzipielle Funktionsweise jeder Modalität zu beschreiben 
die Eignung einer Modalität für eine Untersuchung mit der 
Abwägung der Vor- und Nachteile zu begründen, 
die technischen Herausforderungen und die wichtigsten 
Nachteile zu benennen. 
 

Inhalt:   
Bildgebung ist heutzutage die wichtigste medizinische 
Diagnostikform. Die Wahl der richtigen Modalität mit Abwägung 
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der Vor- und Nachteile sowie die Einstellung der optimalen 
Parameter ist eine zentrale Aufgabe. 
In dieser Veranstaltung wird eine Übersicht über die 
Modalitäten der modernen medizinischen Bildgebung gegeben. 
Dabei wird das Prinzip, die Funktionsweise sowie die wichtigsten 
medizinischen Anwendungen vorgestellt und die Vor- und 
Nachteile bezüglich der Bildqualität und Risiken für den 
Patienten diskutiert. 
Inhalte: 
Röntgendurchleuchtung 
Computertomographie 
Nukleare medizinische Bildgebung (PET, SPECT) 
Kernspintomographie 
Ultraschall-Bildgebung 
 

Studien-/ Prüfungsleistungen: Prüfung: schriftlich 
 
 

Medienformen:  

Literatur: H. Morneburg (Hrsg.): Bildgebende Systeme für die medizinische 
Diagnostik, 3. Aufl. , Publicis MCD Verlag, 1995O. Dössel: 
Bildgebende Verfahren in der Medizin, Springer, 2000 
R. Berger: Moderne bildgebende Verfahren der medizinischen 
Diagnostik ς Ein Weg zu interessanterem Physikunter-richt. 
Studien zum Physiklernen. Band 11 
Ed. S. Webb: The Physics of Medical Imaging, Adam Hilger, 
Bristol, 1988 
 

 

  






































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































